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NeueE auf dem Joysdck-Markt 



Test 



Q-Sava: ZX81 -Programme 
schneHer sp<ichsrn iind laden 

Q-£ave - Bide einer Qiial? 



Test: Microdrive und dis neuen 
interfaces filr dan Spsntruni 

Eing HandvoU schnelJer Speicher 18 



Software-Tests 



Gtau^m, abei gut: Ritter Eric 



Arcade Machijie 



Musiit 

Ultiaynth 64 — Spielwiese far di 
Klangakrobaleii 

Anwendungan 

Tabelenkalku.ation fiii den 
Spectrum. Omnicaic 



Wettbeweit 
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Computer 
miissen men- 
frhenfreund- 
hcher und zu 
einem niitzlichen 
A ffzweckinstru- 
ment fiirjeden, 
duch fiir den 
Computeranalpha 
heten, werden. 
Die CES zeigte, 
dfif^ Computer- 
hersteller und 
Softwarehauser 
diese Notwen- 
d/gkeit erkannt 
haben 
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groLp ieine Grafifceiiii uiid 
zroei Musiker) reclis-er: In 
den BJassnalsii sc^uten si3 
die FiCTJiiren nrer Mu;ik;pie- 



264und364- 

m Commodore 



Monatelang /oste efn Geriicht 
urn den neuen Commodore- 
Heimcomputer das andere ab. 
Jetzt wurde das Geheimnis auf 
der CES (Consumer Electronics 
Show) im Spielerparadies Las 
Vegas geluftet: Die Neuen tiei- 
lien weder »TEDi< noch >}444<f 
und unterscheiden sich vom 
Konzept tier erheblich vom Com- 
modore 64 — eine neue Heim- 
computer-Generation? 



Nacfi Aussagen voii Corn- 
LiiudLJie. J-al Watirend der 
VC 20 der ideals Eijistiegs- 



Conm3dore64zuHause, 
Eiiro imd in der Echnle ei:i- 
ceselst werden. Uie INeuen 

— Commodore 264 und 364 

— s[nrf dagegen fiii ifertice 
Anvjerdungant kor.sipieit, 
TypischeiweisE sollen aie vi 
HaiisB fur ernstlialte Dines 



ssia vi 



ii.dcincn G 



lann bei 



r taglichen Arbeit u 



WesentJiclie Unlerschie- 
ce EwiEclien Commndoie 64 
und den .Neuen.- Die .Heu- 
en« werden m.t neingebau- 



Soitware imd eir.em ei- 

tsrten Easic geliefert, 

verfilgen jedoch nicht uber 



imodn- 



Spri:e2, die beii 
re S'l so beliebten, selbstde- 
finieibaren GTafikelanente, 
Die aache mit der »enge- 
bauten* Software funldio- 
nicr, :o: Beim KauJ eines 
Commodore 364/364 kann 



Sand — iwiichen viar Piu- 
grammen (3 plus 1, Supe-- 
scripl, Magic Desk und Lo- 
go), wSlilen. Der Computer 
wird dan.1 mit dens bsreits 
»eingebauteini Programm 
auEgeliefert, Die anderer) 









10 aSfe 
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Piagramrn). 

1 n^-ModuJe 

la nl, kOnnen 

nrandare 64 im 

m ■venve;idet 

' g iinine ohne 
n jf den »Neu- 
tl e Sottvrare 
Prozent ohiB 



auf Kasset- 

edoch mog- 

i 5 bedeutet 

nicht, aafl 



Million wurde ia eiiiem lial- 
hpn Jshr abresetzt) und 
Commodore 1983 1 Milliai- 
de Dollar Urasate machts, 

Commodoie nai vor kui- 

Vereinbaiung Ujei die 
vjeltflsite VerraarBu-"ig des 
^ririnal Emulators 



Dieses 



Pro- 



C\''icmodem Eir sirka 80 Do^ 
Isr und Autorasdem Mr zu- 
ka 100 Dollar - insgesarr.t 
wurden davon in den USA 
1333 1C0O3O Stuck verkaufl; 
ir Deutsctiland sind sie rac.i 
n.ch: erlairbt, cs ein? FTZ- 
ZjilassLng riDch nicht voi- 
liegt), sioh Frogramne aus 
dsr groUeti Compuserve- 
Software-Bibliolhek au hole:i 
und aiil Diskette ab3uspe_- 
c.iein. AuBerdem ist es rait 
Vidtax raogich, aus den 
»C ommodare-Iirfarmations- 
Netzii technJEChe Inform alio- 
nen, koslBtilofe RoftwaTS 
und ene kostenlose »elet- 
trDiiischet Zeitschiift zu be- 
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AuGh das Geschaft mS 


lunodu. sibt es iet!t 


Bookft'are baut Commodore 


Urden64fiirknap3 63 


kiafdg aus; das Prograimn 


-nicllleblosen.sor- 


urafaBt Computerbuoher, 


ur ergSnien, 


Etcher mi! heiliegender 


1 der VC 2C DOll wc. 


Softwars und Camputerseil- 


prodnziert warder,, 


schriften, Wie gut tBookwa- 


ge er gekauft wird« 


re« iei Cair.inodore-BeQut- 


vois:ellungei: ID] 


Esrn an,<ommt, ^igen VC 20 
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t auch nicht verYTir.- 
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uiuduiH 384/364 soil es sol- 


m e 64 verkaiL't wurden 
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ahresvargabe von 1 
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Jede Menge Software 

Dreiliig Programme soJIen verfiigbar sei'n, wenn der neue 
Commodore 264/364 im April dieses Jahres auf den US-Markt 
kommt. Aber auch fiir den Commodore 64 gibt es neue Software. 
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Diejenigen, die es salt lia- 
ben, eir.en Jcyslick in der 
Hand zu halten wird die 



neue Atari Trak Ball-bteLe- 
rur.g sichei begeistern [zir- 
ka leO Maik), Mil der 3B0- 
Grad-Praz;sic.nssteiiemng 
soLteii nocli besseie Spiel- 
arfolge "ia erzislen jeir.. Die 
PrSzisioii in dei EeaktiDn 



Spielen; Feuein kann man 
mit iwei FeueiknSpfen. An- 

Bali COntroUei an alle Atari 



den Commodore 34 vad den 
VC 30, Er kann fiir alle steu- 

erkniippelkompatb len 
Spiele verwendet weiden. 



wa; Neues: Mit detti ?riga 
Command von Electra Con- 
cepts (zirka £0 Mark; mil 
dem vrachtigen, der Hand- 
fladiE angepai3ten Steuer- 
knuppel koanen sich aene 
Spisldimensionen erot:Vi(=n 
Dei Feuerloiop! an cer Spil- 
ze der unteren Seite des 
atenerlaiappels kaan mit 
dem Zeige finger bedient 
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Q-Save — Ende einer Qua/? 

Qua/end langsam uncf oft auch noch unsicher geht beim ZX81 das 
Abspeichern und Laden mit Kassettenrecodern vor sich. Die Ursa- 
cbe dafiJr liegt in der Zweckentfremdung der Kassettenrecorder als 
Datenaufzeicbnungsgerate. Fur die Aufzeicbnung von anatogen Au- 
diosignalen Jtonstruiert, verarbeiten sie digit^e Signale nur sehr 
mangelhaft. Q-Save soft hier Abhilfe schaffen. 



oramme in den 
den, gibt es oft A d 

gelliaften Einste d 

Kecorders, So an d m -|i 

Chen GerSt abg p 
dem ein Progiam un 

wurde, beiner d B d 

Ffihle'iistel ling A. 

mefehler (veist T 

sche Bandgs 

ahiiliohes) wirk si b W 

deigabe natiirlich dann mi_l t cU's 
und das iVusgangssigml atimnit 
meder, Sobald aber freml- Auf 
Tiahmen abgespielt wer it-n Irm 
men die Fshler voll zum Tra^en 
Wer hat dann s^hon eine Tesil as 
setie. wie sie RLndfunlc\rerHntton 
besitzsn ode* auch nur d s inhQ^ 
tachniscne Wis^en, Ees crf^lls t^ 
ginnt ein langwieiiges H'-iumiir"'- 
hiereii. Wach einiger Ze 1 Ha j j^s 
dann vielleicht sogar, nLf-r die 
Freude ist beieifs gewaltiy ge- 
schwunder., Wer so wsit gekom- 
meti list, tut cut daran, sofort eine 
Kopie njt seineiii eigeueii Recor- 
der zu niaclien, uni wenigstens bei 
spc.terer. Anwendungeii das Pro- 
gramin ohne Schwisrigkeitsn laden 
2u kStmen — wem sicii das Pro- 
gramm uberhaupt icopieren iafi:. 



N Eigenheit 

A hi ur.gsverfah- 

e nH tn A crder:- Urn 

g reichende 

ur 2u gewatr- 

gt d feichnimg 

m windigkeit 

B eichen pro 

Ri nrd dahei 
d hr mgungen ei- 

stimme e'p 3 auf Band 
rt d ese «ver- 

&Lhwerderi£clieii AufKichnung 
geht /iel Zei". verloren, und ein Pro- 
urai m kanr beim Speicliem oder 
Laifn ois zu siaben Minuten benS- 
tij-^r Wenn der Voigang also eini- 
g- Mais nielli klapp*, isl schnsU ei- 
ne h^lbe Stunde zu^mmengeicom- 
ni=n ehe ein Programm benutzt 
vt-ideu kaiin. 

F u: beide Hachteile adl nur. das 
Hird- und Soiiware-Packchen Q- 
oai'^ (Bile 1} die Ldsung sein, Zum 
eme.r sail et d.e Aufzeichnungsge- 
schwindickert auf 40O0 Baud (also 
SCO Zeichen pro Sekunde) erhohen 
und zum anderer. soil es die Form 
del Signale beim Laden so veran- 
dsm, dal3 eie vora Computer laich- 
tec verarbeitet werden kcnnen. An- 
geboten vrird diese ErgSnzunq sum 
ZX81 fijr 79 Mark. In einer Kassette, 




die verdaditig an die Hullen yon 
Videofilmen eiiimert, sind ein Wei- 
nes scliVifaizes Plaatikksatchen von 
33 1 109 K 84 mm Umfang, eine Ton- 
Band-BCassette mit de: notigen Soft- 
ware, zwei Kabel m;t Klinken- 
steckem und erne Bedieaungsan 
leitjng untercebiacht. 

DaE te:rliiis::he nphei-nniB vnn C- 
Save liegt atim Teil in der physilcali- 
Echer Signalaufbereitung begrur.- 
det und zum Tei in der zusltdichen 
Software, die eine Anderung der 
Signalausgabe seitens des ZXGL 
be'wiikt. Eie physikeJische Airbe- 
leitung besteht daiin, daB beam La- 
den die vom Ardioverstarker des 
Recorders zur Sinrsform verschlit- 
fenen Rechteckimpulse w.eder re- 
generiert werden CBild 2a urd 2b), 
Die zagehoiige Safimare veranlal3t 
den ZX81, statt mehrerer Schwir.- 
gungen pro Bit i[Bi.d 3a; inuner nur 
eine einzige (Bild 3b) m erzeuger., 
Zusammen mit einer anderen Ver- 
scWusselung wird eine viel hdhere 
3atendiohle errsicht. Da der physi- 
kalisclie Teil nur einen sehr gerin- 
gen Aufwend an Bauteilen voraus- 
setzt, ist del Hardware -Teil, sehr 
kiein. Es fmdet woh! auf jeden 
Tisch noch Plats zwisohen dem Re- 
corder und dem ZX81. 

/st die Q-Save-Softwaie 



Aul seiner Oberseite sind zwei 

Schiebeschalter und eine rote 

LaadiLdiode angebrachl. Der mit 

:0.i« und "Off" gekennseichnete 

--"^'"beschalter dient natiiriich 

'in- nnc Ausschairen des Ge- 

)er zweite Schalter besitzt die 

;hnungen »Load(( und «Saue: 

ce^en Bedeutunc ist uri 

^r zu eiialtjii. An dtjii Gtiliau- 

311 links nnd reclits sind 



..„ Cart- und eine j>PDweri-Buc; 
An der linken Stromversorounqs- 
bu=hse :st das Netsteil ces ! 
EuschlieBen, Der Ansohlufj 
die lechte Bucf.se dnrchgeschleifi, 
3n die der Computer mit seinem 
3lTOnLl^ubcl an?uschlio6cn ist. Die 
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linki? »Ear«-BiiGhse ist fiir die Ver- 
bindung mit dem Kassettenrecoi- 
der gedacht, van der rechten kori- 
nen die Signale fiir den »Ear«-EiE- 
gang des 2X81 abgenommen wei- 
deii. Die dazu iioLigeii iuadlzLiulieii 
Kabel sind, wie scbon erwahnt, Be- 
Etandteil des Pakets. 

SshlieBen wir also Recoider und 
Computer an das Eastchen an. A.ls 
iiachs;e3 raufi die beigefilgte Soft- 
ware in den ZX81 geladen werden. 
Dieses Speaaljjiuyicuiiin \^iid u1ji:i- 
gens auf der be.lisgenden Pro- 
gramrakassette in svi'ei VersLoneti 
gelefert, fiir den rait 16 KByts und 
den mjt 64 KByte erweitertenZXSl. 
Die Grundversion des 2X81 reich: 
tlr Q-Save in keinem Fall aus, 
Acfiten Sie stets auf die 

richtige Position des 
uLoad/SavBH Scha/ters 
Wenn jetzt mit Q-Save geaibeitet 
\vird, ist stets darauf zu achten, daJi 
sich del Sclialter sLoad/Saye^ in 
del entsprechenden Stellung befin- 
det. AuBerdem mu6 noch die opti- 
ma^e Lauts:arke am Recorder ein- 
geslellt werden. Und sielie da, eine 
angenehme Uberraschuiig: Genau 
fiir diesen ZwBCk besitzt das Kaat- 
chen die rote Lstaclitdiode. Schal- 
ten Sie sur Jualiei-ung d«i LciuLylcit- 
ke Ihien Recorder aiif W:ederga- 
be, legeri Sie das Band mit Q-Save 
ein und regulieren Sie die Jautstar- 
ke solange, bis die LED rmr nocli 
Echwach glimmt, Jetst stimmt die 
Einsteilung. Spulen Sie also zuruck 
i;nc geben Sie iLOADx ein. S:anen 
Sie das Band und drucke:i Sie 
WEWLIKE, Nach zirka 4S Sekun- 
der ersctieint auf dem Bildssliirm 
die Meldunq d6 K C-SAVE NOW 
LOADED*. Jetzt iulB das Band ge- 
aoppt, d.e NEW- und anschlieflenc 
cie NEWLIME-Taste gecruck: wer- 
cer. Von diesem Augenblick ar. 
kam programmicrl, abgoapei- 
chert, geladen und sogac NEW ge- 
driiskl werden, so oft man will. Das 
Maschiiien-ProgTamrn von Q-Ssue 
liegt oberhalb Ramtop und .st damit 
solange nn Conputer voihenden 
wie dia Strom verscrgimg nicht ab- 
ges;haltet ivird, 

Sollen schcn vorhande.ie Fro- 
gramme mit d?r erhoht^n Ge- 
ssh-mndigkeit des Q-Save abge- 
speiciier werden, miissen sie vor- 
tier ganz normal in dsn Computer 
gelesen werden. Wichtig; Dei 
Sbliallei auf dem O-Sdve-Kagtctien 
dar:" nur auf itLoad" steheci, soost 
wild nichte geladen. fJim kann das 
Frogramm sowohl im normalen 
Verfaliren auf 3and gespeichert 
werden als anch mit dem Q-Save 




BMd 2a. Ein Audiorecorder macht 
ausJBc/Bm Rechteckaigpa. 
ches Sinussignal. . . . 



m 


1 




li 


1 





rs fSchemaJ und si 





r~ 










r- 




r 












J 




J 






Bild3b 






( 


rfe 


m 


Q-S 


a 


e 


Modul 



r*ii~.^isi-^. 



Bik/4. ObHchermeise besitien Ian- 
kopfe dtei Schrauben, eine davon 
2ur Justiening des Winkels ^wi 
schen dew Spalt dss Tonkopfes und 
der Tonspur. Der Winkel sollte SO 
Giad bettagen. 



iin bcidcn Faien miL'i der Scheltei 
auf »Save« stehen) Fir die iibliche 
fiufzeiclinnnc ist hSAVE "?ro- 
grammname' 'ii einzutippen, fiir die 
Speidierung nach dem Q-Save- 
Vertatiren laute: der tielel-J ^FKINT 
"JSR 333831. Im zweiten Fall sind an- 
steQe der iiblicher. bi'eiter. schwar- 
zen Streifen am Bildsohinr. sehr 
sclimale schvjaize Iiinien sni .tieher. 
Na=h dem Ende des Speicher/oi- 
gangs rae!det sicii der 2X31 zu- 
liick, mdem hnk obe 'n "aU 
und links unten D U uf d il 
scfcirm erscheiii 

Ein Beispiel veranschaul cht de 
ereichte Beschleun gung 

Sehr dei;tlich "t n rra B 

schleunigung des V cran s tu Q- 
Save. Aucb das Laden solcher kon- 
vertierten Programme geht in die- 
ser Gesctivraidigseit vons:at1en, 
Machen wir die Pipte auf das 
Exempel, Geben wir folgendes 
kuiaes Prcgramm oici jnd laason 
wir es einraal ablajfen; 

iODlM A(IOGO) 
2D FOR 1-1 TO 1000 
30 LET A(D = ! 
40 NEX': 1 

\r'm dieses kuree Frogramm wer- 
den im Normal-Mode immerhin 2 
Minutsn ua:d 24 Sekuiideii zui Aui- 
zeichnur.g gebraucht. Mil Q-Save 
dauett der game Vcrgang nui 1 1 
Sekur.den. Verandert man das Ar- 
ray arf 2830 Variable, die gefliili 
werden, steigi die bendtigte Zeit fiir 
die Abspeicherung normalerweise 
dufS MiuLitBii und 30 Sekundenan; 
Q-£ave schafft es m 38 Sekunden. 
Die Zoitemsparung wird um so gra- 
vierender, je larger ein Frogramm 
ist. Vemerken Sie aber bei den 
konvertierten Progiammen den 
Einsatz von Q-Ssve anf der Kasset- 
te. Nach einiger Zeit kann man al- 
lerdings die versohiedenen Auf- 
^ichr.ungsartsn beroits mil doin 
Gehor am Hang auseinanderlial- 

Das Laden von Frogrammen, die 
niit Q-Save abgespsichert wurden, 
latift im Pruiztp wie die Aulaeicli- 
nung ab. Man steUt lediclicti au; 
j'Loadi um und gibt »FRINT XSE 
32371* ein. Lauft der Ladevorgang 
felileriei ab. erscheint nach Ah- 
schluS wieder links oben eine Zahl 
Oder hn'-'^ unten iC u auf d m 
Sctiirm 

E:ne vitere sehi nuLlcl"^ 
Punl'Sion Tt>-hl d-^rr An /I'^ndsr tu 
Q-Save -ur ^prfuoung /ERIFY 
Dies beienel laft nan nan 1p 
Aufeeictiunq em^s Projiamm 
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uberprufen kann, ob die Aufzei^h- 
nung Fehler enthalt, Sollte dss der 
Fall sein. kann der Abspeichervor- 
gang ^njarje wifideiholt merdsn 
bis der Vergleich nit der Aufeeish- 
nung eine Ubereinstiinmung ergit. 
Es bedeulet also kein Risiko Tiehr, 
v/enn man nach dem Abspeiiilieni 
der. Oompuler ^schaltei oder 
»N£W« singibt. Uni einen solchen 
Prlifvorganc] diirchzufiihren, spnl: 
man cas Band nit der Programm- 
aufseicbnung zunlck und aitr 
-.PRINT "J3R 32377. eln AnEchlie- 
Ser.d startet man das Bend und 
diQc;k: die NEWLINE-Tiiste DtJi 
Bilcschiim zeigt daraufliin wieder 
die dftnner. schwarssn^ Lirien. Als 
Bestatigung fiir eine Ubereinstlm- 
nung mit dem geEpeicherten Fro- 
grainn srscheint nach AbschluB 
des Prol;elauf3 die Meld'ing tV-O' 
Ijiks oben am Bildsdhirm, Isi siait 
der Null eire andeie Zahl zu sehen, 
vjai dio Aufzcicliiiung fchlcrhaf- 
Oder sie enihiel: ein anderes Pro- 
oramn als das im Aibeitsspeichei 
vorhandsne. 



Auch Verify und Autostart sind 
moglich mit Q-Save 

Auch mit Q-Save ist ein auioir.ali- 
scher Programmstart nach dem La- 
den radglicli, Dazu miissen folgen- 
de AndeLuiiyyii vuiyKcio.Tuneii 
werden: Die beiden leiatsn Zeilen 

PRilSrr USE 323S3-f und »9999 GOTO 
(NLmmer cer eisten Proqiamnizei' 
le)« lauten. AuBercem muli ein En- 
de des Programmablaufs vor die- 
ser letzten Zeilen sictiergesiellt 
werden, zum Beispiel duich "£097 
STOP", Abgespeichert ^mid sir. so 
verandertes ProgramiT. mit dem 
Befehl .GOTO 9998n. Das Laden er- 
folgt mit "PRINT USR3237_.. 

Das Q-Save erwies sich im Test 
als setir zuveriassig und such fi^r 
das Laden normal aufgeseichnsfer 
ProgTutnnc ala groBc Hilfc. Die 
eingebajte Ijeuchl diode erlautfl 
ein sicheres Erkennen der richti- 
gen Lau:s!aike des Recorders nnd 
erhdhi darrit die Ladesicherhei! er- 
lieblich, tlin weiterer angenehmer 
Neoeneifelct ergibi sich aus der 
duTchgescMeiiten Etromversoi:- 
gung, die mit dem Eji-ZAus-Schal- 
f(=r gekrppfilt i!t Rtfiht pt Riif Aiip, 
ist auch der ZX81 afcgeschaltet. 
Noch schdner v/aie as allerdings, 
wenn das KSstchen eine zweite 
LED tiir die Anseige der Betriebs- 
spcjinung besaBe. Dann konnte 
der Anwender auch ohne Fernseh- 



die Anlage l^uft oder ausceschaltei 
ist, Dastlem dilifte die Ncichius:ung 
einer sDichen zweitan L3C aller- 
dings Vpire .Scliw erigkeiten herei- 
ten. Ira Gehaose ist mehr als au^rei- 
chend Pla:z vorhanden Eine weite- 
re Verbesserang kdnnte darin be- 
stehen, das halbe Dntzend Befehle 
fill die Bedienujiy auTeinenklwiiieii 
Zetiel zu schreiben und diesen auf 
das Gehause zu k'.eber.. Die Bedie- 
nungsanleiiung kam: einmal verlo- 
ren gehen. VieUeicht eLie Aore- 
gung fiir den HersteUer? 

1st der Ton/copf Hires Kasset- 
tenrecorders richtig justiert? 

Eine Schwiedgkeit kann das Q- 
Save allerdings nicht beheben, Eei 
lalsch justiertem I'cnkopE des Re- 
corders !3t auch dieses machtlos. 
Deshalb hier ein Tip, wie man 
selbst erne ausreichend genaue 
neiie Justienmg vomehmen kann 
Besorgen Sie sich dazu eine Musik- 
kassatte gutar QnalitS:, am besten 
mit klassiscber Musik, die viele ho- 
he Tone enthalt. Entferaen Sie dann 
die ubeie AbdeckLoc des Gerats 
so, daB Sie an die Emstellachraube 
des Tcnkoptes herankonunen. ]e- 
der Tonkopf sitzt anf einer kleinen 
Basisplatte rait drei Schraiben (Bild 
4). Zwei bsfinden sich an der einen, 
eine an der anderer, Seite des Kop- 
fes. Die einzeloe SotAiaube beail^L 
in der Re gel eine Fedei, Dai 
Sfopplacki mit dem die Sohraubafi- 
xisrt ist, braMcht Sie bei einem ver- 
stsllten Tonkopf nicht mehi m ktim- 
mern. Er soil ja nur einen nchtig ;u- 
st.erten Kop: vor VerstsUung schiit- 
zen, Legen Sie das Band etn und 
schalten Sie auf hellste Wiederga- 
bc. JctEt drchcn Sic laugcam mit ei- 
nem Schraubenzialier eir.e "Jmdre- 
hung nach rechts i:nc nach links, 
Sie werden benerken, daB die 
Lautstarke der heUen Tone stark 
schv/ankt, je nach Schraubensiel- 
lung. Diehen Sie die Schraube in 
die Stellung, in der die hollcn Tone 
am lautester. sind ur.d tupfen Sie el- 
was Nagellack auf die Schrsufce, 
damit sie mil der PlaLte verklebl. 
Wenn der Lack ttocken ist , kdnnen 
Sie das Uerat wieder zirsammen- 
schrauben, Aber densen Sie dar- 
aa; Ein sclchet ELngriP beendet ei- 
ne eveiituel! bestehende Garantie. 

Nor:h eine Ride in eigener 5i3che' 
SoUten Sie bereits das Q-Save te- 
sitzen und ein Ptogramm auf Kas- 
sette en die Redaktion schisken 
wollen, vferwSnden Sie bitte das 
Modui, vergessen Sie aber nicht, 
dies in Begleitschreiben zu ver- 
merkeii (w3/]ci) 



Sind Heimcomputer 
und deren Program- 
mierung Ihr Hobby? 
Dann machen Sie Ihr 
H^bby dochzum 
Beruf 



Markt & Technik Aktiengesaii- 
schaft Verlag, Hans- Pins el -Stralie 
2, 8013 Haar bei Miinciien 




Doppelseitige Nutzung von Disketten 



Mit dieser Anieitung konnen Sie Disketten, die bisher nur fiir einsei- 

tige Nutzung geeignet waren, doppetsaitig nutzen. Mit einem 

Schlag haben Sie daim die doppelle Speidterkapazitat zur Verfugung 




Ww wof/ten wissen, was tatsachlich 

Eine Handvoll 
Speicher\ 

Sie sind fast schon zur Legende 
geworden, noch bevor sie aufdem 
Markt sind. Vieles ist ihnen angedich- 
tet warden, Gutes und Schiechtes, 
vor allem aber we/ Fa/sches. 
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B/ld 7. Im Dasigr 



'3 ListB (das Programm 
enistammt dem Such uMaster your zx microdrivea von 
AndiCM Ponnci: 
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dran 1st an den Micmdrives von Sinclair. 

schneller 




hi u iij^ f } A 

\ ti llpldk t lit 

fen — T 1 n fu II 

arqntf-ui ^ru h 



^Igerecht verpackt- der Wicrodnve 



Kleiner Compulm dm 
kleines Laufwerk 
fre zBitgestaltung 




Sueichhohschachtel 

ist die Datenkas et e tt n tM L 

fiir den Micradn\B r-J-Jiten TnchBul 
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Monat neue, tone Tips und interessante 
ppv-Computer« finden Sie Monat fur Monat Listings 
eaakteure fur Sle gepriift naben, die neuesten Ham- und 
sbeis|9iele. All das und vieles mehr macht »HappY-computer< 
irift fiir alle, die spas an Homecomputern haben. 
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Bestellkarte: ' 

DJa . ^„ c H 



'gslmiQi? per Phi ms >JauegelLefe 





-tiUIr ^ 
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^y|^'l 




■^^B 


-fld am bestei^ 


lieyte-Rf-- 


1 




1 



VernetBung sind an der RUckseits 
montierl. V:in djeser her gesehen 
am recliten Ends ist die ES232- 
Euchse angebracht. Due Fonn enl- 
soricli: derjenigen iiblicher neun- 
Foliger Joystick-Steckgr, Dsr zehn- 
puliye AuachiLiB riir die Microdri- 
vesbefindet siclidannan der recli- 
ten Scair.alsaite. 

Anschluli Bines Microdrives 

Leider mufi man auch ini Zussm- 
menhcnc mit dem Interface 1 und 
deE Microdiivesimmef dajaul auli- 
len, daB beim AnscUuB die SIrom- 
vetsoigungunterbiocheniat, da es 
andernfalis zm 3eschacigung der 
Gerate koir.men k5nn:e. Ein sinsel- 
ner Oder der erste siner Reihe von 
maidmal acht Misrodiives 'wiid mit 
uuiKLii zkka 17 cm langen Flach- 
bandkabel an das Inlerface ange- 
H-eckf, DaKubeeitztdasKafceianie- 
dem Ende einen lepoligen 
Stecker, Da das Kabel an beiden 
Steckem in cie gleiche Eicnlung 
abgemnJteitisl, erkennt man sofort, 
ob es beidseitig ncntig angesteckt 
ist. Andernfalis muB der Fehler 
nac.i vor dcra Hnochaltsn des 
Stroms behoben werden 

Stiimii der ArRCiliiR, dann darf 
die Di.tgelieferte Dernukassettc in 
den Microdnve ejigeschoben, 
KUW undKW'i'dKgedriickt werden. 
Diese Befehisfolge bemrkt das Ein- 
tesen eines Demo-Frogram.ns. SoU- 
te cie Kassette einzuiegen vergss- 
.ejon wnrdpT sein, mahrst ein laulej 
Surrer den Benulzer, dies nachzu- 
holen. Aber ergi mu6 die rote 
Leuchtdiode an der Vorderssite 
des Laufwerks wleder erloschen 
seir., anderiifslls giot ea BaniJKdlfcii 
Gleiohes gtt fur das Entnehmen ei- 
ner Kassetle aus dera Laufiwerk. 
Ubrigens ist man gut beraten, sinen 
Kassettenwechsel immer bei be- 
reits emgeschalieter Stromversor- 
gimg vorzunehmen, Efcenso darl 
der Strom nicM autgeaC-iallal vi'ii- 

S^ha^ht .si. Das (bei weitem nich 
so gut wie das Psion-Demo-Banc 
znm Spectrum gestalte:e) Demo 
tend entha.t neben einer Surzein 
fuhrung in die Arbeit :nit dem neu 
en Gera: ein Testprogramm, be 
dem der Biidschirminhall abge 
speichert, nut dem Oiigtnal vergli 
Chen und anschlieiBend ivieder ge 
loscht wird, Wenn Ihnen em zwei 
ter Specttiun mit Interface ait Vet 
fiiguns steht, kdnnen Sie aucf 
gleicfi ein unetgamen-Progiamn 
(Zahleiirsten mi: einem ?ad:ner 
ajsprcbieren. Ein weiteres Pro 
gtamm nennt sich -Printer Server 
u:id eriaubt, mil Hilfe der seriellei 
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3 FJC (Dalenausaanal 

4 DTK (Bingang, High wenn bereil) 

5 CTS {Aiggang, Eigt. wenn bereit) 
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SchneKes Laden, aber kein 
relativer Zu^'ff moglich 

Natiirlicli fiei uns besonders eine 
staike Ver):Oizung der Ladeseiien 
auf. So benotigte der Spectrum rai: 
Microdrive nui nodi mude acht Qe- 
kunden, um auf dem 3i]dsctiinii ei- 
ne GrafiV fiar^itstPllen. Die Zeiten 
fur einen solchen Bildaufbau 
sctiwankeu al.erdings zum Teil be- 
trachtlicii. Uas seigt die foigende 
kleme TabeUe (fiir ste:s das gleiche 
Cild): 



Schnitisiel/e RS232 ia«^ «a.oou.-fc 

Schn.ttstele mehrere Spectrin, ge- 
meinsam auf eineo Drucker zugrei- 
fen zu lessen. D;e mitgelieierle d oft- 
ware ist also durchaus branchbar, 
Ur.s stand allerdir.gE niir die engli- 
sclie Versior, zur Verfugung. Viel- 
lei-lit hPiiit^t die deut^che Demo- 
kassette abweichende Progiair.me, 





Bild Sa. Des Interface 1 van der 
RuckseitB her gesehsn. Ganz links 
der BusanschluR, rechts daneben 
die iwei Cini;h-Bu<Jissn fui die Ver- 




Diese Unterschiede sind leicht 

erklarbar. Wer genau hinsieht, er- 

kennt, dafi die langeren Zeiten un- 

qefahre Violfache '/nn 7 Sekmcen 

S ind -lerdieZeit, 

dschleife 

p mem Um- 

D J gelesen 



22 .^iiai. 









Test 




iei gesain:e Dstenbestand m den 


man iibrigens das Geftihl, Sinckii 


Band oennden, wcrdcn dicsc unwi 


Arbeiisspeicher geladen, ergenat 


traue da dem eigeneQ Produkt 


dezrulich geloscht, 


uod unter r.euem Nanen und in ei 


nichi so ganz. hnmer meder wird 


Ist der VDrqanq beende;, meJdet 


nen vollen Bioc;< ernsut ahgespei 


der Anwender aiigefordert, unbs- 


sicli der Computer vrieder, .ndem 


chert wii'd — eine recht aufv/endi 


dingi Badcup-Kopien auf normale 


er den Namen und cer. zur Veriu- 


ge Methode. TlieoreUaai v/aie dsa 


Kassstien zu maclien. 


gung stehencer. Speicbezplaiz auf 


ketenardger Betrieb curchaus 


Die Microdiive-Kassetten konnen 


der Kassette angibt. Diese: ial iibri- 


denkbar, aber mit einem sehr vie 


iibrigcnc dankonswcrtorwciac g3 


gens duicl:au3 nicbt beijedem For- 


hoheren Banddurchsatz verbim 


gen jnbeabsichtigstes Uberscarei- 


matierungslauf gleich gioB! Er soll- 


den. Im Mittel miiMe danti fur je 


ben der abqespeicherten Daten 


te allerdings nie unter 85 KBide he- 


den Catensais das hslbe Bar.d ab 


geschtitzt werden, An der lechten 


geu (Bild 10a 'und b). Hier S2lieint 


gesuclit werdsn. Eine so hohe me 


Seite der Kasselle sitzt eine kleine 


eine Kriik angebracht an sein. Es 


cliamsche BsdiiiiJiLUjhuLiy auliyiii 


Plastikr.ase. Wirdsie herausgebro- 


ware tecliniscti praktisch ohne 


Sinclair seinen Kasseten aber nich 


chen, sperrtern Mikroschalter den 


Mehraufwend moglisli gewesen, 




Sdireifcteil 'im Laufwerk (Bild 8a 


mit cmcm Meter mehi Eand die 


Schwachstelle Matensi 


und b). Dies ist aiierdings der einzi- 
ge n]echaniH::he Gewa iaict, der er- 


SpeicherkapazitSt pro Kassette auf 
96 KByte ?nz-jheben Dann lafteii 


feuer vBfkauft 


laubt ist. Ansonsten wolieii die klei- 


2wei voile 48-KBy)e-Prcgramme 


Warura, wird sobrt deutlish 


nen Kassetten eher wie -ohe Eier 


darauf Platz gehabt, fmmerhin ko- 


vrenn man sicti das Innenleben ei 


behandelt werden. liesonders das 


stei erne solche iCassette cerzeit m 


HPT solchen Kassette eintiial an 


feinp Eandmat=ria] ■scllte nip rait 


England iiber 70 Mark Qn Deutach- 


Ed D B dm 


A b 


erk),bei einem Ma- 


a A arg 


m Kr St h g 


emigen wenigen 


m It Af in 


mD 


ler Tip: Man.-hmal 


C m h 


Ls un P It 


hilft in man eine Kassetle 


a d di Erd d Bdnd 


h dl TS 


nia_s ereinander forma- 
salJ ein und diesel- 


g RS2 N t™ rk 
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tteriDurcWaufa::)©:- 


M dn 

1 1 


ru k- 


■peicherkapaaitat. 
Nn n BefeMn untl 








Mag cfikeiten im Basic 

A ru 3 Mcrodrives sura 
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,Pttiif^y3 
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vtfiKt; fulgende Be- 
':AD *"rr.";:;"utle 
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RESN S., Dies is: si- 
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iiwuiiiBmii. ^ 1 


eralsdieFolgebei 




m 


branfn, ■nnrjT' i^bI 


meg iibliclien Kas- 

(»LOAD"t.tle"Ca 

D D hi ert es mit letzterem 






^ 


m tt vjermaJ 33 lange, 

b hg aufgebaat ist, Se- 

TT mal den Microdr.ve- 

r Sttick ar, LOAD 




lifih n 








b vn b ler auch das Laden 


B 


in -lb 


D den Speclrin:, Das 


■eg m W 


h 


* jnalisiert dem Com- 


p B hr 




jatenvoinMicrodri- 


uial ab 


^ uQ d 


•u c. Die Zeicnenfolge 


m ub in ft=p 




g Nunimer dcs Laut 


dr lb uT 




C Ziffer kann je nach 


u] rti g D 


^ -m 


An„ rhandenen Drives 




D an 


8 liegen. Der Pro- 


an d gr 


D tt ab 


ar dlich dart bis zu 10 


Tn D 


D St mm 




ub 


m nl 


u das Interface 1 wird der 


Spule gpschlfiift wird iinrl dnrrh die 


spateren Betrieb versel" D 




ungerade Fiilirung mehrmals ver 


geschieht mit dem Befe Fu 




spannl wird, niitzt sicli die magneti 


MA.T "Ti";l;"Name'«. Di Ka. 




S3he ScMclit selir sc.Tnell ab. Im 


setteti-Hame dart bis zu 1 




nierhiD sausen die 3 Meter Banc, in 


beinhalten, Der Vorgan d rt 




nur 7 Gekundeii ain Tunkuyl uuibei 


ungefahr 30 Sekunden. Wan e 




das bedeutel eine BandgesctiviTn 


dieser Zeit blinW der Bild m 




riiatpit von 71 cm/sed Die Bean- 


ra:id einige Male. Dabc 




sprucliur.g rort rnan iibrigens sehr 


Stellen markiert, die n.cht gelesen 


1:101 unter den Zahlen:asten stehen. 


deutlich beun SucKanf. Eeim Stndi- 


Oder beschrieben werden konnen. 


Hier eine kurze Erlaulenng de: 


nin der Gebiauchsaiiweisung nal 


Wenn sich achor. Daten aut dem 


wicht^slen: 


'"—*'-'■" 
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I. Werin der Sclireiasc/iiitz 
aus tier Kassetrenseite lierausgebro- 
chen warden isl, sperrt ein Mikro- 
schalter tan der recMcn Scilc dcs 
Scliachlsl den Schreibteil. 
-OPEN il ^ Sioffuet eiiie DdLei, 
»CLOSE # . schlieBt sie wieder. 
»MOVE« dmckt den Inhalt eines 
Datenfeides au; dem BUdschirm 

»BRASE<i loscht Dateien Lnc Pro- 



"GAT" sleiit fji- KdLaioy 
die NaxQen des Inhaits e_r 
1-assette auf, 
iFORMAT" disn- dem Fo 



uPRINT ^t « dient zum Schreiben in 
eine Datei, 

nINPUr it « dient zum Lesen £os ei- 
r.ei Datei. 

Einige der aufgefiihrten Befehle 
smd auch in Zusamm.enhan3 
cer RSa32-Scl-.nitisteUe aaweiidfcai 
Diese Schnittstelle s:el]t eine e 
hebliche Aufweitung fur den Sp9 
truni dar, Sie isl weiigsliend ge- 
nor.Tit Luid eiiaui)! den AnsslLuf) 
rahesu aller Drucker, Tastaoiiren 
Modems imd soga' Terminals der 
meisten He.'steller. Damit ware der 
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Naban e em Kugel ch e be 
ah Da nliaaae e seh 


MiccoEchalrei- 
Steuer-:C- 






M^B 


l^^^t.JF%S 


w 


SMTi Interface 1 


■ 


f 


Bityi Q#^ rt:r, d::,-!. 


L. 


^ 




nun rtC- iJie mic/t 
offenbart einm eel 
nisch einfachen A f 
ban des Microdi 




■ 


i 



em lal ie II IcUete 
A A^end n 1 Id 

t n x! b- vet m r 
gel t t ml E hemi ve 



\j^ D n g ? f 1 

g'-n i H d). h Et 
m t la 1 liali n ( 1. 



24 '^ 



Bislang muRten die Spectrum-Fans auf sie verzichten: 

die ROM Module. Sie sind fiir manche Anwendungen gam 

prako'scii, denn: Programme, in ROM-Chips test eingebrannt, 

bendtigen i(eine Ladezeit und icennen keine Ladefe/iler. 

Mit dam 
Interface 2 

wird der 

Spectrum 

zum 




Eine rote Gummimanschette 
schutzt die Kontaklleiste 
des Moduls 



Videospiel- 
Computer 



Interface 2. mit 
ROM-Moc/ulen und 
Joystick in dis Welt 
dsr schnellen Spiels 




DBS Interface ht 30 klein wia 

eins Zigarettenschachtel. Hiei 

mit eingestecktem Modul. 



Das Interface 3 hat, wie alle Ge- 

xA\p. i/nn Sini^laiT, sin schwarees 

Kuns:slofIgehiiuse. Cag opdsch. gut 

zum SpsGzum passende Interface 

mii den MaBeii sir.er agaietten- 

schachtel besitst sine Keihe von 

Anschliissen, Da wSie zunaohst 

Schachl fur cie ROU- 

Moduls, Qiedhche schwaise 

Kastchen von der GroBe 

Slreichhoizschach- 

tel (und damit die 

kleinster, die uns 

liisliei miterkamen). 
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An emsrr. Ends zieien dies3 Mo- 
dule knallrole Gurrjnimaiischettsn, 
v/elche die AnschluBleiste vor Be- 
rUhrung schutseQ, derm aicli Sin- 
clair kampP nit dei Tiicke des Ob- 
jelds: Praktiarli aile ROI>/Is smc 
2Qh[ empfindljo.i gegcn stadachc 
Aufladung der Innereien. Deshalb 
durfen ROM-Module immer n jr Dei 
aijsgescbal:eier Stroniveiso::gung 
an den Compu:er angesohlossen 
werden. ;\uch dia Module von 
Kmclaj biiden ui dieser Beziehung 
i<einc Auanalrnc. 

Auf der Pla;me silzl dsr vielpoli- 
ce Stecker fiir die Ans^^li^uBleKte 
cer ROH-Module, [rn Gehause be- 
findet sicli an der rechten Oberaei- 
te eir^ kieine geledere Klappe 
Diese miiB hcchgeklappt und fest- 
gelialten werden, wenn man das 
Modul einstecken will. En wenic 
Dnici: L=l: sclion vorinotfin, his pb 
eingerastei ist. Der Klappd3c.<el 
soil bei Nichtbenulzung des 
tjotiacnts erne Verschrnutzung ver- 
meiden, Seine KonstruJition ist al- 
lerdings etWiS se.ir eiiifdol: ujid 
sshwach. AuBerde.Ti saim man ihr 

Zwei weiiere Anschliisse, nejn- 
polige Buctisen, er'auben die Ver- 
wendung von zNei Joysticks her- 
kommliclier Baiiari. Signale, die 
iiber die lii:ke Bucliae in d«i] Cuni- 
Futer gelangen, interfile .ie:t dieser 
als Signals des Joystiok 1, Signals 
an der recliten Buchse als jene des 
Joystick 2. Der Abruf ciesei Signale 
vora Basic ausisl recht einfac.i. Mit 
der INKEY$-Funktion ergibt s-.ch 
rulytjnJyi Zuadiiiriienliar.g; 
lasla jDyslick 1 Tasle Jayslick 2 






lints 



Leider stinimt diese Belegung 
nichl n.it den Cucsor-Tasten iiber- 
en (Taste 6 bis 8], so daB mit den 
Joysticks keine sinnvolle Cursoi- 
Steuerunc raoglicli 1st, Aulierdetn 
vrird bei der MKEY$-At£rage im- 
mor nur ein Wert gleichseitig er- 
fa3t, Damit verlangsamt sich die 
Reaktiunsmcgliclikeit hfii Spielen 
ganz erhebLcli feuni Beispial kon- 
nen nie e;ne Sleuerbewegung und 
die Ausiosung des Feuerknopfs in 
enem Durchlauf erkanni werden). 
Einen Ausweg stellt die Abtrage 
mit der IN-Funkt.on dar. Die ent- 
aprHi":lneniie Ahfrsgp Isulet- 



Die Buchsen fur die Joysticks sind 
bei Lieferung mit klemen Plastik- 
deckelchen abgedeckt, die aber 
keine Befestigung bssitzen und fur 
den weitsren Gebrauch jnndtig 
siiid. Slaub inl [iii dicsB Bui;lL!;e;i uii- 
schadiich Cas Ixinenleben des Id- 
terface isl auBeroidsiilljcli ein:'ach, 
Eg bssleht aus eiiier etnzigen Plati- 
ne, oen beiden Buchsen, dei Sieck- 
leiste Old einem Logikgattsr-Bau- 
stein. Fiir diesen ukomplexenn Auf- 
bau ist der Preis vonziika 150 Mark 
etwas lioch. Andererseits b.etet es 
dam Anwender ainiges an susatdi- 
chen Moglichkeiten. Sinclair geht 
manchmal etwas von der Norm ab- 
weichends Wege, die aber deswe- 
gen nicht sclilechter sen miissen 
als cie ausgetretenen Pfade ande- 
rer Hersteller. Sicher werden sich 
dig Softwareh^ueer d.essi ncuen 
Mogliohkeit bald annehmen, 

(wb/la) 
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Se/bst die besten 
Lemprogramme ver- 
lieren haufig ihte 
Attraktivitat fur Kin- 
der, wenn sie mit 
dem Computer nur 
uber die Tastatur 
kommunizieren kon- 
nen. Robust gebaute, 
ieicht zu bedienende 
und gut zu transpor- 
tierende Eingabegera- 
te fiir tlomecomputer 
gibt es nocfi nicfit so 
vie/e: das PowerPad 
stellt eine solche 
Neuerung dar. Zu- 
sammen mit der ent- 
sprecfienden Soft- 
ware kann es als 
e/ektronisc/jes 
Zeichenbrett, als 
Klaviertastatur, als 
Spielbrett oder als 
Lehibuch vetwendet 
werden. 



Die EntVuicklung des PowerPads 
ergab sich ganz konkret aus dem 
oben beschriefceneti Mangel, Ur- 
spriinglich batten namlich die lun- 
gen Leute aus Georgia, die die 
Chalk Board Inc. geg-'lindsthaben, 
keine swags im Sirm, Flarcwars zu 
entwickeln, sondern woll:er eine 
Sofiwarefinna grunden, un an- 
spiuctievolle LemEOftwarc zu out 
wicksln. Doch maohtsn sie cie Er- 
iahrung, daB dar Frast iiber die 
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Bild 7. Das PowerPad 
als Zeichenbrett. 
Unsere Lsyaut-Kollegen 
Conny und Willi eniwerfen 
gemsinsam sine Gliick- 
wunschkarte fQr 1984. 

Bild 3. 

Mit 2 7 Symtiolen auf 

dar OvsrIay-FoSe kann man 

das mslpiogramm 

bsdienen und das PowerPad 

ais Zeichengeeat nutten 



■^^o^ 














n g hm n P a^til, e 
laj, daa si[;h \uin Purg^mfiitiMpifii 
anfaBt, laBt sich dss PowerPad auf 
einfaclisle Weise in ein Graik-Ta- 
ble:t Oder eins Klaviertastatur ver- 
v/andeln. 

Cs vi-ird fur 39,35 DoUaj ^eikdafl 
Fiir diesen Preis bekommt man eh". 
beiges Pad (zirka 40 x 4B en) mit ei- 
Eera stabilen Plastikraiimsn, der 
links einei". Gritf zurn eJnlaclier. 
Iransport und eina Arneilallache 
von ziika 30 x 30 cm besiizi E.n 3 ir. 
Ituiges VerbiiidwiLikaljel uiid eir. 
Eedieimngshandbuch. gehoren zui 
Gii/ridaiL^slatiung-. Liefeibar in die- 
ser Version ist es fur den VC 20 



N ih 

h 
Libi3i/« ZiLhlreiche Piugiainrae mit 
fiinf yerscliiedenen Schwier.gkeils- 
graden angeboten, Alle Program- 
me solJen fiir alle cben angetiilr.rten 
Compu:er zu kauien sein, Dabei ist 
kLdi, ddS diH KdiJij^iiaten dei ein- 
zelnen Computer selirunteracliied- 
lich sind und die gleictie Softwaie 
auf verschiedenen Compntern eiit- 
^echend iintersnhiedlicl-e Quali 
tal hat. Abei aucii anden- Fmrer 
woUen zu dem PowerPad S fh ^re 
tjniwiukeln. 

Die siclilbare Arbeitslache Lt 
die Oberseite daa Geh iri c (>- 
der Ctialk-Boaid-Lente, rwnli h e 



beintuungsemplindl Kitten 
il rane, die aus zwei kisftigen 
ui st^offolien bes:eht und an alien 
e verschweiBt ist, Jede dieser 
F besitzl 120 atiTgedampfte 

Il bahnen. Die obere Lage ist 
e k J^cht surunterenausgerichtet. 
Wie funkt/onierl das 
PowerPad? 
An den Kreuzungspunkte.i entste- 
hen dadurch 14403 Sctialtkontskte 
(also rund 16 pro Quadratzetitme- 
ter). Danit sich die Kontakle sn Ru- 
hezustar.d nicht beruhren, sind in 
del Mitte der von den Bahnen ge- 
biJdetcn Quadrate atccknadolkopf- 
qroBi= Nbppen angebrach:. Driickt 
en Cewicht aufdie OberMclieder 
Menbrane, teruhi-en sich die dar- 
n "il egenden CMOS-Leiterbah- 
nsn an den Knoier.punkten und 
iifPTdon dann durch Logikgalter an 
d '^citon dei Wembiane in ein 
Cigi a uingewar.delt, das der Com- 



■site 27 



PowerPad 




puter weiterve 
flip Rr;hfltern-a 
EontaWen bes 
Eung der Merr 
lioch, D-.e Art 
laubt dem arc 

ob mehrere k g 

es sich handel 

^uf diese Weiae kann 
Beispiel seme Hand auf das Fower- 
Pad pressen, und ein er.tsprechen- 
des Abbild eiscLie.ut auf dem Bild- 
schirra; aUerdings nur, wenn man 
=em gauzes Kcrpargewicht oder 



Oueriays sind jeweils so gestaltet, 
da6 aer Benulzer sich relauv 
schnell iiiit de: spesiellen Tastatur 
zu'eclilfiiideu kaiiu uiid a^lbstre^a- 
tiv komplexe Ding's einfach zusteii- 
de gebracihf vjerden konnen. 



Eei einzelnen Frogxammen ste- 
nen zum Beispiel fur Kinder ei 
phabetisch angeordiiete Tastatui 
Buch- 
staben fiir Menschen mit Sel:.- 
schwachen zi;r Verfiigung. MuailcRr 
kbnnten Gefallen an der KlaviertE- 
stamr linden, mit der man audi Ak- 
J:orde anscliiagen !;< 

Leonardos elebtronischer 
Ma/erpinsel 

Patrthilslmkcstet 
24,95 Dollsr und wird als Steckmo- 
dul geliefert, Steckm.od.ul in den 
Computer gesteckt, Verbmdungs- 
kabel vom PowerPad in den Port 1 
gesteckt, die pergainen"aitige 
Overlay-Folie auf das PowerPad 
nflpr-t, Strom, angeschaltel, und 
i,Lh erschein: das Titelbild aut 
di-m Bildschimi Nach einer kuiEe:i 
II 1 diekanr.auf derArbeitstlache 
It- e "^hnet werden, i 
j' rfl^^T mii den ringern odgr einern 
till der beini PowerPad mitgelie- 
tprt ■\ird Der Finaer Oder dor Sliit 
V--1 denin die i>Farbt6pfeii gelauch:, 
Dabei tutel jedes Mai der Lautspre- 
cher des Fernsehers. 

Leider stehen nur acht veischie- 
de.ie Fai-bi; 
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escheiden ronrmlier- 

— kreieien oder sei- 

in eder spielen kann. 

K y-Folie isl unLeneine 

iQ II. jL iK!il OkLcJViiO 

d echendsn Notenbs- 

bgebildst. Darjber 
Oktaven als Noten 
n geschiieben, und 

der Folie befiiideri 
dene Symbole, mil de- 
ft ai/ierspielen 
auf e tie Folie ist mOhseBg 

n nun. mil dpni Po- 
ll SchoB, auf der Fo- 
K 'statur za spielen, er- 

em Biidsclmrm ]ede 
spislt, aii Noter.l)- 
eine! abcebilceien 
T\ ZuglelC^ erkliiigt 

Tn-i nripr ?iiicli d^r 
K am anschlagt. End- 

h moglich, aul emem 

■afiktabtett Klavisr 
n-n Ah=rn"b-rl:e 






nfftir 



M Mae o mn SpalL 
fur Kinder und em Frust fur 

MasikcT 

Das Muakjirogramm »Micro 
MaestmL(a^prl;n(irinl;;i4,q'!Doi:ax) 
verspiiciii ■'meder einmal, dafi der 
Computer :n erne potente nMusik- 
mascliinen verwandelt mrd, mit dei 



iKlaviertastens nicht 
g 6n: es gleicii ganz 

rUdiLeilej und Piufi- 
ra id Aiclier versuchte 

.1 U P 1^ H 
rta B d 4) dJ b ja i. 

si oib^t ire (1 

sprechend be. ol e i 

weuiga.Bi.a ko. u h 

eh Tastendruclf ptoi"! j. up 
wn5 an tmrklicl KL a p i=l 
etimiere, aber dieses Rmndmckeii 
aiJ der Folie vermiese einetn sher 
jede Lust am Klavie-spielen, 



Immerhm kati.-i man Halbtane ei- 
zeugen, seine nSongsd speicliern 
und wiede: laden, sich jede eir.ge- 
gebene Sequenz jederseit vjieder 
antioren ur.d verandeni ALs No:en- 
lemprogramm ist dieses Piogranun 
wa.irscheinlich eher geeigne: denn 
alE Tast en instilment cine org be 
grenzJe Musikmaschine. 

Logicmaster 

Von den Ctialt;-Board-Leuten 
'ffllrd dieses Programm m das Ge- 
biet »Scier.ce« eingeordnet (Steck- 
modul 24,06 Ddlar). Ich wUide es 
elier als seht vielseitiges, unterlial:- 
sames Spiel bezeiclmsn, mit den 
koinfcinatorischePahigkeitengeubt 
werden konnen, Es gili, einen Co- 
de zu kr.acken und. dafrr Punicte zu 
gewlBuen. Unser Kollege Manfred 
S. Schmidt hst aicii einige Zeit daj- 
an versucht (Bild 5), war molit Ober- 
waltigi, denn:)ch liat es ihn einifje 
Seit gefessett. Dieses Programn 
bietel aach noch die Moglichlcei:, 
daB rnan sich selber komplexere 
Spi-htrukijren anlegt Das hst 
bv beeindruckt, 
an n. ".cber eiii reclit vie> 

b Kinder eignet, die 

ahiung im Umgang 

nil haben. Die auf dem 

w ulierten Tastaturen 

die gieiclien Nachtei- 

m eniiber cllen Folien- 

nd maoher. karm. 
P d selbst ist sehr rc- 

tjoifen, die pergamentarti- 
geii Poller haben jedoch raeines 
Erachtens msbesondere bei Sin- 
dejii, dis; diuli iniL spitzen Gegen- 
standen diesen Folien nahern konn- 
e janz sicher keine lange Le- 
len lauer, Imn.erhir. kann man fur 
E liar Ersatzfolien fflr die jewsili- 
up Progrsmine eiwerben, Vt'ir ba- 
be Itinen eine Aiswahl ails cem 
1 fcyenden Softwareangebol vor- 
e t Jt. Auf die wachsende Soft- 
a l,iblici:hsk darf man gespannt 
sein. Wir werden Sie ji ei Ileaiq 
keiten. ans tLeoi.ordo s LiLrdij- ant 
dem laufenden bal ^n (eb i 
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£s gibt scbon etwa 200 ver- 
schiedene Spiele fur den 
48K-Spectrum. Dieses Mai 
stef/en wir Ihnen zwei neue, 
sehr spannende 3D~Spiele 
vor »AntAttack« ist bereits 
in die obere Halfte der Top 
Ten-Computersfxele gefdet- 
tert; eine deutsche Version 
wird in Kiirze zu haben sein. 
}>Corridors of Genon<( ist be- 
reits in einer deutschen Ver- 
sion edia/tffcb. 




.ANT ATTACK" stammt aus dem 

bekaimten Softv;"aiehaus Quicksil- 

■ua. KittelFunkt des Spie.gesclie- 

hens ist die befestigte Stadt lAnte- 

Fqnhprc. Sif? lip.cjt -niltpn ir fiirpr gro- 

Ser. Wiiste urd war Taiisendo vo 

Jahren aogeschailten vo egii'^hei' 

Zivilisation, Diefrflherdort abends 

Easse ist achoE lange aubgp" oi 

ben, uiid es siiid nui n li i-n yr 

wenige Zeiche:i ihres luhe er 

Glanzes vorhanden. Im L uf dp 

3eit hat sicn Sand an den Wa i en 

£.ufgeturm.t, jedocli nip dl i e 

ganze Stadt fcedeckt. D « euL. jp 

Einwohner von Amesrli t smd d 

tadbiiiigendeii Risieiiai i= c*; t 

hier ihr Heim errictitet haien. 

° iSnes Tage3 konmen eiti Junge 

' und ein Madchen nach Antesctier 

* — niemand weift, wohei — aid sie 

■ verauciien, disAmeisenausdieser 

vor. ihnen tesstjten Sladl wiede^zu 

veilieibBii, D:(3se jBdoch tfiten und 

taten ohne Gedanken und Ubede- 

gimg. emfach ihrem biologischen. 

Trieb foigend. Die beiden Helden 

' lennen hin und her, klettein in und 

' auf die Gebaude, wShrend sie zu- 

' samme!! vor den Ameisen imd dem 

' Tod weglaufen. Soweit die Spielbe- 

( echreibung auf dei KassetterJiOUe, 

, die noch mit einigon nysti^ohcn 

Satzer. angereicliert ist, 

Die wirkliche Hsnclimg sieht et- 
was andera aus. Eer Spielei steht 
— er kaiin Wchlen, ob er ein Mad- 
chen Oder Junge sein mochte — vor 
dem Eingang zux befssligten Stadt 
' Anleschoi. Ea wird ihm iritgeteilt. 



daB er eiren Ruf der Not ho un 
derstehlich fui einen He de 
ilu. ^iijiaBihi.icnl>vu[tt; 

Der Spieler Taul jetz: se T 
in dip Stadt und Trm^chBri den Hau- 
era hifldurch filhren ind dabei die 
Pprs nsuchen,vonderdeTHilferuf 
alammt, Diese iiegt zussmmenge- 

la ert in irgendeir.em Gebaude, 
Be iieaei Sjclie ist immer nut ein 
klpn er Teil de: ganzen Stadt zu se- 
hv Die Sladtmavier,- die Ante- 

hei umiingt, die Wands und die 

pbauds sir.d alle dreidiinens.onal 
idr es:elit, und es ist dem Spieler 
n 3g ch, aeinen Standort aus vier 
vers hiedensn Blickwinkelr. zu be- 
trachten, Larft man also hinter ei- 
ner Mauer voibei, karai man cine 
ar.dere Perspektive anwahlen und 
sieht sc seine Figir meder, 

Hst man die urn Hilfe rufende 
Person gefunden und ist zu ihr ge- 
eilt, springt dieae auf und ruB: 
»Mein Held! Hoi' mich ai^ all dem 
hicr roua!" Nun muS dei Spieler 
den Ausgang linden nnd versa- 
chen, Anlescher wieder zu verlas- 
ssn. Die gerettete Figur lault dabei 
brav hintertier. Natijr.ich tauchen 
lautenc R'esanameisen auf, die das 
Madchen und den Jungen verfol- 
gen und versucher., aie su toten. 
Dagegen kann sich der Spieler 
wehrer, ndem er eine nicht naher 
erkennbare MunttiDn nach den 
Amsisen wirft. Die Reichvreite .<aiin 
in vier Stuien gewahlt warden. Ab 
und zu Triid eme Anneise auch ge- 

laiirr.t, rappelt sicti aber nacli eim- 



ge nit wieder auf, Der groBe Voi- 
B er Heldei gegeniiber den 
\m isen bes^silit daiiii, daB dieae 
au Regenstande und Gebaude 
^te.yun koniien. Fallen Sie aber 
rur.tei, bleiben sie lur kurze Zeit 
bewuBtlos liegen. Die Ameisen da- 
gegen krabbeln, obwohl sie groBer 
sind, nuT am Boden heruir., 

Man kann die Figuien ir. und ge- 
gen der. Uhrjeigetsinn drelien so- 
mie nacti vome gehen und aprin- 
gen lassen. Wedei Spie.er noch 
Ameisen konnen ciagoiial laufgn. 

Um die gesuchte Peison besser 
finden zu konnen, hat dei Spieler 
eine Art Ortungsgerat cas grtin 
wrd, wenn er in die richtige Rich- 
tung lauR, ansonsten ist ei: rot. Da 
mit wird die Suohs etwas edeich- 
tert, doch oft wird der Spieler 
durch die Ameisen vom direkten 
Weg abgedrangt, oder i±ie gesuch- 
te Peisoa liegt so versteckl, daB sie 
nur schwer au fmden :st. In hcheren 
Spiolatufcn bctodot aie 3.ch auoJi 
mal in Gebauden jnd ist dann gar 
nicht mehr zu erkennen. In solche 
Gebaude kann der Spie'er z^war 
hmsingehen, sieht seine Figur abei 

Die ganze Stadt besteht aus 3ui- 
nen und Hausem sowie sirem Pari; 
und einer Kirche mi: Friedhol. 
Auch sind die Initalen des Airor^ 
an euer Stelle zu erkennen. Der 
GmndriB de: Stadt bleibt immer 
gteich, so daB man sicli nac.i emi- 
ger Zeit ziemlich gut zurechlfindet. 

Doch siuriick zur Ilandlnng: Der 
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)iele fur den Spectrum 




Bild 7 (linksl und 2 frechlsl. Ant Attack: begei- 
steinde Spielidee, f^szinmrende S-D-Omfih. 
Corridors of Genon: das 86se bekompten 



Naben ' solchen 
ags ist vor allem die 
jsgezeichnete Gia- 
< erw&hnenswert. 



geljis! 



nih- 



die Luft 
solchen 

die Fi- 



Spieler hat 3DO0 Zeileinheileii zur 
Vfejililyuiiy, ill deiieii ei veisLiclieii 
nuB, die gssuclite Figur zu letten. 
Die iibrjgbleibends Zeit wird ihra 

Pjrute gutgeschiieben. Das baren Mauenw vorliandec sind, 



und dabei 

Spriingen 

sich nichl: 

gui nacti oben, 

dem die Bewegung 

sielil dujuli die sich 

hebsnden Arms und 

B°Lne richtig echi 

aus, Ee: derr. Mad- 

chen liiftet sica iiber- 

dies der Rock etwcs. 

Femer ist herroizuheben, daS es 

dem Spieler mOglicli Isi, sicti ir. alle 

Hauser und aiif alle Eauwerke zu 

begebeti, mid deJS keine uunsicht- 



Spiel is 



11 dann bsendet, vi 



bei denen es ^lotziich iLclit mehr 



irmerhalb dieser Zeit nioht weitergeht. Wenn Kia:i wil., kann 



schaff:, aus Antescher lierauszu- 
kommeE, So ist es zwar mPglich, 
daB der Jmge oder das Madchen 

uiiikommen, indera Eac 20mal von 
den Amsiffin gebissen und somii 
"lebend gegesssn* werden, oder 
dafi man sich oder den Partner 
selbst mit der Munition, von de: 
man 20 Smck hat, erwirfi (auch das 
"Q jh 1 1 1 h donn 1 m 
I 1 h 

I 1 li ht b} la 



1 auch an der Stadtir.auer 
lang um d:e Stadl Henimlaufen 
oder von Aniessher meg weit in die 
Wucto hincin. Dann kommt man 
aber nach einiger Zeit an die ande- 
re Seiie der Stsdt Isi man etw&, oh- 
ne es eu wissen, scnon einmal um 
dis Free geiaufen? 
AMT ATTACK ist also ein tolles 

u 1 pannendes 3D^preI mit (aszi- 

idei Cratik und sir.ei neuen 

Le esternden Spielidee (6.35 

Pfjnd/ca 3J Mark/Bitd 1), Wohl 

mrralig ist aucli, daB in einem 
C mputersp.elbsideGesohiechter 
gl hbeieohtigt sind, da der Spie- 
le ais Juiige ein Madcnen oder als 
M d hen einsn ]ungen retten 
t m" Jedesmal mil der/dis Brlij- 

t Mein H=lri]ii Hoch mir <f,m rr 
s r, als ob ein beieites Mad- 
chen etwEs langsamer hinte: ihrera 
Heiden herlauft, als umgek=h:t, 
Auf jedan Fall ist ANT ATTACK ein 
sehr empfehlerismertes Spiel fiir 
den Spectrum (leider nur fiir dia 48- 

TCByla-VPTiiJfin) d^B in Kngland 

schon viele Fieimde hat (dort gibt 
es sogar sohon ANT ATTACK- 
Wettkimple) t:nc siclieihcn auch 
IS grundsa"zlich: uSiclier karmst Du bei rns in Deutschland eine Menge 
osbe^seirmaGheni, auch werLnraan Anhanger finden mird. W:)!!: er- 
roch so gut war. freulich, daB das auch Spiele schaf- 



1 d de t el at n b 
d Otunjsai^eg urd de 
b gH Ll"enden eit he J^iLAhi 
i C ti ten d e P nl t md d 
rtni,ah] dej Eisse fui Jungen tmd 
Madcnen sDwie der ubiigen Mnni- 
t.cn ZL sehen. Nacli jeder gegliick- 
ten Hettung era^heinl neben den 
PurJcten eh Kommenta:, der aus- 
sagt, dafi diepe fiuche viel tu leicht 
war und es jetzl viel schwere- wer- 
de; leider stmmt das auch mei- 
aleiis, Nach abgelaufener Zeii heilit 



fen, bei denen nicht nur auf Aliens 
geschossen "wird, 

Auch daa ^weite [lems 3E-Spitd ist 
kein herkommlLches EchieSspiel, 
De:: SpisUiintergnind von "Corn- 
dors of Genon« (5.3S Pfund/deut- 
ache Version ca. 34 Mark/Bild 3) 
Tivird so besohiieben; »Das Bose 
von Genon legt erbarmungslos das 
galakische S/stem lahm, Der Kos- 
moB stiibt, seine Gedanken warden 
ihn-. entsogen, Der Computer von 
Genon hat jetzt alles Wissen, Alles, 
auSer . .. Es wurda enideck:, daB 
Dein E,3,P. iiber alien anderen 
steht (E.S.F, steht fiir exlra-sensoiy 
perception und tieiei Ubersinnlicbe . 
Wahrnehmung). Niu: Dukannstdie , 
Mash: von Genon bekampfen,- , 

Das Spielgescnehen findet also in 
den Gangen von Genon statt. Da- 
vor. gibt es 30 an der Zahl, die ais 
konzentrische Ringe aiigeordnet 
sind. Ihren Mittslpurkt bildet der 
Computer von Genon, Der Spieler 
befindet sich asitangs iin ersten 
Korridor imd muB duich aLe 30 nin- 
durch, die raiietnender durch Tii- 
reE verbunden sind. Die GSnge 
selber sind auch nocli durch Tiiren 
unterteil:. Diese konnen geotfnet 
und geschloBsen werden, indem ' 
der Spieler il:re Codenummer ein- ' 
gibt. Anfangs ha: e: 1 OOO E.S.P.-Ein- 
hei:er. und weiB so beinahe alle Co- 
des. Diese stehen dann fiir die je- 
weds [olgenden Tirren seitlicli iioer 
dem ypielfald. In den uangen be- 
fmdetsich ibni n < h lemand -in 1^- 

res, nan-lUiPinLHtf .i-a-nflna 

mensB ml ca"dcm&piclertp]nd 
iLch ge':irm i t Erwi-."'hi =" dii-'-^n 
ninrmt sem E j F ab und sml t ah 
rend di-o &] lelt, Idufend Dj= hciBt 
konkret d-iB umni-r vfonn^r Tur 
nummein L'^l iinl ^md lu i imi 
die ge.-hl bs=n-n Ti i-n d^nn um 
gelien nut odt-i den C d- \k\ 
Isicht <-naten kann da m 1=1 tJu 

erkennrn kt Hit di- i inier allf- 
seine E F "i li I -n 



1st deropieli-rj'-djch m dei MittP 
angekomnien rau/ erdenGehnm 
code des Computers kna<,ken. Dfc_ 
besteht aus einer dreistelligen 
Zald. Alirilich cern Spiel »Masle" 
Mind* zeigen schwa_'ze Quadrate 



..s^^.Si. 



fit eins Zltfer silimiTt und sich 
iiberdies an der richligen Position 
tefindet. 1st de: Code geknackt, 
ubertragt sich das Wissen des 
Computers, der daiiach explodiert, 
auf den Spieler, Nun stsigl dessen 
E.S.P, wieder auf 1 OOC und alls TQr- 
(^odes sind be^;annt. AuBerdem 
hort der Compute: auf, Turen zu 
iiffnen und zu schlieBen, luti den 
Weg eu verbauer. fingere.chert 
■ mit dem sWissen des Universumst 
1 iiiufi der Sj-ieler nun lurflck ii cer 



ersten Gang und hinaus aus dem 
LEbyririth Gelingt Dim djss, hat er 
das Bose besieq' und ggwonnen. 
Die beiiotigte Zei" wire aucli angs- 
geben. Ait seinem Riickweg darf 
HI aljtij iuil keiiieiii Kiii^gen Buyul 
ausammentreffen, da er sonst »bo- 
guliaert* -rnxd, und alls Muh© um- 
sonst war. Dam hatte er -Lrerloren, 
Die Riicklceh: wire wssentlicli er- 
schwert, da sich der eine Bpgul 
wahiend der Zeit, die der Spieler 
tirauch:e, urn den Computer zu ba- 



'iegeii, iwei bis siebenmalteilt So- 

mit steigt die Anaahl der Gegner 
rapide, yor ailem, wenii man allsu 
langsam war. Mac erkennt einen 
naterkommenden Bogul jedoch an 
dem GtijaLS(;li Eeiuei FufilriLle und 
kar.n oft noch fliehen. 

Cer SpieLei hat keine Figur, die 
er lenken mu6, sDidern er ist mit- 
ten irn Spielqeschehen diinnen. Er 
karn aich — wahlweise auch mil ei- 
nen Kempston- Oder Cursor-joy- 
stick — nach links und recliiij die- 



LOAD, READY, RUN: NEUE 
FUR IHREN ATARI, TEXAS 



Neu! Fur Atari 400/800 und 600 XL/ 
800XL,furTexas Instruments Tl 99/4A 
und Commodore C 64: komfortable 
Spiel- Lern- undArbeils-Programme 
fur einfache Anwendung. 
Von Dynamics. 



( 



Vma SEHR KOMFORTABLE 
AftCHn^-PROGRAAIAlE 



) 



Datenverwaltung leichtgemachl! 
Dynamics bietet vierschnelle; kom- 
fortable Programme. Langwieriges 
Studium umfangreicherBedienungs- 
anleitungen entfallt. Das „Adressen- 
Archiv": Von Anrede, Name iiber PI_Z/ 
Ort und Geburtsdatum bisTelefon- 
nummer und personiiche Bemeri^un- 
gen - hier konnen Sie ihre Adressen 
perfekt verwalten. Eingeben, Sortier- 
ren,Sucfien,Speichern und Dnicken 
ist in vielen Variationen moglicln. 
Genauso komfortabel eingerichtet 
si nd das „Video-Archiv" das „BLlcher- 



Archiv" und das „Schallplatten- 

Archiv" Die Archiv-Programme von 
Dynamics gibtesfur Atari, Texas 
Instruments und Commodore. 



( 



ANWENDER-FREUNDUCH: 

LERN- UND 

ARBEITS-PROGRAMAIE 



) 



„Word Proc'; Jool Pack I und II',' 

Calculator" und ,Pata Bank" fur 

Commodore sind ebenso wie ,,Data 
Bank" und „Lager-Kartei" furTexas 
Instruments sehr anwender-freund- 
liche/Vbeits-Programme, Jeweils 
mit gut verstand lichen Bedienungs- 
Handbuchern. Mit .Vokabel-Trainer" 
und „City Quiz" furTexas Instruments 
bietet Dynamics Lcrn -Programme, 
die SpaB machen. 



c 



SPIEl£,SPIEL£,SPf£LE., 



) 
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le gehen. Die 
i: der Tcstatur 

eniyeyfcjjB.i v.'eid.eii, 

Eter werden zmai ansiells der 
oberen 2ahlenrsihs ancere Taeten 
als Zahlen:asten verwencet (eine 
Schablone dafui liegt der Kassetle 
bei), doch ,st die Tipperei oft mtth- 

S;hon zu Beginn des Spiels wird 
gefragt, DbmanueL'suchenmaclite, 
den Computeircode 2U kncckcn. 
Probiert man es, vermshren sicli 



Evrar auch iiier die Eoguls walirend 
der benotigtan Zetl, docli man weiB 
schon von Beginr. samUiche Turco- 
des. D.e^ Variante ist ?war aiclit 
mit dem Spielhirtergnmd. 3u ver- 
einbaren, doci rec.it nij-zlich VDI 
ailem, da man sie beliebig Dft wie- 
derholen Icann. weiiti man zuvor su 
langsam wgi und. zuviel Boguls sis 
Gegner tiai. Erwahr.enawer: :st 
vielleiclit noch, dafi man sicl:. ge- 
gen diese richt verteidigen kann 
und da3 es dem Spieler mcJit mog- 



Den. 

nCorridors of Genon« ist eir. span- 
neiides und gutes Unter.ialtunga- 
spigl fiir dsn Spectrum (43 K). Die 
Grafik und dprKornd Rind sehr:jut. 
Man kann anfangs swjsclien drai 
Scliwiengkeils- ur.d Gesdiwindig- 
fceitsstufan wShlen so daB die MoL- ■ 
Yaiior. auch nicht vgrlorengaht, •■ 
Tvecm mal einmal das BjMe baaieyL : 
liat [Thomas Stdgraiiller) , 



SOFTWARE VON DYNAMICS! 
INSTRUMENTS, COMMODORE! 



Leidenschaftlichen Spiele-Fans 
prasentiert Dynamics fur Atari-, Texas 
Instruments oderCommodore Home- 
Computer eine ganze Palette attrak- 



tiver Spiel-Prog rammo.Voll Action, 
mitbrillanterGrafik! 
Fragen Sie in den Kaufhausern und 
im Factihandel nacti Dynamics 
Software und Computer-ZubehOr. Ihr 
Home-Computer wird sich iJber 
diese Programme riesig frcuen. 




COMPUTf R-SOFTWARE UND 

COMPUTER-ZUBEHGR. 

FUR ATARI 400/800 UND 

600X[./300XL, 

TEXAS INSTRUMENTS Tl 99/4A 

UND COMMODORE C64. 

Dynamics Marketing GmbH, 

GroiieBackerslrafiell. 

20OO Hamburg! 



Dyramics Soflware gibt es auf Computer-Cassette oder Diskelte. 
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Abenteuerspiele: 
spannendes Englisch- 
Training 

Tele- und Computerspiele sind zumeist 
relat/v kurzlebige Art/kel. Waren eben noch 
»Pac-Man« und i>Centipede« die gro/ien 
Rennet, so istjetzt }>Q-Bert« aufdem Weg 
durch die Hitlisten, und aucii sein Nachfolger 
isi schon in Sicht. Neben diesen Ex- und 
Hopp-Action-Spielen gewinnen aber die 
Abenteuerspiele immer mehr Freunde. 




sten TextahBntBti- 
B ubarhaupt. Um 



Menqs Phaniasie. 



Struktjren 



gte 



(. nr i e eW Be e f 

CO s }- ge Jdtre be af 
s h die Gump oi 






Q Jm 
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ford mit Sprachverstandnia. Die 
Computer soUten lerneti, per ?a?ta- 
lur eingegebene Eatze zu verste- 
hsn. Mitls der siebziger Jatire' war 
man dann weit ger.ug, un die ge- 
wonnenen Kenntaisse in ein Spiel 

Abenteueispiel hieB "Adventu::©* 

und hatle damals einen sd.dhoR 
Umfaiig, dsB es nu- auf den OroB- 
coir.putem der Uniyersitatsinstitute 
lief. 

Vom Gro&rechnBT auf 
dan Heimcomputer 
D^ Zeit ist aber nicht st9henge- 
blieben; die Heimcomputer haben 
inawischen erheblich holiere Spei- 
cherkapazitaten und. die ein 
iSpradivsrstandnisi erforderlichen 
Tfedmiken Kind v.elaii Piugrairi- 
mierem wohibekannt, Wchlbe- 
kannl alLexdings nur fur Befehlssat- 



d A rb '5ja pW me zum Bei- 
e fine Tu D halb kann 

eseP ojram wt clrnik auch. fiir 
He n ] u pr p efp jeiiutzt war- 
den S ton el en a^ Jshren gijt 
F ue ele fui diis Htjiin- 

computsr fast aUer Hersteiler, die 
sich dieses Prinzip zunutee machen 
und mit nZwei-V/ort-Kominajidosi 
eiiie Figui durch eine vorgegsbe- 
ne Situation su fiiliren erlauben, "e 
nach Umfar.g liaben diesa Prs- 
grauuiiB tiiieu uii.uidcliJyJlijliyr, 
Ben Wortschate uad haben auch jt 
wells eine passende Antwor: patat, 
Die aeuesten Progranrjiie 
heno siika 1 000 Worte sowie etwas 
langere Satee, ima Beispiei nKill the 
tiger with the gum. Dieses »Verste- 
liei!« liil ■ iialiirlich kern ediLes 
Sprachyerstandnis, sondem nrr ei- 
ne Abarbeitung von Dateii und Prs- 
grammen, Allerdjigs erscheirit es 
dem Benutzer so dis besatsp dei 
Computer etae Ait Intelha^nz 

Als Spiel iaben diP'ie Pngiam 
iiie iwei erlieblictie IlactLeile Er 
stens: Hat man sie emnul VJllstan 
dig gespielt, sind „i'' unirte e_>--int 



geworden. Zvreitens: Wenn nian in 
sjiiitji bealiiiiiiiLen SiLnalior. die LO 
sung des Eatsels nicht iindet, wd 
man me ?uin Ende dss Abenteuers 
komrr.en. Andererseits liegt aber 
auchgenauindieaenbeidenlSIach- 
teilen cie Fasanation, die 7on 
Abenteuerspislen ausceht. Eben 
well man in einer bestinimten Situa- 
tion feslhaiigt wird man das Spiel 
immer viieder her/orholen und si- 
ne LiDSLir.g zu linden versuchen. Die 
Gesprache mit Freunden iiier die- 
£e Sitaation, das gemeinsame 
Uberlsgenund die Spannung beim 
Ausprobieien einer neuen Idee 
machen eir.en Teil des Vergnugens 
sue, das diese Spiele bietec, Weite 
ren SpaB bietef das JCartieren des 
geEamten ,'UDenleuers, die Ermitt- 
Irng des Kommando-Wortschalses 
und schlieBlich das Auskundscliaf- 
ten der nicht zum Ziel iutirenden 
Wege, WennmanaufemenBetehl 
wie »EiEE moneter* die Ant'wcrt bo 
konmt uDoQ't thmk of sex, play the 
gane<, kann man sich iiber den Hu- 
mor und den Ideenreichum des 
Programmierers schon Ireuen. 

V?le man an den Beispielen siehi, 
gibt es noch eine unaigenehme Ei- 
genschaft der Abcntcucrapiclo; Bia 
euf "wenjge A"Lsnahmen sind sie alle 
n enqlisclier Spiache ceschrie- 
ben. Aber auch das ist nicht unbe- 
dingt ein Nachteil. Auf diese Weise 
frischi man namlich seinen ergli- 
Echen V/oitschat2 ganz erheblich 
cui'i da man nicht nui die Worte 
nachschlagt, die man imbedmgt 
braucht, sondem bem Suchen 
r.ach :deer. nr.eist auch eir.iges an- 
dere mitbekomnt, 

Haben wir bis jetzt nur uber das 
»3prachverhaltnisii dsr Abenteuer- 
spiele gc3pro::ih.cii, 30 erweckt daa 
"vielleicht den Eindruck, es handle 
sich hieibei imner nur um Text. 
Das ist aber nicht richiig, denn es 
glbt zwei Arten von Abenteuerspie- 
len Die einen verwenden tarsach- 
l.ch nor Text, um die Situation, in 
dci Sich der Spieler befindet, su 
beschreiben — diese nennt man 
meist Textabenteuer. Die anderen 
zeigen neben dem Text ai.ch noch 
ein farbenprccbtiges Bid, in dem 
fan und wieder wichtige inlormatio- 
rer versteckt sind — diese heiBen, 
etwas unlogisch, im allgemeinen 
Giafikabenteuer, 
Colossal Adventure — Urvater 
der Abenteuerspiele 
in Neuversion 

Ein Textabenteuer, das Colossal 
rtd;enture, sell hier noch besonde- 
re Ervahnung finden, Dieses Siel 
i^t iiainlieh die Plcimcomputer-Ver- 
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Spiele- Test 



spiele, also dss von den Universita- 
:er. in Cambridge und Stanford ent- 
wickelten iiAd venture*. Matiirlich 
wurde das Programm etwas ver- 
eiriacht "und gekiirzt aber es zeigt 
jiimer noch elle Moglichkeiten auf, 
die ein AbenLeiierspie! bieten 
kann, Es gib" hier Ding d n ai 
nichl dabei liaten darf en m n 
andere Sachen aufneliiii» *i 
Gegens;ande, die an trid h n 
:er. von Ni;tzen sind, liahi= d. 
andereti Orten negati e j*u 
kujjyeri. Matjisctie Woi in 
iinden und ceren Wirl i j e 
Sn gtolies logisches 
Puzzle 
icunden ur.d so weiter. J= e^ Pii 
daa naji f.nceS ist TeiJ Pires or 
.3eTi logisciien Fuzdes, da ma n 
sammeriiigen niuG. 

Wer eincn Coinmodur i u 
Kassetteniecordei bssitzt, mrd iti 
diesem naltern. Prcqrarr.m noch im- 
mer eines der tes:en Textabenteu- 
sr finden, die es gibt. 

Joseph Weiq^nd 




Grausam 
aber gut: 
Ritter Eric 



Spiele, bei denen 
irgendwelche Gegner 
zu vernichten sind, gibt 
esjede Menge. Hitter 
Eiic ist l(ein simples 
itSchie&sp/e/chena. 




'=■ Ritter Erie dem Heldf 



Riller Erici Be- 
kampfen Sie die 
rait Stutmleitmn 
angreifenden 
Orks. Sollten S!e 
in der Hekiik den 
Kopf verfieren. so 

veiHeren Sie ilui 
hier im Spiel wirk- 
Sch — gam brutal 
per Schmerthieb. 



dcrt wieder vertreiben. Soll:er. Sie 
haifen, so lange zu libeileben, 
1 erhiizi werdenkcnme, haben 
ine flbermachtige Waffe zur 
guny. Sobald £ie namlich ko- 
des 6l die Bujgmauer hinab- 
tten, entsiindet sicli dieses am 
1 und vernichtet alle Sturmiei- 
womit Sie sine Eunde iiber- 
en hatten, Alierdmgs konnen 
uj danti das 01 anwenden, 
Eich gcradc kcijic OrI<:a auf 
laierkrone befinden, 
:h eiixiqen Runden Orks wer- 
ie von etnem ^uberer ange- 
qi n, der Gespensterwesen zu 
hi hochscliickt, Danach sind 
3r die Orks an der Reihe, die 
Ilcrdinga yoa k.etlerku:id.gsn 
gen unterstillzt werden. Diese 
R-Orksn konnen die Mauem 
Leitern liberwindsn und sind 
einen nicht zu verwunden, £o 
es Runde um Runde mit immer 
er werdendem S^hwterig- 

ses Thorn Emi-Spiel auf einem 
modiil fiir den Atari 400/ 
00 XL hat eigentlich Tele- 
niveau, verdienl abei dadurch 
htunc, da£ es nicht zu den pii- 
en Schie.Sspielchen gehdrt 
uber wahlbare Schwierigkeits- 
gr e 7erfflgt. AuMiig ist aUer- 
auch de" SohluBgag dieses 
es, denn wenn Ritter Eric sein 
n Tsrliert, so verliert er buch- 
ch sernen Kopf, der die Burg- 
r hir.abstiirz: und aerschmet- 
nteu liegenbieijt. 

(Joseph Weigand) 
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Shamus, Blue Max und Zaxxon: 



DreiBall 



VC 20- und Atari-Besitzer haben die dual 
der Wahl: Pausenlos kommen neue Spielprogramme 
aus den USA in die Regale deutscher 
Computerhandler. Uber Werbeanzeigen in Computer- 
zeitschriften erfuhrich von drei neuen Spielen, 
die als besonders 
gut bezeichnet 
wurden: Shamus I 
(VC 201, Blue 
Max (Atari 400/ 
800) und 
Zaxxon (Atari 
400/8001. 



CI rimua V ill Syiicipye wild als StecJcraodul gellefeit 
uiri v^ puiP Mischung aus Adventuie- und Actionspiel, 
In i°r EcUo von 31iarnus, einsr Art Coraicfigur die mit 
Fsuerwaffen ausgestattet ist, wandert der Spiele: 
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w 






Bilder 1 bi's 3: Shamus (VC 20} durchkam 



durcii das komplexs Latyrinn des brodelnde Flaschen aol, die dem 
Snadow, um SchJiissel und faiblich Spieler bei Uberlauier. ein Zusalz- 
paGser.de S^hloasci 211 £n.dcn, Hat loben bringen. Dss tlbezgelie 



^r die drei Schliissel und Schl3sser 
gsfuncer., so kommt er bs nashste 
Labirrinth und erhait einen Punkte- 

Auf seinem Weg triflt Shamus aui 
drei Arten von aLBersl aggtessiven 
Kreaturcn, die ca auf ihn abgese- 

hen iiaben. Sie unterssheiden sicli wirken, Samliche Cbjelct( 
durch Lhr Anssehen und haben ihre die aSnap-Jumpfirsn, di 



spezieJlen Eigenscliaften, Verweilt 
man zu lange in einem RauD, so er- 
sctieini Shadow hochstpersonicn 
u:id stiirzt sich auf den Spieler, Kur 
durch cincn gczicllcn SchuS kann 
S.iadow kurzzeilrg gelehml wer- 
dsn In einioen Raume:i lauchsn 



blinicenden Fragezeichsn ist fflr po- 
sitve Oder negative UberrF.scrhuD- 
gen gut. Siiainus ist wirklich ein Su- 
perspiel. Bei der Grafil; stinir.t al- 
les. Uie HintergrundlaTbe schwa:z 
ist richt.g gewahlt, da die anderen 
Forbsn des VC 20 doch recht blaB 
bis auf 
... . Fhamii.'? 

losspringen, bewegen sich gleich- 
maflig und gut animiert iiber den 
iiildsshirm. Em toller GImmiok, der 
in der Atari-Variants des Spieles 
fehlt, ist die Sprechblase, die Sha- 
mus im Todesfalle aussrofit: 
nCXitchln. Toll gfimarrh- sind anrh 



beleben. l^idei herrscht auf der 
Screen tnanchmal etwas Unerd- 
nung, wenrl zu visl Ofcjekte vorhan- 
dfin pind, dr>nln riiefi lierf wainv 
sDheinlich an der relativ cerinaei 
GrafikauOosung des VC 30 1'BLder 
bis 3). 

Trots der etwaa schwachen Ton- 
generatcren des VC 20 hat der Pro- 
crammierer das Spiel mit einsir. 
Giitfin, passenden Sound untemialL 

Shamu3 ist eine unglaubliche 
Herausfcrdening, da es unaahlige 
Bilder besitzt und im Spielverlauf 
immer schv/ierigerwird. A!lein das 
Eedtirfnis, alle 33 Raume des Laby- 
rinths zu sshen, fesselt einen stun- 
denlang vor die Bildrohre. 
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erspiele der neuen Generation 



Faat; Shamus iat raomPTtan las 
beste Modulspie], was icli fui den 
VC SO IfR-infi, icili kann == ui] p 
dingt weiterempfehien. 

Blue Max /Atari 400/800J - 
Kriegsflieger in 3D 



u. Kt 111- ruriKi n'ita=il'-n die 3pii-l 
viiiatLnbeitiinmtonkann iciivip 

njlfp t n r Art 1.-T Stt-Ut-rum 

Wirningdci Ei ddU^n^himy Mit^i 
npm Dmcl- auf di START Tast" 
b^Ljmut tlis p gpntliche Spie] Cer 
Spi^lei 'ichljipft m ±e RcUp de^ 

'"igjsi.hen Flieq-eiaaHfS Blat; 
Ma> J (Max 



Na 1 



Jei 






Chst^^at^J V 


■ ttttt, 


Mm=n Einsats 
!h.e-T=T Zji B 
fp bosit^t ID 
»in In=tn m^ 
enbiPtK w 



Ejchstabt-itp me i 
-i^hahii \Ic lit= rran =m" Zm 
''rip-ilandjnj rm''h_uhit;i sr 
druct man den Fpuerkno] t und 
die Ceschvmdiileit \;ud auf 1 10 
vpmnyprt Nur kaiL man duf dei 
LdiiJpbd] [I d jToeLs? I mici i,ie Md 
sCTine ird ippantjit ui d na "U" 
tanl-t Oft witi lie qelaiideste M^ 
gpTinp vcn tpjicJinhen ErmbPin 
angeqnfff^n 1 Jia zeib ort Umdii-ser 
Gefabr au pntq=hsn qpht mar frl 
jendermaBen \ jr Man <!etzt de 
Mdb liiiie ersi re tit spat auf sl 
dap man ku_z hn te em Hanqar 



I 






Uid ■ 



mr-iiemptendir-ht-r Anjnlip 



Hph ideiFlirjlard=ch=iftbPi=itzt 
Bl Max zwei weiiera Grjndbil- 
i lie imiiier zufaliig vaniert wer- 
d das Land (Bild 6) und die Stadt 
(Bl! iSj.DisssorgtfurAbwechEluiig 




Bild 5. itber Landschaften . . . 

\ . .Dreidimensional "/om A.le.- 
febaten. Sei: einem halien Jatr 
3Clion in alien Zsit&shriften ange- 
tcUnd:gt . , ,», las ic.i b einem Atari- 
CtiiS-Magazm uber Blue Max. In- 
teressieit, ofc die Versprechungen 
gecechtfertigt vraren, bestellte ich 
mL- die Kesselte. Nach dera Einla- 
den, was problemios ging, erblick- 
te ich unter wirklich fantaslisciier 
musikaljscher Untermalung den 
Hangar, vox dem Eclion »meiin Yoll- 
getankter, startldarer Dopp el- 
decker au: ir.ich wartete. Erst nach 
aahlreichen Einsatzen legte ich den 
Bteuerkniippel meder beiseite , . . 

Blue Max besitztzahlreiche Spiel- 
aptioneii. Mit der OFTION-Taste 
gerat man in ein Menu, in dem man 
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Bild 6. und iiber Stadte 

liefert: Gsschwir.digkeii (SPDl, Ho- Voi Grafi;< und Sound gehort 

he (ALT), TreiDsloifN/orrat (Fl. Bom- Bbip May ^im Be-slan, wa? es jp 

benuorrat -.(B;, Annshertiiig uon gab, Ein :oller 3D-Effekt und das 

Feindf-ugzeugan, Landebshnen wirklicl", ausge2eichne:e Scrolling 

utid Beschadtgungen, maciien aus dem Spiel fast einen 

Bei Erreichen der Startgeschwin- Film, Ich tneine, daS de:: dusteie 



digkei: von lOO wird die •MUhlei 
hachgezogen. Nun fliegt man iibei 
eine Flufilandscliaft (Bile 4), 



Hintsrgrund (1 . Weltkiieg) die 
Spielfreude und den SpaB nicht ei 
' ■ ■ ' Rpihgl Leute, " 



gilt, Hauserund Bnicken, uber die gegen Balleispiele haber, i 



manchmal noch Autos fahren, 
bombardieien, sicL gegen Feiad- 
flugzeuge au wehren, Flas-Ge- 
schosssn ausEuweiclien tmd im 
TiefQug feindliche Flak- uid Pan- 
zereinheiten mit dem MG 2U at- 
tackieien, Eine Kollision m.t einem 
FeindHugaeug cder der Aufpiall 
aul die Krd.e Deencen die Mission. 



Eugeben, daB Blue Max ur,glaub- 
lich viel Spafl macht, evrigunterhat 
und sogar fasainiert, oder? 
Zaxxon (Atari 400/800) - 
Die phantastische Wettraum- 

schlacht 

Zaxxcn steht seit einem Jahr in 

den Spielhallen und gehdit zweifel- 
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!os imne:: noch zu dan besten S.rca- 
deKpifeleii. Es ieiuluiKl aiuli vji al- 
ien! durcb sine drsidimeEsionale, 
hsrvotragende Farbgrafik auE. Vor 
knapp einem hafben Jahi hatlen 
Afari-Computer-Besitzer einen 
Grund zur Prgude; Datasoft brach- 
te zwei Zasxon-Versionen fiir die 
Alaii-CuiEipjlKi auf den Markt, Bi- 
ns i6-K-Veision fiir den Kassetten- 
recorder ui-.d su-.s 48-K-Veieion fur 
das Diske:tenlauftv6rk, " Ich als 
Zaxxon-Fan kaufte mjc prompt die 
1 6-K-Version und steckte sie in mei- 
ngn Piogiamrarecorder. 

Nat:li einern langen ladevDr- 
gang, der in mehreren Teilen ab- 
lauft, konnte ee eiidlish lo^gehen: 
Cer Spieler steueii einen Eaum- 
giei:er durch den vom Kampfrobo- 
ter Zaxxon beherrsolitbn Astetoi- 
dengiirtel. Zuerst m'uB man. eine 
giafisdh hervorragsnde Raumsta- 
tion fiberfliegen Dutch Abschie- 
JJgn von TreLt.eLof flanks kann man 
seinen ejgenen Energievoriat auf- 



Naah jeder erlolgreich beende- s:::hiede zwischen diaser Version 



Mission sieigt der Scliwierig- 
keilS'grad, und es geht wieder von 
vorne loc. Ncch HuhlTcichon Dvich- 
gangen steigt die Fluggeschwn- 
digkeit um ein Vieliache^, wcrauf 
meisl ein schoelles Spielende falgt. 
Leider besiehen riesige Unter- 



Bilder 7 und 3 
Irechts und 

Zaxxon: Ge- 
schlcki mOssen 
enge Mauer- 
lOcken durahflo 



Bild 3 lunten 
rechts). Zaxxon 

ten Schiissen 



und dera Automatenspiel, trolzdem 
macht es SpaB und liegt iiber dsm 
Durchsclmitt. In jedeiri Falle ist das 
Spiel eine Bereicherung fiii die pri- 
vate FrogrammbibjQthek. 

(TVanz Mathy) 





htai Enj an 




hfl n La 




u 1 c hen -Ja h ne 


be tie en to 




nd WetTdUi 




« ajf en e 


n arte a 


All s 


- ^e d e 


dpn Raum 


h: e k mn 






-lis i (^ e ^ 


aufje a 




I on en da„ 


ii nqen Luck n '-vi h n 


em ui 1 F 3 


bar n 




d b 


- d h ofi 


fit Eild 




h ahl h 


le tp h 1= 


jbe mnden 



Seokbn 


de Spae 




„ .^M 


Shmp 




Spahp 


ehJtl ilr 


a A eJHuau n 


tiaqer 


".■.frwSB 


Pi Htanm p 


Id en SA on 


H SPle 


fTSL 


Sp-ace 








Pi yi- 


















Sii pee 






B -r U 




□ IB/t 




'" 


Spc„ hi= 


M£h..'..„„h, 










e tlhfor 


t^ Z 


sXro^e-la 


Fd-^Jldel 


P qijnnlyp 


A o p 


Pleis. 


Sdih*,.- 






»Profi-FulibaH« 

Fuflbatl nach Profi-Art? 

Mit einem Sportspiel wurde vor einigen Jahten die 

Computer- und TelespielweUe ausgelost. Es hieS »Ping Pong** und 

bestand eigentlich nur aus zwei bewegbaren Balken 

und einem bewegffchen Lichtpunkt. Die heutigen Computer- 

Sportspiele haben mit ihren Vorfahren nur noch die Namen 

gemeinsam, sind aber von der Quafftat her nicht mehr vergleichbar. 



»Profi-FuBbalJ< behan- 
A.B.\ nattirlich das popu- 
lajste alter Ballspiele, das 
FufiballBpieL Ttiorn Emi 
bring: mit diesem Sleck- 
modul ein Soiel :ur die 
Atari-Computer 400, 800 
und 600 XL auf den 
Msrk:, das den Mamen 
FuBballapiel wuklich ver- 
disnt. i^.at man erst die 
Startssqiienz mit der Ein- 
atellmig der Spielerzalil, 
der Spieldauer und des Sciiwierig- 
teit^fcraies diiichlai'ien. so fitidet Anzahl 
man sich optiscli talsaclilich vor ei- auf die 




Em Sportspiel 



Profi-Fu&ball: 
'n beacht/ichew Realismus, al/erdini 
Torwari mehr sis scrt nvach. 



»!wei deaen ehen tind 

den Compute::", »d:ei 
gen den Computer* bi 
nzwei gegen awew sind al- 
le Variatonen mSgiich, 

DaE Spiel celbcf i; 
sshnell erklart: Mil dem 

Steuerkniippel lenkt n. 

die Figur, die dem Ball 
am naciisten ist. Besitst 
diese de:i Ball und drucM 
iieht sich nicht nur auf die man den Feuerknopf, sc sshieBt 
der P=rfi=n, sondorn au:;li die F.gur den Ball in die Eiciituns, 
Lance eines einzelnen Spie- in die sie gerade lauft, Ist sie nicl-t 
II elt dufcli L k 

pf die g s e 
JUT Hat man sch n da 
h dem Ball n 

in d Hand", su pa 

-fiicktem Sp lii 
teres Doppep ssp 
d 'as der t i chis 
m hr sind. Jl g n_ 
m-m cht alle Sp fi ur 
D ?e rticken lb a 
if man weit g g 

ignenache Halite em ed 
,t, genauso ivie sie ti 

di^ung znriickeilen 
i-Fiil3balI ist ein Spie a b 
siarken Gegnerr. cuch auf 
mer grolien Spali macftt und 
le Bundesjgaqualitat 
Leider vsriiigt der Torwait 
■ei d.e Fahigkeiten eines r 
Felfi spielers, nnd sii wtirde 
hn sogar noch Icben, wenn 
in als iFlasclie" beaeichnet. 



geixtlich angebracht ware, ulange- avrei beini 600 XL. Von »i 



[Joseph Weigand) 
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Grafikwerkzeuge sparen Zeit 

So sehr sich auch die meisten Anwender iiber die iiervorragenden 

grafischen Fahigkeften des Spectrum einig sind, so schwierig und 

zeitraubend ist dennoch nach wie vor das Entwerfen und Eingeben 

von Grafiken. Spezielle Grafikprogramme edeichtern hierbei die 

Arbeit erheblich. Unset Tester priifte drei von ifinen auf ihre 

Taug/hhkeit: VU-3D, Melbourne Draw und Paintbox. 



Leider setzen alle crei Program- 
me die 43-KByte-Vers.on des Spec- 
tnim voraus, Wir woilen uns sis sr- 
s:es das Programm dVU-3D« be- 
tlachten, daa am latigsten suf dein 
Markt ist. Es harideli sich bei ilim 
um sin Entwutfsprojramm Tiir ritpi- 
dimensiona-e, also laumliche Ellek- 



weist 



f 



d 1] 



Zuiii Zsichnen eher Figur hat 
man beim VU-3D siger.tlich nur 
den Befehl Ainei ziir Vertilgung. 
Wiil man damit Kurven. TEiohnen 
eriveist sich das zuin eine:i sis selir 
scliwierig und nimmS aim anderen 
viel Zeit in Ansprach, Hach Feriig- 
steliung emer Figur muB ncch de- 
d b 
SI Ji al R 



gro3emngs- Oder Verkleineiungs- 
fakior gegeiiQber der Ausqangs- 
zsichnung (mit deir. Faktor 1 hei ei- 
ner Darstellimg in der iirspriingli- 
ctien GroBe), 

Au3 einer Gitterkonstniklion 
enlsteht eine VoHzeichnung 
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kung W 

reichs tiir das IVIaschinencode-Pro- 
grarani des VU-3D, das nnler ande- 
rem Adrsssen uber 64736 belegi, 
aof denen zum Beispiel aucli das In- 
terfaceprogramni f jr das we 
breitete KempctDti Inlcnacc licgt. 
V/ird dieses dann zusatdich gela- 
den, produsiert der angesclilosse- 
ne Zirucker aur noch einen Berg 
Altpiapiei. 




Bild 1. Bei >iVU-3Dh muS die Fiour erst bIs iiDrahivf-rhniiir tie^ 
den. AnschlieSend kann man die verdeckten Unisn laschen, s 
raumlicber Eindnick ei 
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Bild 3. Ein graf/soher 

Leckeibissen, der alleidings avch mit 

gramm uFaint Boxv nur mit uiel Geduld gestallet 

werden konnts. 

Orientierimg ge^enube: einer oia- 
ginaren Lichlquel.e ertspreche fi- 
de , HeUigkeit^indiiicke entste- 
hen. Aut der Riickseite der Kassel- 
to befmder. sioh swei sehr gLi:e Bei- 
spiele. ein Kslcti und sin Wiirfel 
(Bild 23, An ihneri erkennl man hf^ 
sonders gut die den 3D-Effekt stei- 
geinde Wirkung. 

Der Bildschirm ist in drei Zonen 
aufge:eilL; in den oberen drei Zei- 
len stelien der gswaJilte Arbeits- 
gang {Rotieran, Zeichnen und so 
d die Befehle, die i 



rtidd \ 

Id nch gs ad, 
zu rucken denken Sie an die IVIainzelmannchen! 
So blau kann die Donau nocfi aussehen, wenn Sie 
die »Paint Boxn benutzen. 

Dadurch geht sie weniger Isicht gewiinschte Arbeitsgang ausge- 



verloren, Leider gibl 

derzeit nur in Engliscli, Immeihin 
geniigen schcn geringe Sprach- 
keiuilniaije, um nil der Anlelung 
und Sir. wen.g Probieren Eurecht za 
kommsn, Mit einem gut jusliGrten 
Kassettsnrecorder ist das Pro- 
graram leicht ai laden. Sein Preis 
liegt bei zirka 60 Mark, 
Zeichnen mit der »Paint Bax'< 
Das Prcgramm »Paint Boxi soU ei- 
nem etwas andeien Zweck dienen 
als »\nj-3D«. Es stelit erne Hilfe 



wahQt werden kann. AnsctiiiefienH 
erlaubt das Prograrr.m auch noch 
die Ancabe, ob die Cursoisteus- 
lur.g mit dem Kempstor.-Jcy slick 
Oder den gewohnren Cursortasten 
gewunacht wird. Nacii diesei: Hin- 
gabe darf endlich mit cer eigeatli- 
chenArbeibegonneT werdpn fin- 
genommer. wir entscheiden mis fiir 
den Modis »?recision Plotter*. 
Dann stelit em Meubegirm Oder das 
Laden eines schon angefangeaen 
Auswohl. Im letstf 



halD dieses Arbei:sgangs zulassig beim Zeiclmai vcn Titelbildern ^^ ^'"^^ ^^"^ Conputer :iatiirlicli 



d Beiapiel liii eigerie Piogran 
me und Sale I e; dar. Als Erganzung 
erlaubtdi&»PaEtRoy«^iif:hdie De- 
finition vcn 84 nUser Defined Gia- 
pliiC3« (abgekUrzt UDG). Selbstver- 
standlich kormen dis Bildei farbig 
gestaltet werden (Bilder 3 und 4) 
Nach dem Laden startet das Pio- 



den Kamec darhntreffenden Datei 

Soil neii hecrorman werc.er., muft 
der Anwender cie Farben der 
Zeichnung ur.d des Hinteigrundes 
sov/ie die Helligkeit bestimmen Im 
AnscHuS daran erscheinen ein Fa- 
denkreuz in der M.tte cea Eild- 
Hchirms und in den unteren zwei 
Zeilen die s:- une y-Koordinaten des 
Cursors. ]e nach vorheriger Wafi 



iiind. Im mittleren Eereich findst 

die eigentiche Konstmklion statt 

und in den imteien zwei Zeilen, die 

m Basic: durch PLO'_' und DRAW 

AT nicht enreichbar sind, stehen 

die KciOidinaten des Cuisors cs 

y) uid die Tiete (z) der Figur 
Fur die ptakLiEOhe Arbeit ir.it .... , 

seni Programm lat es reclit ange- gramm automatisch und aeig: ein 

nehm, dafi die Eecienungsanlei- Hauptmeiiii an, aiis dem un-er den 

tuna S3 ausgeiegt ist, dafi sie gleich Punkten >UDG Editor*, .Preasion . , ..- =,.._ 

LT. del \ as'^ettenhulle Platz findet Pbtter* und uScreen Planner* der kann dieser en^weder nit dsn ."ov- 

sticks Oder den Cuisortas:er. tiber 
den Bildschirm iewegt werden. 
Sobald die beabsiL:lilii,l« Pusiion 
erreicht ist, sleht eine Reihe von Be- 
fehleri Jut Verfiigung, u.ii seichnen 
zu ibnnen. Durch diicken der Q- 
Tasie beispielsweise wire ein 
Punkt genau in der Mide des Fa- 
denkreuaes gesets. Die W-Taste 
btsdeuie. ftr den Computer, daB er 
vor. diesera Punkl ocer dem End- 
punkt ein.er voiliergehenden Linie 
aus eine Gerade sieben sail Dies 
entspricht nicht nor inhalilich den 
Befehien dss Spectrum-Basic, son- 
dern :st auch auf die gJeichen Ta- 
slen verteilt — zum VDrteiLdes Kn- 
wenders, der sich damit an keine 
reuen Positionen tiir die lewcils 2u 
stand^en Taslen gewohnen rau6. 
Soli so eme Zeichnung mit einem 
geschlosse.ien L'mriS farbig ausge- 




Bild 2. Automatiscli schatmrt das Programm die figur, wenn die Beleuch- 
tungsrlchtung angegebeii wird. AuSerdem kann die Figur beiiebig gekippt 
und gedreht werden. 
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Bad 5. Im iiUDG Editon-Modus kUnnen mit 
..Paint Son,, bis ^u 84 User Defined Grafics 
grammierl wsrdsn. 



fuUt werceri, reidit es aus, den Cur- 
sor irgeiidwo in die Mitte Aes Ge- 
bildea au teliBii uud deii Eefelil 
FILL su geben, Weiteie BefeMe 
s.n6 CIRCLE, bei dem ma der Ra- 
dius von der Cursoipcsit:on aus ge- 
rechnet eingegeben werden muB, 
und ARC, der z'lfei Fiml<te mit ei- 
nsm Kreisbogen veibindet. Je gco- 
tei diedfcii Kieisbuyer. werden soil, 
des:o l<ieinej: miiB eine Kir dieaen 
Zweck einzugebende Zahl gewahlt 
werden. Bei negativen Werten 
wild die Kiiinmung ebenialls ne- 
gativ, gelat also in die andere Rich- 
lung, Sollen frei definiere Zeichen 
zui fl.rjwendur.g Icomraen, laSl sicli 
eine Rlickkelir sliu HaLptmentl 
"und die Anwahl dec Modus 
'Screen Plannsit niclit vermeiden, 
Dann seichnel man im bereita anqe- 
fanger.en Bid weiter. Leider kann 
also immer nur eine Art von Grafik 
glei3ti3ei:ig eingesea werden. 

Zsichsn definieren 

Beiro iScreen. Plannerii-Modus sei- 
gsn die i:nteren Seileii die gewahl- 
te UDG-Grafik und dis x-y-Koordi- 
naten des Cursors. Aulierderr. kon- 
nen alle 'JGDs verschieden einge- 
farbt werden. :si das Eildfenig, be- 
darl ss nur des entsprechenden 
BsfehlE, um cii aul Kaacctte .nbsu- 
speichsrn. 

Ubrigens sind sofort nach dsm 
Laden der uPaint Box* schon v;er 
UDG-Satse su je 21 Zeichen vorhan- 
deii, die absr problenlos geloscht 
und durcli eigene erseist werden 
kbnneu. Dazu ni'jO im Hsuptmenu 
nUDG Editor* und anschlieBend die 
Funktion iDrawing PoardH ange- 
wahit wecden. In oberen Tei des 
Bldschirms (Bid 5) sind die UDGs 



alle zu seller.. In der Mitte erschei- 
nen zwei groBe und zwei kleir.e 
Quadrate, Das linke groBe Quadrat 
besitzt eine BChachbrettaittge 
Stiuktur, Aut ihm kann cas UDG- 
Zeiclien entwcrfen werden. Das 
rechte Ouadra; stellt das Zeichen 
iiivers dar und dis beiden kleinen 
Quadrate m der Milte seigen, wie 
die groBen Gratiken auf das nor- 
male MaB eines Bildschirmaei- 
chen; leduEcrt ausGcLon, co dafl 
der Anwender die endgultige Wir- 
kung jederseit beurteilen kann, 
Sehr komfortabel sind zus£.tzlLche 
Funktionen, die ein Drehen, Spie- 
gehi, Invertieren und Zuordnen des 
jeweJtgen UDG ju einera beLebi- 
gen Crafil:-Charal:ter Bjlassen, Die 
neuen Zeichen kormeu Vi'iedermn 
abgespeichert und spate: in eige- 
nen Progiammsn vervrendet wer- 
den, Eine wettere Funktion erlaubt 
das Zusammensefzen und lieurtei- 
len von UDG-Arrays. 

Sowolil Bilder wie auch UDG- 
Satze konnen naturlich auch iiiner- 
halb dea ArbeitBepeiohetc zvn 
schengespeicherl werden, damit 
sie wShrend der Arbeit am Compu- 
ter ohne lange Ladezeil'slandig zur 
Verfugung slehen. Das ProgrEmm 
ist ubrigens in Msschir.encode ge- 
scJirieben und daler recht &;hnell. 
Die mitgo-ieferle EeschreLbung ist 
awar derzeit wiederum nur in Eng- 
lisch enialflich. aber dafiir bbsns- 
wert ausfUhrkch mit vielen ingirukti- 
ven Abbildungen. Sie umfal3T 22 
Selten, Ausdrucke sind wie beim 
Progranun n"vTJ-3D« nur mit dem 
Metallpap:erdrucJ;er rr.oglich. Der 
Preis fiir die uPaint Boxn liegt bei 
zirka 9 engli.'schen Pliinri 

Noch ezi Procra.Tim fiir Bild- 
schirmUtel stellt das Programm 



iiMelbounie Draw™ dar. Auch hier- 
bei konr.en UDGs zum Bildaufbau 
herangeeoger. werden, Allerdings 
erhah der Anwender fiir die Defini- 
tion dioscr Zcichor. d'jrch Sa3 Pro- 
gramn keine HitfesteJung. Desser. 
Starke liegl in einer ganz tesonde- 
ren Hilfsfunk:ion, eher Art Zei- 
chenlupe Oder — modemer — 
Zoomfun.dion, die em sehr exaktes 
ounktgenauesii Zeichnen erlaubt, 



Di-ei verschiedene uLupenstar- 
ken« stehen liir die Arbeit rait dem 
Progranun zur Yerftigung (Bild 6), 
In der ersten Srufe ist das ganze 
Eild zu sehen, die zweite Stife zeigl 
dem Betrachter nur not;li ein Vier- 
tel und die drite Stufe ein Seoh- 
zehntel des Bildes. Sowohl dis Grii- 
0e als auch die Lage des Aus- 
sshnitls v/erden in den unteren Zei- 
len des Bildschirnis in einsni grii- 
nen Guadrat dargestellt. Daju er- 
aeugt das ProgrcJiini eine Ai1 blau- 
en Cursor m Form eines weiteien 
Quadrates, das im giiinen genau 
den Eereich uterdeckt, dea der 
Aussc.initt im volen Eild einnLm:nl, 
Diese Art der Banutzerinformation 
isl sehi anschaulich rjic praxisge- 
lechl. Ein riachleil kann hOchstens 
seir., daB bei sehr korr.pljsierten Bil- 
dem und s:andigei Arbeit mit der 
dritrer. Stute der Uberbhck liber 
die Gesamtwrrkung verloren ge- 
hen kanr, Aber es hir.dert den An- 
wender ]a nicht, in die erste Slufe 
Zirr(lckzu3clial:en . 

NDch eine Hilfe beim Entwurf ist 
die Mogliohksit, das Eild mit einem 
Schachbretmuster zu versehen, 
auf dem weiter gezeichr.et wercen 
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U Jaf 



u en 



P nen der hin- 

Be andteile sehr 

e ti sml, Diese 

n en drei Stu- 

h d 1 VergroBe- 



Hilfsbefehle 

P LE h n en, Maa kan^i 

u s rPunktesev 

e in n h in verschie- 

Ue m Zeichne:! 

Ti a u£e de etiliauchen 

Eps; i! LL jei'tiicliiiele 

Biliee e aangig zi m£- 

hen Euij e ^^ eit in einein 

n Fall De F Mer durcl: ir:- 

(eist; Elemtntt; ubBidecken, 

Die Cujsorsleuerimg ist relatii' 
einfach, wiirg aber noch 

Jov&iick-BedienLiir, ■.■■■■■le 



Die Funktioji jTskIc leistei sehr 
gute Eienste Mr den Enlwuri. Mit 
ilir Icar.nen Texts imd UGDs in die 
Zeictminig eingefiigt werden, Und 
d:es nicht nur i:i cer ublicheii Fonn, 
aondeiu dui;li ai ntn veisL;liit;dyiie 
Eichtungen gedreht. E3 ist alsc kein 
Problem ein Bild im Hochfotmat mtt 
Text zu versehen. Nui beini Zetch- 
nen soilte man vielleicht stctt eines 
SlutQs eine Liegs veiwendeB, da 
das Bild dann auf dem Bildschiirn 
qj.;;: liegl. Kleins; EigentieiL des 
Problem, ein B Jd Im Hodriformal mii 
Te^it 2u vsirsehen. Nui beira 2eich- 
geschoben w.rd — was gluckli- 
cherweise mcQlich. ist — bleiben 
d.e Fajbatlribute an den alten Posi- 
tion en. 

Die ^ildsntLirmflHi'^he wird recht 



Der Weg zur Hardcopy 
fiihrt iiber die Kassette 

3ie s:elien den. Eenutser in. Easic 
oliriehin nicht fiii die Au^abe eut 
Verfiigi;ns. Aucti die mit gelief arte 
Besdireibung {nur in Englisoh) ist 
reclit ansfuhrlich, Sie urataBl sudem 
eine FaoeUe der Befetile mit Kura- 
besctireib'jugen, die auf der Ruci:- 
seite abgedrucld ist. Allerdincs 

banri mit diesem Piogramm koin 

Dmcker mr Auscabe angesteuert 
werden. (Preis: 8,9S Pfundl, Der 
elnzige Wsg urn ai einei Hardco- 
py 7:1 geiangen, 1st der Umweg 
ilber sine Zvischenspeiclierung 







DPdml Bu/« iiiuglLcli wdie. Wer ran- 
3 CursorsteuerLnc rnit joy- 
stick aueprobiert liat, weLE, da'^ 
diese Meihode urn einiges beque- 
mer ist, Hinzu komml die nicht selir 
ergoromische Ancrdnung der Cur- 
sor-Taaten beim Specti 

8ild 6. Die Zoom-Funktion in nMelboume Dravm gestMtst npuiiklgenaiie 
Arbeiten. Den Jeweiligen Ausschnitt zeigt das grune Quadrat mit dam iil; 
en Cursor-Fsid am unteren Rand. 
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Software- Test 



Nach dem Motto; Euchfahrung 
rauE, Mugik rein — madht es Ulti- 
syntli 64 von Malin Sharma jedem 
Coramodare 6t-Besitzer ers'ihmng- 
lich, sich mit den Mogiichkeiten si- 
nes gro3en SynthesEei-Systems 
sijielKiiauli j«iLiiiLi(zu iiidulieu, iii- 
teressante Kiange zl entmckeln 
und sich als Komponist bis zu drei- 
stimtnigeL- oWerken zu versuchen. 

Ohne FleLB gibt es jedoch keinen 
Preis, 3iellt man bereits nsch kur- 
zen Versuchen mit Ultisynth 64 fest, 
Dds Pioble.Ti lih EynLliesi^ei Fno 
stmkteure wai und ist a e 
noch, ein Instrument hu en « e 
das entweder dem Mus: e np 
Grenzen aiAferle^t, Oder 1-t; e 
nes, das leioht eu bedier.en is M 
Ultisynth versuchte man n n "n n 
Augeneher, denersten"^ mjtj 
lien. Vemiutlich haben die ooft 
waiQ-Ingenisure eo siemlich alls 
Moglichkeitsn cusgeschopft, die 
das SID{So"und Interface De'rics)- 
Chip, gemssermafien das "Kusik- 
Hersfl des Commodore 64, Eur Ver- 
fCgi;ng sielli. So kOnnen zwar eiiie 
wahre Flut von Parametern einge- 






Plal3 (40 cm^ stati 4 m=), Und i 
bindung mit Ult^ynth 64 hat ( 
Big Moog ein wesentlich besseres 
iiGedachtrisn voraus; Er kann sich 
alls Eins:ellungen auf Kassette 
Oder Diskette merken, Li grauen 
Vuiicilcn del Synttiesii^ei-TeGiinJk 
war eine Speicherung der Klangpa- 
rametei: nicht moglich, e;n arnmal 
geftindener nSpitsensojnde spater 
nie mehr reprodusiertar Gott sei 
Dank, ciese Zeiten sind vorbei. 

Melodien spielen und gleich- 
zeitig abspeichern 
absn Mir.uten dauert der Lade- 
vor ng von Kasseite, daiin ist Ulti- 

■itl- 64 spielbereit hm Bildsr-hirm 
heint das Ha rtm nu "E d I 

A erstessoL man h d n 

t= flltigen Kla ok tr llmOg li 
keilen des Prog me ra 

chen. Mittsle Of rj la Jt man 

in den eigentlic en e ^z d 
demDerTastaturTo :ie pel urid 
die Klangparame p aramr ^rt 
werden kOnnen Bild 
den Tasten I un b a 
se Z imd M ein^ j n'l 



Uttisynth 64 

Musikprogramme fur 

den Commodore 64 

schie&en betnahe wie 

Piize aus dem Baden. 



Ultisynth 64 registrisrt jeden Ta- 
stendiuck mit zugehoriger Tonho- 
he und AnscWagsdauer, versiehi 
jeden Ton mi; einer foitlaufender. 
Nuramer und aeigt alle Werte arr, 
Eildsctiirm in einer foitlaiilenden 
ppihe an In Bild 2 lassen sich die 
ws ia^u eh g Da eil 
e h ausm hen ebefir e I 
n kttU- dem n h d dasA 
11 de Bi dmit m tn 



nd 



3 H 1 



e T n h e ch ue m Be 

spe d To C tk e 4 Okta 

11 e 1 Ze ddUfc De 

Ton dPi V r F kt: a ir 

de 4 k V ff g e he E uei 

n de m k ir 



. UL.TXSVNTH E-^ 



ULTIBVNTH, B4^^ 

mae 



( ft S R H F SIR 




wyrf 7. Des Bedienpanel ii:; , ..,_^..,. _,,.,„ 

stem wecden, man brauctit abcr 

desJialb auch eirage Eingewoh- 
ntrngsseil, um alle Moglichkeitensu 
iiberschauen. Irgendwie erinnert 
mien das Ganse an die legendaren 
Syn'Hesiser-Monster der 60er Jahre 
mit ihren Unmengen von Bedie- 
nungsolcmcnion, t'iir icdc:n Laion 
vsrwirrend, obwoh_ gar nicht kom- 
pliEierl, die dafur aber unzchlige 
KlangTf-ariationen gaiantierten. 

Naturlich iat der Ccmmodore 64 
nicht mit der Klangctialitat sines 
»Big Moog SySemsi der BOer Jatre 
vcrglolchbar, er koatet aber auch 
nor zirka SC Mark und nicht 60000 
Mark, und er bendhgt 
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bcrcLch stcllt das Muail; Keyboard 
dar. Jeder d.eser insgesamt 28 Ta- 
sten sntspricht ein Ton, den Tasten 
1, 3, 3, 4, 5, 6 und 7 die T5ns c, d, e, f 
g, a und h, der hefsten Oktave, Auf 
der darunterliegenden Tastenzeile , 
bis U, die entsprechendeii Tone, 
jcdoQh cLic Oktave hShsr, Jcdci 
Ten laBt sich duich g_eich2eitiges 
Driicken der Shiittaste um einen 
Halbtor.schritt erhohen. Auf diese 
Weise spislt man die Haibtone cis, 
dis, hs, gis und ais, tis ertordert et- 
was UbunQ, um sich diese Spiel- 
tcchnik ansuleinen, vor ollem, will 
man Melodien mit vielen Plalbtonen 



G, Oktave 4, Zcitdaucr 1. Isi mar. 
rait der Melodie fertig, drijckt mar. 
de Leerlaste, am Mordtcr erscheint 
nonish", die Autoahme ist hiermi; 
beencet. Die Auftiahme, alles was 
cespielt wurde, ist nun abgespei- 
chert und karm jederzeit wieder 
abgchart v?cidcn. Mohr als 6000 
Tone ta^en sich E.uf diese Weise 
speichem, auch mehrere Songs 
liintereinander kdiinen anfgenom- 
men werden, genau wie auf Kasset- 
te Oder I'oiiband, Es muli nicht al- 
ias auf ejimal und in einem Durch- 
gang auEgenommcn werden, Daa 
Programm fragt namlich im. Record 
Mode vor jeder Anfnahme zu- 
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— Spielwiese fiir Klangakrobaten 

Das Lager der eingeffeischten Musikfreaks, die nicht mehr ohne 
Heimcomputer auskommen, wachst rapide. Ein wefterer ge/ungener 
Versuch, den Commodore 64 in einen Musiksynthesizer furs 
Wohnzimmer zu verwandein, steUt Ultisynth 64 dar. 



-u crtjl 1 hein tder ''nhl j-cil 
ateEuna dea B^ndjerat^s Le \ if 

a irae beginii'^r soil Wa min im 
Eieco I Mjdp aLnii-^rt ial kara 
■n^n im Play M^de nhuiPii i ad 
1'>iii man Jart tmJ hndaii>-£, ° 
"iraeti^pt hat 

B tacht(,n nrvicd"iEilc 3 C 
ipH untpr der Liters hiifl UltL'iTith 
jpQndet sch die Tihpll rr t Ipr 
Wertor fur d <- Klanqe n Is^Ilpjri 
TT^ter Dfls S,'=rtem lb r^Lat mir iq 
"ta' tPibt drei i,ei cl-iedene He-lu 
iipn odei Csi ausi-h« f t r i er ur ab 
langio" / neinan. le ^l-icli^e ti 
hjjipipn Vdi p 1 ■^'oi Pi-undV il^ 
^) Dp'^ti php Mpdrip n i =!^n 
jtunme fui &tn itp hn tni randcr 
p ngesp clt lAt-i lei li-nn la=?pj 
ard rpgi^Tiert maxinial einen 
Toi jlechzebr- es ist rrunuthon 
~>l»lstinj-iigs Akl uide -um Dei 
^! el lassen "ir-h iiicll Ht ^] elen 
sTi n ri ti nnn rh n i^ ri -phi j-- il 
Ki Musi] us ein. um i jil tisajen. 
-u lamen 7 a. dah-i hnrau,, 

ommt Vfi'im man dri- Mi-loiiPn 
Jit mdn hinteiemardei pniq"pcrp 
_Jtn ha jli- •^i titi iKdc all 
stjBlt EinfdLliei IS Pa 'ur a'-hst m t 
■iPT mtg-Ipf^rt^-i c jPciarutPn 
^ip'fcts 2U aibeitisn fp-li r i.esLei 
ohprtPnMelodien di^auf lieO=zil 
atorcn 3 jindS gi-lef,twer icnkon 
nei A.dht golcter P p-^ets konacn 



p^-i Tastsn ru I " h ea^r mil Vni- 
= " naer J-S(, elt Wcrden v ei 

hiPivon ko^en ir'hs-LJpiuinm- 

Betrarhte j-jt wied"! LT^i-re 
Klin jtdb°llp Npbtfii ]ed»r /o le 

^'ten rei Zahl 11 d e suT^nann- 
ten fiitaa 
RplPfj e Next' 

■r] ufh' 



Dpc 



hpi t oh p n 



weidw 1 ai 



del hdjt Pin&eist ldut'"der 
iPisPi dm^iodpi nach 1. n LT'las- 
t,(-n del Tas e chnpll odei Inrijiiam 
v=il hngt l/ar nenni d « a it,n dpn 
Pullkut en^tild i Das W m ler 
na ist=n bj all^- stpht lu Wave ]e- 

"ip Viir'p larn m pi= hiedene 

CmnilldnrMbe.iLPr diehiertin- 
op pUt f i-rdi-n Man l arm -^ A- 
s^hPTi DrpiP k 5d3P ahn und 
Rf-ri tc ks hwmqung /a}"Ien die 
u d=i g>ii,h^n T^, 1- fulue z. u p1i- 
mci d ^j'-hdifp IJm I'-r a iTi-rdi-m 
I i]Mp\ 1 PdlsBaiL. hgfajpta- 
C^s ural- 
Schla3S«ujEffeltp H b- 
s hiaubfci Bran1uJi:Fund Itr 
Cher rrutprpii u 1 innen j> 
■jUie iyiLjlu 1.P Jt3 u diPaer 
Soate elchp EniotPlluiiCT ]eweis 
O-v ^hlt vurdu In BJd 2 "ur Bi-i- 
oPieiEieiert Sa^p ahnundSp'-ht- 
e-k W "Vnioe 1 ' L ^ 

DiissHr Gru igklai q ^nIl leti,! mit 
emem Filt-i noi-li ^i ^i /tia_ de-ri 



a einca 



wercen. Genat wie sir. KaffpetrltPi 
alls TeJchen, die eiiie L'-sL iii Is 
Giofle besitzer., aus derr i*uf^b 
wasssr er.tfera:, I'eimind^rt un pr 
Filter den Ausgar.gsklanc i. r\ci 
ces um besiinimbare Klang-, daa 
heist Fiequenzan:eile, Nimrat men 
tiefe Frequenzen weg, klingt der 
Ton hetlei, btsiu^iutidtjl iiiaii d_e 
hoheii Frequense:!, klbgl der Ton 
dumpfer. Fur Pcofis: Siebsn Filtei- 
typen, namlich Low Pass, Band 
Pass, Low and Band Pass, Hich 
Pass, Band Reject, High and Band 
Pass some AH Pass stelien 2air Ver- 
filguiig, Waluliuhkumfjilabel! 

Ein PLinkt in der Tabelle ksnn- 
zeichnet, ob sine Voice dutch den 
Filter geht oder nicht. In unserem 
Bildbeispiei ^virkt der Filter £.uf Vci- 
ce 1 und 2 ein, Die nachsten beiden 
Spaltsn S und R, teceuten: 3yn- 
clirQlliaaliuii — Jd./iiein, Ringinodu- 
latior — ja/nein. Hier konnen sich 
Weltraum- und Spislllollenfrsake 
nach Heizenslusi austoben, sehr 
kortiplexe Klange beaiehungsweise 
Gerausche erzeugen. Auch in die- 
sem Fall geht die Bedieniingsanlei- 
tung relanv aus:uhrlich auf die phy- 
sikalischeii Hintergriinde der bei- 
dsn i!ilskla ein. Da.s wahre Schla- 
raffenland fiir Soundtiiftler beginnt 
im Reich der Modulation. Hier 
iibertiifl Ultisynth 64 viele um ein 
Vielfaches teurere Synthesizer-Kol- 
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legen. Jeder hat sicher 3chon ein- 
mal die beiiilimte »)Co]ak-Sirene" 
gsliart. Dieser Ton, der seine Ton- 
hohe s:andig andert, entsteht durch. 
Baeinflussung des Sirenen-Tonge- 
neiatois, dessen urapriinghch kon- 
stanLei Tan duiuli Ki.ieji Muduld.- 
lionsgenerator penodisch in der 
Tonhohe verandert, das heiBt mo- 
duliert wird. Weitere Beispie^e :tir 
Gerausche, die mitteh Modu'ation 
enLstehen: Erandungsiauschen uad 
V/ind; hier rtiuB der Filter raodu- 
lieiL werde;!, uder dds beriilJinle 
V/ali Wah der Gittare von Jznmy 
HendrLX. Voice 3 stellt bei Ultisynth 
64 den ModulaUorsosELlator dar, 
modulieren kann er die Tor.hOhe 
von Voice 1 filtei cut off frequency, 
PolEweite iind Filter-Re sonana, So- 
wohl der Grad der Modiilatio]i viie 
die Art wird im BildEctinn ange- 



Besonderc erwafineuEwert und 
wohl einzigartig h diessr Preisklas- 
se: Mit der Pretab Option, lafi: sich 
die Kurvenform einesweiteren Mo- 
dulationsoseillators frei p.-ogram- 
mieren. Wie das aussietii, zeigt BUd 



Der Bildschinii bildet liier yesi^is- 
sernaSen ein Fenster, hinter dem 
die Kurve nach links und r=chts 
vorbeigesclioben wird, Die Lange 
dar Werteknive betragt 356 Ab- 
schiiitte, grafisch ais Ealker darge- 
stellt. Mit dem Cursor kann nim fiir 
jeden dec 3S6 Balken die HOhe im 
Bereich von bis 1 6 festgelegl wer- 
dsn. So lass=n sich gezieit gar.z be- 
slimmte Moduladonsverlaufe pro- 
grammieren, die interessante 
Kiangablaufe moglich maclien. 

Zuruck 2U Bild 2, Noch nicht be- 
tractitet haoen wt: den unieren 
Bildschnmteil, Die- 12 Balkec die- 
neo im Record Wode mm cer 
Einstellen der drei Osalatorfre- 
qnienzen, d^r G^schivindigkeiten, 
nit denen diese im Play Moda ge- 
spielt werden sollen, der Pulswei- 
ten, Fiiterkontur, Filteiresonanz 
und der Geschwindigkeit de£ Pre- 
tab ModLlaliaiisusiiUci.uid. Im Play- 
back Mode geben die Balkendia- 
gramrr.e genaue Au3kunft ia.oer 
n.omentan eingestellten Wert, 
sonders bei eingeschalteten Modu- 
lationeri bewegen sie sich dann 
recht lebhaft und P.eai Time titer 
d:ii BLdiichiiiii. 

Fur diejedgen, die Melodien lie- 
bor Step ftir Step cingcbcn moch 
ten, ais sie Real Time einzuspieien, 
1st im CorapDse Mode gesoiroi, Bild 



Melodien komponieren 
im Compose Mode 

Ak erstes gibt maa die Nummer 
der "Start Note* em. Dann fclgt die 
Eingabe der Melodie. In der Lnte- 
ren EUdhalfte stehen hiersu die ge- 
nauen Anweisungen, mar. gibt die 
NLimnei" lieaTouea, eiiieu W«it tuj 
die ?onla_nge ein. Mit den Fank- 
tiorislasleii laBt sich dann der Cmr- 
sor in die Zeile bewegen, die dein 
gewuns:rh:en Ton entspricht. Jelzt 
mufl rasn nui noch ernen Wert vcn 
bis 7 iiir die gemlnschte Oktavla- 
ge eintippen — teitig, Ein KSstciien 
mit der Oktaynummer in der jewsi- 
Hgsn Noterceile symtolisiert nun 
den gewiinschten Ton. Auf diese 
Wsi^ eingegebene Melodien wer- 
den vor. Voice 1 gespielt. Nstiirlich 
kdimen auch Voice 2 und Voice 3 
Melodien spielen, liietzu nussen 
die im Compose Mode eingegebe- 
nen Werte jedoch 2j.erst itr. aoge- 
nannien Transfer Mode h andere 
Speicherbereiche tiansferiert wer- 



Psrameter einstsllen: 
anfangs verwirrend, 
mit der Zeit praktisch 

Um nun all die Moglichkeiten, die 
Ulisyntji 64 anbietet — langst iiicM 
aUe .<omite ich h;er erwihuen — , 
nulsen eu konnen, miissen netflrlich 
se.ir, sehr viele Parameter einge- 
geben werden, Anfangs imgeheu- 
er uerwirrend, nach langerera Ar- 
beiten jedoch. ais sehr praktisch, 
ermes sich die Elngabemethode, 
die sicn die Software-Ingenieure 
hier einfallen liefien. Die Tastatur 
arbeitet in vier Ebenen, Das heifi.t, 
iede Taste des Commcdcre 64 be- 
sitzt vier verschiedene Funktionen, 
je naohdem, in welcher Ebene man 
sich gerade befindet, Hier rettsn 
den >MnBiker(i iimachat nur einige 
Bphlailo^c Nachtc anj die vici 
ilbeisichtsplane, die man aus der 
Bedienungsanleitunc aussshneiden 
und neben den Ccmputer legen 
sollte. Uber jeder Taste steh:hierin 
diegenaueBedeutungmderjewei- 
ligen Ebene. die mittels Shifl-, 
CTRL bcachungswoiac cbm-Taate 
umgeschalte: werden. 

Fazit; Ultis-Tnth 64 laBt von den 
Mogliclikeiten Jier f&st keine V/iin- 
sche often, was notgedrungen sine 
fur Syn:hesi2er-Laien snfangs ver- 
wnrrende ' Bedienungsvielfalt zur 
Polgc hat, Hier niacht nur fjburg 
den Meister, 

(Richard Aicher) 



Tabellen- 

kalkulation 

fiir den 

Spectrum 

Uiii ^u erkennen, was unter ei- 
nem Tatellenkalkulationspro- 

gramivi au vere:shen iEt, vergiei- 
chen -m es ara besten mit einetr. 
qroBen Blati Papier, aui dem eiiie 
Tabelle aulgezeicbne: i&t. Mit »0m- 
nicalci konnen bis zu 5OO0 Feldei 
i>eingsze.chnet« werden, in der wir 
Zahlen emtiagen komien, und zwai 
in bie za 99 Spalten und 2S0 Zcilcn 

Die Spalten und Zeilen kann mar 
mit tiberschriflen versehen. Die In- 
balte der Fslder konnen direkl ais 
absolute! Wert eingetragen oder 
auch — i;nc iiier unterscheidei sich 
ein Compulerprogiamm von einara 
Elatt Papier anhand vorher einsu- 
gebender Foimeln automalisch er- 
rechnet werden. 

Die 23 Seiten umfassende, eng- 
lischsprachige Anleitung isl leider 
niclit sondsrhch gut lesbar, da sie 
nur ais Fotckopie mitceliefert wird , 
Donnoch wollen wir ims genau 
nacti ihr nchten und zunaciist das 
dor aufgefilhrte ArbeilHbeispiel 
nachvallziehen; giehe Kasten redits. 

Die GiuHe der Tabelle wird 
festgelegl 

Nacti dem schnellen und pro- 
blemlosen Laden des Programms 
fragt unn "Omni^alcn, ob mr cine 
neue Tabelle erstellen odei eine 
bereits vorhandene von Kassette 
laden mocliten. Nachdem w.r uns 
mit J.IN1T" fiir eine neue Tabelle 
entschieden haben, setzen wir test 
aus wieviel Spalten und Zeilen un- 
ooro TabcUc bCEStchcn muS, Eigent- 
lich benotigen wir hierzu bei unse- 
rem Beispiel nur 13 Zeilen (13 Mo- 
nate und SumiT.e] und 4 Spalten 
(Umsatz, Kosten Gemnn und Ku- 
inulierter Gewmn). Da lUmracaiCi 
jedoch imnier 13 Zeilen auf einer 
BildsohirtnECite dnraleilt, mOsser. 
wir eben ulSt eingeben. Bei der 
Spalten geben vjir *6« ein, um ge- 
maB Empfehlungen der Anleitunc 
Plata fiir eine Konstante und derer. 
Beaeichnung zu haben, m unserem 
Falle dii ur.d )Pioz3ntsatz der Um- 
satssteigerungi. Nun erichein' auf 
dem Bildschirm die noch leeie Ta- 
behe, ein schwarf^ei, blinlcfinder 
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Auch fiir den Sinclair ZX-Spectrum wirdin- 
zwischen verschiedene Tabellenkalliulations' 
software angeboten. Halten diese Program- 
me, was sis versprectien? Wofiir sind sie 
verwendbar? Wir haben uns ein soic/ies 
Programm fur 60 Marif — »OmnicalCff — 
einmal genauer angeseben. 



CurscT sowie unten im Eingabebe- 

Zunachst empfiehit es aich, in die 
Tabeile die einzelnen Ubeischitf- 
1en einautragen, Mit den viei P:ei]- 
tasien (5 bis 8) bewegen wir den 
Cursct iiber die etste Zeile der ei- 
sten Spalte, wahlen dia iIKPUTi- 
Funktinr und kcnnen nrn die eiste 
Obsrsohriil (nUmsatz") eintippen. 



den Wer, im Moment 1 (ziemlicii 
imreaiistiEci:), jedetzeil beEonders 
leicht andern konr.en. Auf dieae 
Weise kann man cer. Prozentsatz 
der "Jmsatzsteigerung aeliebig ver- 
andem, ohne jedesmal die Farmel 
dafiii" nsx singeben zu liubscu. 
Dan Januar-Umsatz [absdotsr 
Weit) plazieien ivir in die 1 . Zeile 
der SpaJfe 1. In die 2, Zeiie d:es3r 



Arbsitsbeisp'el zum besseren Verstandn's 



H e diigenon a jin 
aalz zuziigli h D 4^ uO 
OO Ibo S gondcn 



Mu Etijal 
reich der is-Cursor und iiicht der 
►Ct-C'jrsor erschemt, werden aus- 
schlieBiich GroBbuchslaber. dar- 
gesteUt, Die andeien Spaitenubei- 
schnf:er, tragenwir ebenso ein. Da 
•^11, v/ie gesagt raonatlichc Dctcn 
daistellen wollen, konr.en wir bei 
den Zeileniibeiscliriften eine bs- 
sor.dere Rouiine des Progiamma 
benuteen. Mit der Funktionstaste 
j^Ya (ftn: Year) werden nsch manuel- 
ler EiQgabe des ersten Monats die 
elf darauftolgcndeti Monate Q"j.tc- 
matiach dargestsllt. 

Etrechenbare Daten werden in 
Form^ ausgedriickt 

Nun bsg.nnen w.r, den eimetieii 
Tabenen-Fsldeni Werte zuzuwe:- 
sen. Dies geschient bei absotoen 
Werten iiper Hand", bei erreclrjer- 
barer Daien dutch Eingabe eL- 
ner Formel, In unserem Arbeits- 
Beispiel gsbsn wir den Prosentsats 
de: Umsatasteiceong'cls Kons:ar- 
te in die dafiir einqeiicJitete Spalte 
e ein. Dies tial den Vorteil daB wir 



Formel em, die dun als Konstante m 

Spalte 3 eingetragenen Prozertsatz 

auf den Janrar-Umsatz arfschlagt. 

Dc sish uCmnicalc* diese Formel 



- FebruarmnsatE 

sondem als" 

Wcr ir darubcrlic gender 
Zeile 

= Wen in der jetzigen Zeile 

nierkt, kanrj die Forme! aucli un- 
verEnderi ffir die anderen Zeilen 
(Marz bia Dezember) iibemommen 
werden. Dafiir steht nns die »Ee- 
pea1"-Funktion zur Verfugung, Wir 
miissen dann nur nocii eir.geben, 
bis Eu "Welcher Tabcilcnpoaition nn- 
sere sUmsatssEeigeriuigsformel" 
wiederlidt v/erden soil, in unserem 
Fall also bis zur Dezember-Zeile. 



ti die Spalte 2 geben wir eine 
Formel ein, die nachunseren Voi- 
gaben die Kosten au3 dem Ummlz 
eriechnet, Auch hier kdnnen wir 
wieder die Vorteile der iRepeati- 
Funkiior nutzen, urn jeweils den 
Weil luj olle 13 Muiiate errectmen 
julassen, MitdenSpalten^Gewinn* 
und »Kumuli£rter Sewinni korinen 
wii Hun ebenso verfaliren. 

Da uns neben den monatlichei 
Daten auch das Jahresergebnjs in- 
er ^ie:d, verwenden war sme wei- 
e Rouiine ded Pjuy:iu.ims. Mil 
de Funktionstaste »T« addiert Oder 

ttiahiert nOmmcalC" die Werte 

dp gewilnschten Spalte Oder Zei- 
e n inserem FaU eihalten wir die 
e ige Summe dei' Umaatz-, Ko- 
n und Gewinnspalte, indem wir 
de <^ursoi: unter die entspreclier- 
de Spabe bringen und mit »T« die 
Po tie aufrufen. 

E 1 stelb dar, was wir m die 

Tabeile eingegeben haben. 

Eil 2 und 3 zeigec, wie die von 

racalCi daraus ersteilte Tabeile 

u ehi, 



Es sdnnen leider immer nur drei 
Spalteti glsichzeitig auf dem Bild- 
schirm dargestellt werden, woran- 
:er auch achon bei kleineren Tabel- 
:er. die ObersichtlictKeii leidet. 
Dieset Mangel ist al^erdhigs weni- 
ger auf das Prcgrair.ra nGnmicalc* 
zuruckzufiihren, denn in der Regel 
'.<.wn der Spectrum eben nicht 
mshr als 32 Zeichen pro Zeile dai- 
stellen, Positiv lalli uns dabei au:, 
da5 die lrbers:;tmften bei jedem 
Taoellenansschnitt mit angezeigt 

Wictit sehr glucklicli gewahlt sind 
die Farben filr die Dialog-Fra^en 
im E.ngabebereich. Der Konlrasl 
der we.Ben Schriit zum violette.i 
.htmtergiund ist nnzuieichend. 

Eesiizer eines Hormalpapiei- 
druckera werden es beg;iillei"., 
dafi man nach Wahl der >Pnnic- 
Funktion die Mriglichkpit lial, nirl-t 
nur drei Spallen me auf dem Bild- 
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f. De^i'malwerte konnen auch als Dszimalzahlen 
mil zwBi Stellen tiinter dem Komma aargestellt werden. 
Alle moglichen Funktionen sind ebenfalls sichtbar. 
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flfW 7. C/e in die le 



'b sirgegebener Werte 



Eeweg- den Cuisor libs 
CAPS SHIFT + 5, 6, 7, B 

Eemeg- das liBilcscliirrt 


V den ant d 


m Bildsdiirji 


gszeiglsn 


TaheEen 


C (CaJcuIaflon) 


rMatriKne 


^durch 






DeoadferldasTabeUen 


eld, auf de 


n del Sursor 


stehl 




G (Goto) 

LaBt den Cursor mifdis 


anzugeben 


dePoBiticnE* 


rmgen 




E(Help) 


kliuiKI] BU 








lanpui) 

Pimerrllf h- Ein 
L(Load) 






btNeuanf 


ng (rNrri 


M (Mode) 










F (Pnni) 
Auadmck auf 











iiedsne Feiilermeldun 



schiim imd dem ZX Prir.tc". 3on 
dern abhangig von der Zeichen/ 
Zeile-KcpEziiat des verwendeten 
Druciers 3is su 15 Epalten neben- 
aicander ausdrucken lassen karni. 
Man braucht jedocft ein Interface, 
welches mit dem LPRINT-Puffsr 
des ZX Spcctmm. dirokl ausamraen- 
arbeitet, 

»DECODE«; So kommt 

ein bestimmter Wert 

zuslande 

»Omn:calc" eimdglicht es, Tabel- 
Lenwerte entwedet als Integer-SaJil 
(ganse Zahl, Kommaslellen tleiben 
imbeciicktiichtgt) odcr ale Dcsurinl- 
sahl mi: 2wei Stellen hinter dem 
Komma darzustellen. Zwischenbei- 
den Modi karn jederseit urage- 
schalet werden (Bile 4). 

!n die Tabsllenrelder kann man 
Qeoen ZaMeii auch Text bis zu funf 

Zeichcnjc Feld cintriigcni EumBei- 

spiel ftir Erlaaterungsn (B:ld 5), 

Jsde zuletzt aediilckte FunktianH- 
:aste seigt »Omnicalc« in der linkeci 
oberen Bildschirmecke ar.. Hat 
TisTi versehentliob eins uner- 
-ffiins'ihte Funktion gewiilt, kann 
Lilian 31C durcb «EDIT« annulbersn 

Wenn wir feg;stellen wcUen, wie 
ein bestimmter Wert in der Tabelle 
austande gekatrmen ist, wahlen wir 
die FuQldior.en iDECODEt. Das 
Programm zeigt uns caim entweder 
die Forme. Oder daB es sich um ei- 
neji absoluten Wert haiidelt (Bild 0), 

Simulationen mit Zufallszahien 

Eins sclicjn recht anspruclisvolls 
Funkdoii bielKl DOii.iiicdiju duiuii 
die Moglich':ed, Zitfallszahlen in 
die Rachenvorgaiige einzubiingen. 
In unserem Arbeitsspie^ kotmte 
nisn den Prozsntsatz der monatli- 
chen IJrasalzsteigerung in den 
Grenzen von ±10 Prozent vom Zu- 
."cillayaiirfidlui wijiilen lassan, In 
Verbindung mit der Option, Kalku- 
lationsn automatisch beliebig oft 
■wiederholen w lassen, konnen wir 
aeatimmte Verandetunqen der 
Werte simjUeren. Wir konnen sum 
Be^spiel leststelleii lassen, v/elche 
mcnatlichen Unisatze erTorderlich 
sind, um eiiien als (3eschaftsziel 
festgslegten Gewinn 3U eiie.chcn. 

Omnicalc denions:riert gjt die 
Arbeilsweise eitie^ TabelJenkalku- 
lationspTogramms und ersohlieSt 
em weiteres Anwendungsgebiet 
fur den ZX-Speclrum, 

Ein solchea Prograirim sets ailer- 
dir.gs die f'ahigl'cit dcs Anwciidcra 
voraus, anch kompIiz.er:ere Zl- 
sammenhange n Formeln umzuse"- 
sen, (Gerd Broglie) 
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Arcade Machine — die Spie/efabrilc 

Es scheint a/s ware ein neues Spie/ezeitafter angebrochen. Spfefe, 

deren Charakter n/cht geandert werden kann, sind nicht mehr 

»up to date«. Die neue Spie/e-Gerteration dagegen gestattet, selb- 

standig Anderungen am Spiel durchzufOliren. Spiele, wie zum 

Beispiel das Pinball Construction Set oder Mr. Robot bet denen 

man sich eigene Spielfelder ersteffen kann, waren derAnfang dieser 

Entwicidung. In Amerfka bat sich dieser Trend zu &nem richtigen 

Boom entwickelt Einige amerikanische Zeitschriften haben sogar 

schon Preise ftir die besten Entwicklungen ausgesetzt. 



Den groBlen Coup landete nun 
Brodcibund-Sofhvaro :ni1 der Arca- 
de Machine. Dieses Prcgrairini ist 
a:i Vielseitigkeit und Flexibilitat 
kaum zu "uberbietsn Mit sinem 
mer SO Seiteii starken Handbuch 
wird dsr Anwender rr.it den Ir'ahig- 
kaiten dieses Prcgiairmes vertraut 
geniacht. Wer untei uns wollte 
n.cht auch schor. einmal ein lolles 
Action -Spifi I Rntmiokeli' Dnch 
sclieiterte dieses Vorhaben mei- 
slens an den Progrtmmierfahigkei- 
ten. Sciiliefiiicti wud der Umgang 
mit dem Computer als Hobbi' be- 
triebeii. Cir.ige werden jetst wohl 
bemerken, daB sie mit der Rro- 
oramTOsrrache Basic schon weit 
fortgesctiritlen sind, Docli gute 
Spiele sind stets mit '/ielen Eewe- 
gungsablau:er. verbundea und 
werden in Basic selir langsam. Des- 
lidlL iiiuaaeii AuLiu.i-Epiele iii d«i 
Regel in Masctiinenspiactie ge- 
achrisben werden. Die Maschinen- 
spraclie erfordert ledoch viel Er- 
fahrung. AUeine das Erlemen des 
Befetilssataes erfordeit einige Mo- 
nate, von der Programmlerung 
kjii.plexei FunliLiurisablaufe genz 
zu schweigen. 

Mit der Arcade Wiachine wird 
tiier Abhilfe ge&^haEEen. Mit eir.er 
Parlion Kreativitat und Phantasie 
sind Sie nach einer veihaltnismSBig 



kurzen Einaibeitungsptiase in der 
Lage, hochkoratige Aicade-Type- 
Games zu entwic^<eln, Dabei wer- 
den keinfirlei Prnoramrrierkenrt- 
nisse uorausgesetzt. Die Arcade 
Machine spr.clil crei Gruppen vcn 
Anwendern an. Wer nur spielen 
mochte erhalt sine urterhaltsame 
Variante dei bskannten Space In- 
vader sov/ie vier mit de: Arcade 
Macliine ersteilte ]Demonstratioii5- 
spiele. Weir, dies nicht ausreicht, 
der Itann mit wenigen Befehlen we- 
sentLclie Derails dieser Grundver- 
sion abandem. 

Wer jsdach die waliren Fatiigkei- 
ten der Arcade Machine kennen- 
lemen will, inufe schon etwas raehi 
Zeit invesderen. Angefangen worn 
Tiiel- und Hinteigruadbiid bis zur 
Umgestaltung cer SpieJlguren und 
dsren Bewegimgsbahr.en karni al- 
les reu gestaitet weiden. Dies ist 
zweifeliss nut Arbeit verbanden. 
Doch liinterne:; 'ATtd man dafiir 

Acticn-Spiel belohnt, 
selbst enhvickelt hat, 

Im fclgendsn wolien wir limen gi- 
nen susammenge^aEien tiberbllck 
liber die Mcglictikeiten dei Arca- 
de Machine gsben. Nach derr. La- 
den des Programms erscheint die 
bereits srwalmte Variante der Spa- 
ce tivader aui dem Bildschtrm. 



Wer LuS und Laune hat, kann so- 
fort mit dem Spiel begirjien. Doeli 
wird jedst nach kurser Zeit mehr 
iiber die Moglichkeiten des Pro- 
gramms erJahren woilen, 

Um nun zum Kem der Arcade 
Machine zu gelangen, biaucht man 
nur RETURN zu drtcken ur.d erhalt 
33fort das Hauptmenu (Bild 1), Be- 
reits der erate Eltck laBt ahnen, ms 
vielseitig und flexibel diesas Fro- 
granm ist. Wahl: man zum Beispiel 
die Funktioti GAME OPTIONS (BE- 
der2 and 3), wird das entsprechen- 
de Untermenii auf dem Bildschirm 
dargestellt. Walilt iiidtl iu dieyeui 
Menii die Funktion MAIN OP- 
TIONS, so konnen die Spieleran- 
zahl, die Anzah. der SoieUiguien 
bei Start des Spieles, ein Zeitlimit 
fiir die SpiellSnge some verschie- 
dene andeie Puokdonen geandert 
werden. Mit der Funkilon SOUND 
kdnnen nun sair.tliche akustischen 
Effekte beeinflu.it werden. Ange- 
fangen vor. del Tonhohe bis aur 
Lautstarke etnes Gerausohes kSn- 
nen alle Bewegungsablaufe a)cu- 
stisch unterlegt werden. Mit der 
Furiktian SET SCORES konnen die 
Funkte, die man bei erfolgreichem 
AbschuB einea Objektee erhalt, Je- 
wells einzeln bestimm: werden. 
EbensD ist der Slairwert der Bewe- 
gungsabliufe der einaelnen Objek- 





MacfH'nc hann jodcr seine dgcncn Spi 

:e frei wahlbar Zusatzlich besteht 
die Moglichkeit der Mutatton. e.nes 
Objektes nach dsssen Abschuli. 
Das Obiekt verschwindet dann 
licht vom Bildsohirm, scndem wan- 
delt sich in ein andeies Objekl um, 
das eroeu; abses^hossen merden 
mi:B. Hat man h.er seine individuel- 
.er. Ciindchaiakteristiken eines 
Sp.eles eingestellt, so gelangt man 
iiil der Funkdon RETURN TO 
MAIN MENUE wieder in das 
Hauptmenii. Ein wesendiches 
VLerJanal del Arcade Ma'^hme ist, 
dai man nach einer beliebigen 
Modifikation soiorl das Resulla: te- 
sten kann. Mit PLAY GAME im 
Haiiplmftmi kann man stSticig ein 
Testspiel s:arten und so die Ergeb- 
nis3e kontiollieien. 

Da die vorgegebenen Objekte 
mcht zu jeder Spielidee passen, 
Eteht zu_^ Andeiuiig slier auf der.i 
Bildschirm auflauchenden F.gurei 
ein SMPE CREATOR zur Verfu- 
gung. Dieser ProgrammteJ erlaubt 
die Umgestaitung und Animatio:! 
jedes einzelnen Objeldes ur.d der 
Explosionen ainschlieBlicb der ei- 
geneii SpielQgui. Jedea Objekl 



zeichnet und eni- 
spricht vereinJadrt der Darslellung 
im 3eichentrickfiln-., Hier werden 
auch viete sinselne Bilder gezeicli- 
n=t jnd pin^eln ai:fgeTinmmi?n Erst 
das schnelle Ablarfen des Fltaes 
ergibt dann den Eindruck einer Be- 
wegung. Der Gestaltung der einzel- 
nsn Objekte sind auBer Itirer ?haii- 
tasie keiiie Granzen geaetz., 

Um den yerschiedenen Figuren 
hfii^nhririoen, wo sie aiif dem Bild- 
schirm iiniralaufenti soUen, wiu-le 
ein 'weiterer ?rogramin:eil in die 
Arcade Machine ehgeKlgt, Mit 
dem PATH"CRE.ATOR konnen die 
Bai^egungajiijiisn ds;i versctiie- 
densn Objekte voDig voneinander 
u:iabliangig definiert werden. 
Nach Auawahi der Funklion PATH 
CREATOR werden arf dem Bild- 
schirm sv/ei Rechtecke dargestellt. 
Das grofiere Etellt die gesamte fiir 
die Bewegung air Verfflgung s!e- 
hende Flache car. Das kleinere 
Rectiteck leprasentiert die auf dem 
Bildsdiirm sichtbaie Flache Mit 
Hilfe des Joysticks und einigen we- 
nigeiiTastaturbefeblenkDnnenjeg- 
liche erdenkhchen Bewegungsbah- 
nen generisrt werden 



ifil niifrh emen Spiel- 
natiiriidi die Punkte 
leni AbschuB e 
: fehlen. Mit den Le- 
fiir jede der 
die Dewe::1ung3ki!' 
i werden. Wie Sie 
en, kann man auch 
iselnsQ Objekl sine 
ktzah- suordnen, 
n in dlesem TslI- 
h die Geschwir.dig- 
ssi'/itat in Abhaiigig- 
ife individuell gaan- 
telbsL die Slartposi- 
ichiiedener. Qbjekle 
aii.u acpajai iiinstellbai. 

2ui Titelfcildgestsltung isl ein 
kompleites ZeichenpiDgramm in 
dJB Aica.de Maohine integriert wor- 
den, Mil Befehlen wie sum Beispiel 
zum. Zeichnen von Kreisen und 
Rschtecken ist es aufierst koinforla- 
bel au^estallet. Gleichzeilig kon- 
nen nil diesem Teilprogramm auch 
Hmtergriffldbildei fiir das Spiel er- 
slellt warden (Eilder 5 und 6), 

Hai man dann nach ein'.gen 
Abenden £chliei31ich ein. Action- 
Spiel fertiggestellt, komint der gro- 
6e Auqenblick, Mil dsr Funklion 
CREATE GAME DISK wird das fer- 
tige Spiel a)s Auto-Boot, also a.s 
selbsiandig startendes Prograura, 
auf ejie leere Diskette ilbertragen, 
Der Vorloi", dieter neuen Sp:ele- 
Genera:ion liegt i.T dei Forderung 
der Krealiuilal. Eg wird nicht mehr 
tiur vor dem Bildschirm. gesessen 
und geschossen, aondern m.an 
kann aktiv tatig werden. Es isl 
schon ein Erfolgserlebnis, wenn 
man seine eigene Spielidee anf 
dem Bildschirm verwirkhch: s.eht, 
und das otine Progianmierkennt- 
nisse, (D Beyelstein) 
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Die F ma -una 




Ausgal-« Q isi\s 
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DerEii pu ri /tn 
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ebe BEtv e e q 




konnle n-gandAatin 




schmmdeD.) Die Zeilen S bis 



Commodore 64 




Wenn schon, denn schon! 
Print Using fiir 
Zahlenausgabe 

Die gebrauch/hhe Using-Anweisung dient — 
meistens — zur formatierten Ausgabe von Zahlan. 
Sie fehit beim Commodore 64. In Ausgabe 1 1 
wurde ein starres, nur fiir positive ZaiSen brauch- 
ttares Unterprogramm vorgesteift. Hier eine 
flexible Ausfiihrung mit angebbaien Vor- und 
Nachkommastellen und exakter 4/5-Rundung 
auch bei negativen Werten, jedocii otine 
wissenschaftliches Format. 



Va abew dan das 
Unepoganiy 

ube geben 

ah U 

D mi 


iro Jiu ahl Versorgingsparameier 

UU$ H ssmi (Baa U-J) ^ VatiablEn- 
TIP H gg deHnition zu 
to aiiai Piinl U^mg 
Dezimalp nkt 
jk mm Ausgabepaiametei 
mm . fiusgabspajanetsi 


Sollten Eie das .Zahlaii- 
locti.de^USINGzufcleinge- 
wahlt haben, so lauft das 
Programm nacli einei Feh- 
Icjjiiclduna auf d6?Q STOP- 
Befet-.l. Durcli Eingabe von 
CONT wirri dif^ 7^M vi?l- 
slgndig, jedocti 3tins ricliii- 
ges Vorl;omnja-For[nai aus- 
gedruckt. ttr Fiogramm 
laiift weiiei. 
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ilNT ■- GOTO 2.1 
■RINT ! GOTD M 




B ah 
6b 
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:r^:(INTifiB5(JU.*10,UF; * 
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■ IJ="." THEN IJP=UI 
IP=0 THEN UP-^JI ! UU*=UL 




B d 
b n em 




l)-H"0"-i-RIQKT51UlJt,LEM(U 


L]ai)-n!LJL-UL-j!UR=UR-n 


£reie Platas mit Nullen ge- 
Hillt weideti, Ein3 Besonder- 
lieit^ Wenn Sie gainichtsan- 
QeY-iBTi (71 nil Beispiel 
US$="5."), w ur.teibleibl 
die Rundung. 


60070 UA*=LEFT*!UU 

600BC IF LENtJfiiSM 
600S5 PRINT US4+UB 
6005C REM IC; PROF 


L IHEM F'R!NT"JQt lU KLEIN" ! STD" 
L THEN UPffi=" " -I- UA5 ! GOTO i0093 
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A= ? -,-.64 

US3*=^? 20. 
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Der VC 20 bietet komfortable 


US*=-? 20. 








Fehlermddungen, aber f&'der 


US*=? 20. 1 








nicht die Mogfichke/t, diese Mel- 
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denen Abbruch des Programms 
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zu unterbinden. Andere Systeme 
helfen mit dem Befehl 


US$=? 20. h 
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Spectrum 


Disa, 

Der hi'er vorgeste 

in die Z80-Asser 

Ifomplettes Listii 

Befeli/e werden 

1 

Giund.age dissea R:o- 
grsmms ist as, dai3 die Z80- 
BefeMevonObisSBBcodiert 
srnd Isiehe Anhang A im 
Handbucli). Samtliohe im 
Spectum-Handbuch aufge- 
listeten Assemb.eroefeMe, 

hahe ich a.s Tejtdatei, iiti- 
mer duich ein Eemikolan 
getrenni, in eineni Speiolier- 
beieich, begir.nend rait der 
Adi-es&e 29220, a^gBlsyl. 
Die gesamie Textdatei ist 
4358 Bytes lano, Dadurch ist 
jeder BefeM ajihand der Se- 
miiolons aufllndliar. B=i- 
spiel: .LD (HL), E. hal dsn 
Code IIS. Eomit steht in der 
Teitdstei dieser Befohl 
iiacli dem US. Bemikolon. 
Die entspreciisndeii Befeli- 
le nacU Gi und ED sind 
nach dem (IIS + 25e)-ten 
bsaiehungeweiEe nach dem 

(lis + 3S6 ■(■ 2561-ten Semi- 
kobn zu findei. Das Auffin- 
den der Semikolons liber- 
nimmt ein sctinelles Maaclii- 
nenptogiaram. Nach dem 
der Befeiil gefunden ist, 
wird diesei eventuell no:;ti 
modifiziert. dss neilJt, falls 
symbolis^he Operanden 
(aum Beiap.el NN) voillcii- 
deu sjid, milsseu die^ er- 
seU werden. Erst jetzt wird 
del i,-oll3taiidig iii:erseljli; 
Befehi mit de: dazugehrtn- 

Code auf dem Bildscliinn 

Ad essene ngabe 
dez mde Fa n 

a4 ilfe 


ssembler mit Kor 

lite Disassembler eriaubt es, Mas 
nbler-Sprache zu iibersetzen. Dan 
ig des Betriebssystems erstefft w 
voffstandig iibersetzt, die der Ins 
lur ais entsprechende Hex-Codes 

la C-l_Ea:tl 3S^-±'S-. U£X i-B; i_E-r 

2Q LET r=28aea 

3Q TNPI.IT If].;": ■■.'<.S: iF t. B 
aiae. GO SUE SSQ: l:0 to 30 
3S IP 1is = "b" TH5N GO SUB £1^ 

3e POKE f.. URu la 

4-3 LET fin=nn+l 

4.5 LET r-f+i: GD TO 3(5 

^« arcip 
.Til ■■; j« 

iia4- INPUT ■■H.= ije Sdr.odcr a 1. 

1.12= L.CT r^'JRL U¥ 
L(37 r.LS : Gp3 to 3e 
iSS LET f F=f 

14-0 PRIMT TftB e.;PEEK X^T=Hf; "^ FF 

EK t" -nei ,Ti=IE 15;PEEK (x-<-BC) ThF 

IB; PEEK (x-l-305 ..TRB ad..; PEEK -fJ 

2SS P=ilNT RT 11 , 13J "'PLEPIBE 
! " ; LET E=0: FOP r" =2S22:ia TO 

R ' &aS9-? STEP ''O 
S 

S H p Tim 


nfort 

ohinenprogramme 
nit kann auch ein 
erden. Afle Z80- 
truction-Register 

E 
i 1 

t 1 it I 

Im uft r IF "^r ^ [ 



loo FOR n^asiso to 2^204. 

110 BEfiD u : POKE n , r., : NEXT r, 
35j&2,S^,. -73., ISd-, Isi ,2£ . 1.10 ,2y ,1S 

iijs^^.^i:::: 

d-4-S: 

tT. ts r:::: :°.~!J".., ,, 

ses GO SUB aas 


s&o i^ :;b=203 or ZB^Si or ze=.34"* 

OR 26 = ^3 OP ZE=d-J: THEM LET FlN-:3 '" 

S?0 rp ZB^lSJ. OR Ze^52 OR ZB = 15 

s. on ZB = Ta OR zb = tb or 2b = ss or 

ZB^g* □(=; ZS = 1B5 QR 3B=aie THEM L 

ST5 IF ZB=14.E OP ZE^ISO OR r^E> 
= 112 RND Z3;=.li-71 OR 25=11.3 OR Z 

B^leS OR S3-15S OR rB=lV4- THEM L 

M a EytEE 

5BQ LET E_=S: L£T FN=1 

635 LET n^n+f 

61Q GO 3IJ3 99S: LET n =n - f S 

eats L^T B*=Bt+M= 3 

&4.Q LET n-n+RN: RETURN 

y=0 LET M«^Mt+HS: NEXT f 

390 REM D^2i -Mexa i 

e^Q LET JI^PEEK fl 
1S30 LET ZS---ai234.S6-7e9RBC[>EF" ■ 
ISie 1.5.-T Ht = --': LCT i^;- ^ 
IBIB LET ?=x 
1020 Ler « = 1NT ()i^l6J 

1030 LET Re-t-^- iK*ie: 
104.0 LET Hi = 26 tRe£ t 4i: +H* ; 
TO isib'" ' " '"^^ R==t-=;!. n 

20O2 REM »*Hsup(pr.igr3mm** 

SaSQ LET BL-1 GO "SUB 200. REM S 

2OS0 LET 013=0: LET K=Q: LET NN = 

2070 IF NN>B RWO Te3ti>3 RND K=l 
THEN LET eL-iBL-tNN; GO =UB 3g0: 

SUE eo0: REM DI^ erstzcn 
JiaT's LET n=n-i-i " 

■£eee' i:;pRiNT""H5;TBe s;:m«,tr-b ij-j-b 

aSSQ IP r, <=RE THEN GO TO 2i35a 
21130 GO TO S6)20 

9000 CLERP 23173. BORC^ER 0; RRPE 
5070 LET FF=0 



:JilSai S5 




IS Wort »Fniefen« i 



1 Die 



dsra Blldechirm. FallE em 
ZX-Dricker voihanden ist, 
koiinte durcb Einfiiger d.=r 
gle.chen Zeile, abei dann 
mit»LPRINT«, glei=teett)gei- 
nc Dmckerausgabe etfol- 

Einfache 
Eingabekonektur 

Proarammeingabe: 

Zunachst 'wird die Routine 
(Listing 1) eingegeben und 
mit RUH jeetaitet. Ciese er- 
moglicht die Eir.gabe dsr 
gepaniien TpsltlatP- Mai^li 
Eingabe ren acht Werten 
del Texidalei wird immer 
die dazugehorige Adiesse 
mit ausgegeben. Das er- 
Isichtert sins eventiielle 
Korrettur, In diesem FaU 
drucken Sie die Taste j.K«, 



Eg erocheinl oino rabcllc 
und die Abfrage siach der 
fshlerhaten Adiesse. Nacli 
Eingabe dieser geber. Sie 
der. richtigen Wert em. Jetel 
weiden Eie gefragt, ob noch 
mehrere Fehler ai konigia- 
ren sind. Wenn Sie ra" tlir 
nein driicken, veriangt das 
Progrsmm die E:ita:;tiei- 
dmig, Dbesmii eiiiB. iisutu 
Oder nil der alten Adiesse 
fortfahren soil Fiir die she 
Adiesse diiickeii Sie wie- 
denim »n«. Ansonslen ge- 
ben S.e die neue Adresse 
ein, Ura die Taielle ohne 
F"ortektiiTinoglichk:ait saf 
der. Kldscliiira ai be 
nen, drilcken Sie r 
•t«. Nacli IJeendigu 
Eingaie der Ttexld as 

heiiit, wenn Sio die di 

ben Sie anstslle de W 



PniEna.il, Eei fehleifreiei 
Textdatei ;st der Wert 
£71269. Stiiwnt Ihre enecti- 
nete Pilifealil nicht, so kon- 
nen Sie die Textdatei mit 
der Taste i-B« durehblattem, 
tiierpiufeii und wie oben 
bes:;hiieben karngieren. 
Die ganze Textdalei tiat 43 Yi 
Seil=ii(piu SkII-; maideii 100 
Werte angezeijt). Um 
.'ichnell eine Rtellp aiifriifin. 
den, geben Sie die entspre- 
chende- Seilensabl ein. Ein 
komplettea Lising aui deni 
Dnicker srhalfman, indem 
die .PEINT«-AnweJEiingsn in 
2eile 130 inid 140 der Pouti- 
re durch »LPEINT« ersetet 
vrarden und nadi Eingabe 
der Seitenzaht 3. 



znr Eicberlieit mil >iSA.\'"E 
"String A ' Code 28320,4375* 
aul '-'onband speictierQ. 
Hach Loschen der EoutiLe 
mil »NEV/. geben Sie dae 
Basic-Progiaram 2 (Listing 2) 
ein, Dieses speicliern Sie 



00 


P3 


DI 




PIF 


;<OR H 








0S 


C3CB11 


OP ., CBilh 




SRSDSC 


1_D Hl_ , tSD 


OB 


a^!EFSC 


l_D (SFSCh ) 


■3E 


IS.4.3 




lO 


C.:3FSi5 


■JP ., Faish 


l:-5 




RST" ES 


Id- 


FF 


RST S6 


IS 


FP 


R5T 5S 




FF 


R3-r 56 


XT 


FF 


Rs-T se 




SRSDSC 


1_D HL , (BD 


IE 


7B. 


L.D 1=1 . IHL,I 






Cftl^L. .. -7D0O 


IF 


C.Q 


RET NC 


S0 


CD"?rt.0a 


CALL ,TA0 


23 


ISF? 


OR F7h 


S5 




RST se 


as 


FF 


RST S6 


av 


FF 


PST GS 



rabe/fe. tnhalte der Hsx-Atltessen O bis 27 inr flOM-R 



Um die Laufzeit 
von Basic-Pm- 
grammen zu 
verkOrzen, soil- 
ten mogSchst 
viele in iVIaschh 
nenspraclie ge- 
schriebene Un- 
terprogramme 
verwendet 
werden. Das 
nachfolgende 
Programm zeigt 
ein Beispiel an- 
liand eines Sor- 
iier-Programms 
in 6502 
Assembler^^^ 



56 aSifei 




HOLE DIE (^DREaSE D 



werden 

pijgramm - Statement 

>i3l2J0). DieseAdres- 

rhindiziert 'ji- 

angesprodien, Atari- 

e er, denen keinAsse.ii- 

°ur Verftlgung steVit, 

■hen sich keine Sorgen. 

ai er zu mschen, da& 

Ttamm »0uick-3ort« 

Yerweaden za Iconnen. 

Auch an die Basic- 

Pofis wurde ged cht 

di Tin (Listmg 3) si e 1 
im Assembler-Lis au 
pfiihTt, Man b au ni 

p n utid schr 

b a Code aijf ft 

al , vorhanden, e em 
Flo^p'/laulwerl; h ai 
Veitllgung slslie b au li 
man nur die Data Alv ism 
gen nnd die F F E.T 
Scfileife als Besl d 

EaEic-Programm. n e 
wendeti, Wer e F r 
Jaiifwerk besizt kann m 

del Object-Code m das Pio- 
gramn iategiieren. 
nnr.n DIM" EOSTS (!84) 
:OPEN#1,4,0,"DISORT. 
OB'"'dNrUT#, SORTS): 
CLOSE # 1 

Das Sorderproqiamm 
wild mit lolgender Pio- 
giarnmzeile aLfgerufer: 
nnnn X = U3RfADR(SOETS), 
ADR(DAT$),AS,SAL,SFL, 
SFP) 

ADR(SORT$) die Antangs- 

adiesae des Sortierpio- 

giamms, 

ADRinAT.I;) die Snftnjs- 

adiesse des zi; sortierenden 

lalenbereichs isl, 

AS die- Anzahl der ^alze 



SFP cie Sortiarield-Pcsiti^n 
(0-3S4) daratellen. 

Die Obergabeparame- 

ter mussen sorg fa/tig 

uberpruft werden 

Im Atari -Basic "werden mil 

riliencen pF=rame-er am den 
Stapel gijlty-, die; vom As- 
senblar-Progianim !ijr 

Laufaeit benotigt wecden. 
Die (jsergabewerte konnsn 
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seiA fl^ao 


55B 


STPRT LDB #e 


INITIfiLISI^REN 


























Atari 400/800 




^«?:'' flSf 


S9I 


LD^ If"' 








lis 


tla 


ii 








ii '£. 


Si 


~ s 11" 


LflDE AKIUE'LE 


al . 




593,^ B5CD 


iS"^ 


STO MDH 


PLUS EDPTirR- 


B 
















503F Bleu 


74GI 


LDft (Aft[5L) . 


V I■■DE1TJD^.[E^E BUI- 






sHo is 


ii 


BU 2°°''' 


V virRffl'IicHE'niTlST; N-i 


am jlal 
















iSE! 


hI" 




'Bh^^^ Bo«-n..P 


i. dae 

A b nri h B 




SME I a 












SeaF fiSCD 






ERHdHE PISTUELLE flP-BEITS 


D 




M3! «v«i: 








XUus! 




5653 85CD 
5B5a filES 


™. 


acc VG^^ 








ill! 


i 


"" !"}' IT 


E^HpHE PKTI.icl.LEtJ 






lo^^ all? 


'At 


-1ft 9Z 


aaTijiHLER un 1 


De zu SO e enden 




Se62 9602 


730 


fiCC ZflEl 




Da ensatze mussen 




5644 E6DR 


,5« 


ttIF' ftB -1 


UER6LEICH ftlT flMZaHL SB E 


blind g anf andp gp 

eh m Spe che 

stehen 




E D 




LD^ i^^f 


B^I I^IFIGHHE-T UBERGEEE 


I ai 




^^ flSD 




STfl ASL 


GSEftNEENEN^SORT-^RCKfA E 


<A 








CMP #'J> 


^^ ppaBR«SM"^BEg^o|T ' 


Bb ni 


















LDA A8L 




^ 




B 




j,g BC| S^AF- 


.ER^r^E^^BE. «KT.ELLEM 


m B p 

P 

reii, ssliestmaiidieseDstei 
Kequentieil dircli und spei- 








LDf !3ADL 


T.U.CHE CEr._:NH.LT ..K^..Tr N 


(;hfttt die bsiden Felder .-nit 
der dazugehorendgn Satj- 
adressaim Spsiche: ab. An- 
=clilieBeiid sortierl man die- 
sen Bereich und findel fiber 
die Salsadiesse den in Icgi- 
Echer Reiheniolgc nachfoi 




° 




LDfl 3ADH 




geiden Satz ir. dei Datei. Es 
Liit iicch wiciilitj zu ecwflh- 




BB 




i^TA ^MH 


iiirCHERN DER AKHJELLEN 


neri.daBmitVorzeiclienbe- 
aetite nuineriEche Felder 


















B sr 


F'uR DIE MEUE SfirjflNiAI-L 


aeri wsrden, sobald das 
Vorzeichen im liocaslwerti- 
gen Bit des Feldes vBr- 
scliliisselt ist. Abhilfe kann 








L™fl (AADL), 


"^^" Y^fuSAT? 


BasJc-Prograirm ge.^cliaffen 




















BTA CA.DLl. 


B-TE V IN SMi ni+t 


pliabetiscb aufsleigencer 
Somorfolgc einfOgl:. 








ENE TAUSl 


BEI UNJLETCHHEIT TftUSi 


Daa Prcgramni »Oiiii;k- 
Sort« Etellt sine Alternative 
auderiEDnstubli^henSasic 












Prograiuraen dar. 


ff ^ 




g ?u '■Quick-Sort^ (SchI 


uW 


(Hermann Wbllrmann; 


•58 j^)^.'^ 








•■'—'""■■■" 



Tl-Basic urn »DISPLA Y A T« und 
»ACCEPTATf< erweltert 

Fastjeder Tl 99/4A-Besitzer kennt die leistungs- 
fahigen Ein- und Ausgabebefehle des Extended 
Basic fiir den BHdschirm. Vie/e bedauern, da/S 
d/ese Befehie in Tl-Basic nicht zur Verfiigung 
stehen. Dam kann abgeholfen werden! 



^^il^ 



Wer em Mim Memory Mo- 


Da 


ede Charscte 


dul (Oder Editor/ A^embler 


Numne 




Modul) besilzt, der viud das 






TIVlS-9S00-Assenib.er-Pri 






gramra »@DSPACPT£. ( 






simg I) bald 7,u sohalzen v 






sen. Eb eiweitert TI-Ba 






ur^,dleEeteMe:»C:i\LLLl^ 






(»DSPLAY., Zei-e, Spa] 






Langc, Auagabe3tiiiig> un 






»CftLL LINK {.ACCEP 






Zeile, Spalls, Lange, Ausa 






bestrmg).. Die BsfeMe sa 






niclil ganz so umfangrei 












he: bekannien Gsge 






atiicke. So sind sum Beisc 






fiir Ein- und Ausgabe d 






Vaiiaolen cuf Str.ngvariab 






ud=;i Sliinijiiusdiucki: t 






sohiankt. Die Op(ione:i U 






I3fir =STZR«) fRtiler vfill 






Dejirwch sind die Befel 






sehr laistungsstark, und ail 






von Basic Her bekannt 






Editiermogliclikeiten w 
















des Tl 99/4 A 







De: Oflset zur .PATTERN 

DESCRIPTOR TAELE. isl 

an 8 = 1280 Oder 

b D Bytes, tegin- 

aac >0500, 

Musterstrng 

e Biles eiit- 

geiiau dar 

Darstellurig 

dui-cl] d^ii 



\' DP -(? f fi. 1 




■,, .„.„..„, 




.asg 


• oek1.™ti.nem . 


ill iiPisL: 

s:.. s: ;;:;: k;-.-;: '■;••- ' -»■■ 

=■■■ s -b. •;;;;;;;:•;;:;;■::"■ 

i-'i" ':;;;::■■"■■■ 

■;: =;;h: 

1 r::=;i 


■ —'"1, • 'SH 


^aa 


llpr ■■•£:;:;■.:":::■;,„„... 


■ ViBFI SlIBRDUTErlE . 


SCI «mtH(8tfl3 1 -HeiU d,E ,ESint. Tstitur 

::::::: i^ 




■ ;:,-ss"-'- ;;;;,:::,;.;:;::■;::;. 
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Accept tFoitselmngI 



£^£^1 61 



-?hh L3aD 4 
d n h c 1 
1 andp II ME F 



Er=,elli,ng de': TM 
Q u i u d 

lEPT ?T u 'ilp E 
uice tttiijfc cl L 



Listing 
des Monats 

Programmieren Sie Itoen Corapjter selbsri' 
Haben Sie Progiamme, die Sie selbst 

Wozj setsen Sie dieae Piogiamme ein? 

Wir suclien die S'^honsten Listings imserer Lese 

Liii sie m den nactisten Ausgaben zu veroiTentlichen 

Denti Happy-Conputer 

ist die Zeitsciiiift Tura Mitmachen. 

Put jedes Listing, das in Happy-Computer erscheint 

zahlen wir ein Honorar 

von DM 100 — bi5 zu DM 300,—, 

Bis zu DM 2.000,- 
zu gewinnen: 

Die Bedaklioii von Happy-Computer 

prtift ale Einseiidunger.. 

Am den scaonsten Listings, die veroffentlicht werden, 

wird einmal m Monal das «Lisliiig des Monatsi 

ausgesLcht und niit einem Barbetrag von 



DM2.000,- 



I ■ I chance 

krAso k 




so 






,i^^' 



ab- 



mm- 



of.s«>" 
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Schnelle Hardcopy 



g^^^ 



Mit diesem Programm lalit sich 

eine Kopie des VC 20-B'dd~ 

schfrms in zirka 2 Minuten erzeu- 

gen. Dabei spielen weder Speicherausbau noch 

Grafikmodul eine Roile. Reversdruck oder vierfa 

che Vergro&erung said mehr als nur eine Dreingabe. 



Das voiliegaude Pio- 
graram drucfct erne Uardra- 
py des Bildscliirms in Ver- 
bindungmitdem Comrr.odo- 
le-Druck^r VC !5tS oder 
Seikosha-Druckei GP 

laO'-VC. FuJgeddtf MOyLcii- 
keilen werden geboten: 
n !■! Aiifidnir;k dss Bild- 
Echimis 

n ^Lusdluck in vierl'aciier 
VeigiclDeiung 
D RSI'S isdruck des Bild- 

=ohi[miriii sites 
Da; Piogtanm paBI 3ic,i da- 
bei automaltsoli folgenden 
KritariEn an: 
D maKiraale Breite 



s: 31 ■ 



lalten 



D maxunale H3l!e 

EChirms; 31 Zeilen bei 

2eiclienniatiix 

D maiiniale H3he des 

Zeichenrnatiix 

Imerhaib dieser voraeoe- 
ber.en Giensen is: jede Bild- 
scliirnr.groBa mOglicli. Die 
Lage dss Zeicliensaizes 
Ifaiin dabei frei gewShlt 

tiscn jsder Bildsohiimnlialt 
puEktgelieu ansgediuckl 
weiden. Vor dem Jiimtippen 
des Bcsic-Laders rail seinen 
490 DATA-Staterr.Qnt3 bittc 
tie Zeilen bia 3 beachieii. 



liaben Sia eine Speidierer- 
v/ei:ening van S KByte odel 
Eiehr, ist nicists bascndeies 
erforderiich Das Masclii- 
renprogramm beindet sich 
r.acii dem Prograiraiistail 
am oberen Ende des Basic- 
Arteitsspeiohers. Istjedoch 
i?ie5-KByle-:;rweitenmg a.-i- 
ges;lil033en, bef.ndet sich 
das Masciinenprcgiamm 
iiinerlialC dieser Erweite- 
mng. Ob dabsi noch das 
GrafLkmodul VC ISK eingcn 
steckt isl, spielt bisher keir.e 
EoDe. Anders sieht es au3, 
vreiin nur eine :l-KEyte-Er- 
werening vorlianden ist 
(sun Bsispiel VC 13. lA). In 
diesem JaUe muli var de:n 
Stait des Basic-Laders dei 
Grefilonodus eingesclialtet 
v/eiden. Nach der Hilcx- 



Wirt 



: 30 II 



Grundversicn oder 
KByie-Erweitemng otir.e 
Grafikmodu] betiieben, 
muJ? vor dem EiiHaden des 
Eas.c-Laders der Anfengs- 
zeiger um 5'2 Bytes liecauf- 
cesetst werden. Daau sind 
folgsnde Bei'ehle notig: 
POEB •11.PEEK;441 i 3: 
POKE43,0:NEW (Return) 



$00- 


Ifd, Dmctae 


iletZ) 






toi- 






e.:s] 




$03- 


ifd. SpaJie d 




heturatra Q 




$03- 


ifd. Zelle de 


Zaic 








ErgebnlME 




ine Druckapalle 




$06- 
$06- 

$07- 


Zvrisrhenw 


nspeicher (I+M) 




MullJpliiato 


(=S) 


' 




$08- 


Begiiin des 




nspelchers, High Byt 


[?S| 


$os 




UdacMn-vnpcillon 




$0A 


- Hiaahl der 


Bildsc 






$0B 


Flag -tir Re 








$0C 


-FlagnirMa 








SOD 


- Flag fiir da 


palte 


DmckgrfiBe 






-FligiOrDrt 








S0F/$I0 - Zeiger 










- ieiger 








^"- 


Begum ces 




ImspelcHers, aigh Byte (BS) 1 



■isteHef $00-$ 11 in 



Die Fell m 

norraai, An„ hi & 

P0I;E43, EV K 
eingegebi- 
aer Basic Ln 



iionfigjra 
iReseti-B 



Das Grafikmodu 



Deraei-ku 
nodul Vr 
modus I& 



tbermaB 
jstzt der C 
schaiiet, 



und Zeiohenspeicliei belegt 

mehr sJs Basic-Speictier zur 
Vcrfiigung. Wird also der 
VC 20 in dsr Grundyeision 
mit Grafikmodul vervrendet , 
kann kein Grafikpicgiamm 
ausgefrhrt weiden, ds als 



64 iSS^m 




VC20 






Grafik J 




., 1009 LEfl ftSaB 


VHHP 


. 1072 ROL *9C 


aelil Flag aui Giofls t| 






1032 Sin tasie 




. 1074 BEQ «I077 


der Zeichenmafix '■* ' 






1005 LDFi t(*10 


seta NM-Vektor 3iier auf 3 1008) 


; 1076 fiSL 








1007 STPl *0319 




. 1077 FiSL 


01-bei8xl6-Matra: 






109R RTS 
100B PHFl 




- 1S7S HSL 
. 1079 HSt 




*tIMI-Ein5prur,9routlne* 






I00C TXfl 




, ia7R STFl «9R 








I00D PHR 




/ 107C LBH «tea 








100E TVfl 
100F PHR 




> 107E STfl *02 
. 1060 JSR $!01S 




Tonausgabe 






1010 JSR tl02C 


Hardoopy-Eouline 


. 1083 JSR *FF9F 


Taslatuiabtage 






1013 JMP tF=E£ 
10ie LEFl lt«0F 




, 1096 LDH SC5 

. i0ee cnp "msb 


doppelte DiuckgriiBe! (Taste 'Z') 


•Tonausgalie* 






191B STR t93aE 




' leen beg *10=i5 






leiE LDR «*BB 


Tonhohe Registei 3 auf 176 


. 109C CMP ttt03 


norraale DruckgrSfte? {Taste '1'} 






ISIE STfl £93SC 




. 10f3E BEGi tlBtlS 








1020 TFiW 




. 1090 CMP #«0- 


Dmokprogramn. libeispringen? 






1021 TflV 




.. 1092 BEQ *iaR2 


(Tasle 'Reluni'} 






1022 BEV 




. 1094 cnp #«3E 


DniEkprogiamm libeiEpringen 






1023 BNE *192£ 




. 1096 BME *1033 


1- NMI-Vektoren setzen? 






1Q25 HEX 




, 1030 LBR #*RD 


(TasLe 'CIK/aOME-) 






102S BNE tisas 


Zshlschteife 2 beendet? 


. 109fl S~R *e31S 








i!?2e ST>: tmm. 


aera LaLtslaika 


s 109D LDR #*F; 








102B KITS 




, 109F S-R *8319 
,. 1SR2 JMP *UC5 








102C CLI 


*Beg,iin Haidcopnojlk.e* 


2um Ende der HardcD Routma 






lesE LC'-' »$epi 

1S2F LD^ #«11 




. laflS STR mti 
.. 10fl7 JSR S[Q1€ 




"■"Tastamrabirage 3' 






1G3I LKFl SSe.'f 




J iaHH J«R ¥FF5iF 








1033 ST'^ tmA'. 


und iniliaiisien gleichaeiiig 


■ )0RD LBR acS 








l!?3!5 PHfi 




,. IBRF' criP tt£04 


RevarsUiuiJkr 






123(3 !€>: 




J 10B1 BEQ *10B7 








ie37 BPL *I.iS3,i 




1 19E3 CMP ttt'in 


Noima_dnick7 






l(:3^ LBH *9005 


"Eriechnel den Bsglnn des 


. 10E5 BNE *l0qH 








1B3C TflH 


Zeichenspeioheis (High Byle)» 


. 10B7 STR *SB 
J 10B9 CLC 




'OPEN 4,4/CMD 4' 






103F RSL 




. ISBPl LDR #;S04 








104fl PISL 




. IflBC TRK 








1041 fiSL 




J IBBD. LDV #*FF 








1045 JTW S03 




. 10EF JSR *FFEfl 








1044 TXfl 




. 10C2 LBFi #£00 


sek Adresse 






104° flWB *:$P(« 




, 10C4 STFl *C6 








1047 PHE sia-ift 




.. ieC6 JSR *FFFiD 


selzt Lange Rlenaite (0) 






104= SEC 




. 10C9 JSR SFFC0 


affnet Pile 






104F ROR i-0r;i 




' I0CC LIiK »)$p'i4 








104C LCfl s9a(?L? 


*Eiieclmal Anjahl der 


.. 10CE JSR SFFC9 


bOnet Ausgabekanal 






ia4P TRV 




. 101)1 BC8 *10R2 


AusgabofohJcr? (a.B. DiucJter aua) 






leSP FlHIl «*7~ 




.. 183D3 LDR #«05 








19SK :5Tfi S09 
1054 TVR 




- lets JSR tFFD2 

- 10Ee LBH #*BD 


Echallel GrafflonDdus ein 


"Errechnel den Begirn des 






1055 FiNIi «£S5i 
1057 EEQ J:l£i5ft 
1059 SEC 


BildscliiJniEpeichers 
(Higli Byler 


.. IStFl JSR JFFD2 


Waaenriicklauf and neue Zeile 






,. IBED CLC 

. lerE LDR *09 


•"IiitialiaiairagsphasB beendet. 
Begmn der Dtuckphase''"' 






li3Sfl TS^fl 




. 1050 STH *e7 








105E fifj:o #*rei 




. 10E2 LDH *e3 


EdresSB* 






105!) BCC a^ies). 




. 18E4 RBC 400 








105F GRfl #*9fi 




, 10E6 STfl *05 








1061 LSI' 


KommentisFtes Assembler- 


. i0Ee CMP *0n 








1362 STfl $l:. 


Listing d»t HardQOpy- 


J 10ER ICC »10F0 


leI2le DriickEBile? 






10G4 T>^fi 


RouHne 


. 10EC LDR #J02 


15 






ISf^S PH'i *«-3i-5 




. IBEE BEQ «II4C 


unbedmgler apning 






1667 FNE 4!ai:;R 




. 10F0 LDX «0C 








10S9 SEC 




. ieF2 BEQ *10FS 


isB ZekhengiBfie? 






10SR ROR SU 
106C LDI=1 S9303 




, 10F4 LSR 
. 10F5 LSR 




*EiTe5hr,el Jiniah. dei Bild- 






106F RMB ««7F 




.. 10FS LSR 








1071 LSfi 


AnaaM dei Matrijzeiien' 


. 10F7 LSR 


■ S 




»„....„,,. 






s^^mkt 65 



.. 10F(= RTfl «06 




, lies TflH 


fl 


H 


. . 10FP LDR #*ee 

... IBFC STfl S9F 


Liiting dei Haiifcapy- 
Routine 


1 116R LSR $04 
- 116C PHP 


Schiebesclleife SBH 
fu.die..Kalbzefle"S^ 


11 


., 10FE STfl sig 




, USD ROR 
. USE PLP 


rtr^r2°'iktt"^eiie 




.. U03 LSiT SB? 


Multiplifcation zweiei 


. 11p5F ROR 
, U'9 DEM 

. 1171 BME *116R 


in den Altkumulalor 




., 110-1 ECC £i:03 
. , lias CLC 


8-Bit.ahlBn 


geachoben (jedes Bit 2 i) 




.. 1107 RDC tWG 




. 1173 LBX 40E 






. . 1109 SOR 


Eigebiiis - ie-3it-2a7i; 


. ll'S BNE ail7fl 


fvr die Haltzeile elne 




.. UBfl fiOR SSF 


[rfi»B-/1ein tOF 


> 1179 ROR 

, 117fl LDK «*■■( 

, 117C CPy. «0E 






.. 110G rEX 

.. IIBE SHE JK.02 


High Byle 






emp Dn clfsp Jto' 




-J 110F CLC 










. 117E E^JF «noj 






.. riia STFl $19 
.. 1.114 CLC 


aaa, cilascnlntEpeiclier 
feum ffigh BTte] 


> U&"0 EOR ttSFF 

> USE SEC 


,. 




.. 1115 Lllfl S0: 




. :i83 ROR 






... 1117 FDC leF 
.. 1119 STR *8F 


add. akl. Bildschlrmspali 
(zum Lon Byte) 


.. :184 STfl 984 
. 1166 JSR 4rrD2 


enthilt endgu;dgen Wan 
tUr oine Drjclapalte 




.. IIIB TXfi 

... lUC PPC i^lE 




, -A^s usy. «0]] 

. ;i8B BFta j:U92 


Ausfabe an Dmcker 
TsElsl aut doppelle Dn.ck 


groflc 


.. HIE STR *19 


(zum Kig.i B/te i 


. lien LDR S34 






.. 1120 LDP) («i3F.X 


holt Irhall der oncohncKMi 


.. IISF J3R *FFEa 




Bvte 


., 1122 STR SeF 




. 1192 LSR *02 
, 1194 b:s *U93 






. i 1124 £TX *1S 


'Beiechtiuim der akt. Zeichan- 


nicHsteZejJhanspalle? 




.. 1126 CLC 

. . 1127 im #«S3 


epeichetadtesss' 

add. Flag {ZeichengrdBei, 


^ 1136 J^P »10DD 
J 1199 ROR «B2 
, 1192 MC *S1 










. . lias REC »0C 


ErgetanlE = i (bei 3xa UloBeJ 






. . 1I2B TfiV 


4(beiBltl5GroBe) 


J 115B LDfl *09 


aiie EildscHmispallen der 




. ■ J 1 2C TXP 




. 119F C1P «01 






.. U2D LSR SeS 
.. 112F ROR 


~— -^ 


. llflS LDV #*00 


neiii 








.. 1130 flSL i0F 


MuliiFJikatioji&sclJeirB 


.i llflS srv S0! 






.. 1132 ROC *10 


(Bt-jm, IS) 


,. 111=17 LDfl »M0D 






. . 1134 DEV 




.. Ilfl9 J5R *FFIi2 






.. 1135 BNE ailSJ 




,. iiRc LDfl aen 

, IIHE SFO 411BF 


Wagsniucklauf/neue Zeil 




.1 1137 LDV *eC 




doppelle Ettuckgiofia? 




.. 1139 BNG ai13C 


ZeicbengroBe 8x3? 


.. 11E0 LDfl *eE 


la 




., 113B LSR 
. 1 1I3C LSF 




/ US2 BME SllBF 
, 11E4 LDR «*04 


l.Halljseileanagafiiliil? 
ja 




. I 1 1 3D 1 SR 




, UBS STR «0E 


S. Halbzeile berechnen 




., n3E LSfi 
., 113F LSfi 
. - 114a HDC SflF 


tazw. von 0-15 (bei Sz 161 


: UB8 SHE SUSe 
> llBfl LDfl #*00 
. use STfl *0F 


{^uLsdmme. Spiung) 




=E.=.Fla3aafl.Halb.«ilo 




., 1142 STF J0F 




.. 11 BE CLC 






.. 1144 LDfl «0S: 




J IIBF LDfl J:00 






. J ii4e RDC Jie 


Zeichenspeichera 


.. nCI RDC #«07 






., 1149 STfl *ie 




. 1IC3 STfl *00 






. .■ L14FI LBfl (SOF,><j 




. 1ICI3 LDfl «03 






.. U4C CLC 

.. U4D BIT J02 
.. U4F BEQ «1]52 


iei=lienspeieheiadi, (X ^ 0) 


,. lie? CMP S:0fl 
.. UCB LOR tt*0F 


]e-j!te Dmckzeae aneicht? 




Teste! das Bit deraki. 

Zeichenspalle 


ja 




.. 1151 SEC 




, 11 CD J5R «FFn? 






■ . 1132 ROR %l^A 




. 31 D0 LDR tfS50D 






. .■ 11.S4 THC Sm 


schiebt Bit in ErgeinisaeHe 


. I1D2 JSR «FFD2 


Wagenrickla«f/neue Zeils 




., 115?: LDV +l*(?fi 
., 1138 CPV 403 




. I IDS JSR *FFCC 






I. Matiixzsile aireicJii? 


. UCe LDR ttS04 






. . 115R BCS 41196 
.J nSC STX «03 


neiii. mchate Zeile 


J llBfl J5R *-Frj?! 

.. iiBD LOW mm 






[X- 0) 


AnzahJ der 




., USE LDfl 934 


, IIBF ST^i «C6 
., UEl PLfl 


gsdrlieJiten Taslon - 




.- 11S0 LDX «0E 


lestet-lagaiifnomale 
[>D.ckgrSac 
'■dcppjlte Diuckgraae"" 

add. FaaCwHaibzeile), 






. . 1152 BEO «IJ.7F1 

.. 11S4 CLC 

.. 1165 LDR t)*04 


> nE2 STfl «30,X 

> UE4 IHX 

- IIES CPK «fI2 


aiiE$00-3ll 

vcm Stack und legl ciese 


"ab 


.. 11S7 RDC *0E 


Ergebids = < (1 Halii?eile> 
e (2 Halbseile) 


. UE9 RTS 
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VC20 


GraffA 






Sf H RFP 








E BE n 


SCHflLT 






R * E R 


3RFirir'S 






E 








* E 


F ** 






E 








fi E 


E ,fl 






p T U 








BS 








ro 


B tf mloizablan 






ifi 


s n enH dcopy- 






4 R 








n 










giflinm V ui™ 






JT m d 




4 


n 










Fl 


Jf 




n 


It 11 




31 PR 


Ell 




PR Hfl H 






D B 


^ ™ jnm 




=? Tl 


D mm 




It H 






4 Efl fl 


H -firm 




D TR 






fiPl DH R 


T 




rp fl 






1 r 

4 (^ IP TyYTiraHjgjif 


Hai tm 










I^^^^H 


mm In- ki at 1 




^4^ n ^^91 


P m 










4 DP R 






4 R 11 P 






4 y Ih- B 


m Jt m 




4 DP f\^ 






43iB L H 


H w 




ei D H =1 






c I n 






?f3 DPTflP 


R MR 




(^ ^ 1^ ^ jl—UIMllMk 






'419 n TR («d ■d ^«|«|||_ 


di 




'6e DP R '^^^^l 


„- \ "" 




D fl 4 


Ao=...oJ.M-..l.S, 


sftH 67 



Hun bietet i 



e die Moglic'iksit, z 
emem voni finweider 5 
stellten Progiamm zu we 
2W5isen, und genau dit 
wild hiT au'"ienitzt Vi 



ROM- CHL/HOME - 



DrackDlogiaimn unti st^lrt 
den NMI-Vekto: auf En- 
schaltwetl. 



jL , '^)iii Jjiy,,,i,,.^-ii'ji^,i I 




Si-:.. 



paa. >,_lnmdi=n meliT, AUe^ 
m allem laBt diese Hardco- 
py-Routine keine Wilnsohe 
melirolteii. 

Ai)schlie6end ein Wort 
zur ProQlammbeschiei- 
tjung: NichI alls Progr.^iiim- 
abschratte and ausfilhrlicli 
erklart In so.chsn Fallen M- 

lich 17/83, SeitG 62; Compu- 
ter personlicli 30/83, Seite 
S4; Compu:er per^oiilich 
22/£3, Seite 70). 



^^^p 



High Resolution- Graf ik 
auf MX-82 ausgeben 

Das vortiegende Programm dient zum Ausdruck von High Resoiution 
Grafiken (HGR) von Apple II und kompatiblen Computem auf 
Epson MX-82 oder ahnlichen Druckern, die mit Einzelnadelan- 
steuerung arbeiten. 



BDSUE 2001 REM hllLFSraUTlNE POKEN 

HONE I TTAB Si HTAB 231 INVERSE I PRINT " fl J S D R U C K ": VTAB 7i HTAB 
30i PRINT " VON ": VTAB 9: HTAB 21: PRirTT " HDDMUFLiiSQWB) QRAFIK 



VTflB 1&: HTflB 5: 

VTrtB lai 

VTflB 20: HTAB 5i 



<4>. . 



I<i304,a 
16304,0 



; FLA5f4 : GET S*> N[ 
IF Bt = °1" Tt«M PAGE - 1: POKE - 

16302,0! 0ET »E TEXT : GOTO 2 
IF BI = ■■:;■■ THbN PA6E = Z: POKE - 
16302,0: POKE - 16299,0: GET B«: 
1 IF B« = -3" TUN BOSUB 300! REM 
I IF B* - "4" THEN SQTO 400: REM COLQRBITS - SETIEN 

I FEtl — — -„__ 

i RQ1 ***** HI-RES 6RfiFIK ftUBDftUCX FiJR BASIS 30S -t EPSON MX-e2 F/ 

T TYP in OBER APPLE UND WaERE KDPPflTIBLE EERSTE ***** 

5 REM '■ 

7 SDTO 2 
.8 DI - CW.* (4): PRINT : PRINT Dti'PR*!" 

PRINT CHR« (27))°fl"! CHRt (7)ii RBI ZEIL£NABSTAND 

PRINT CHR« (271CK"! CHR) (19211 CHR* (Oil 

FOR BLOCK - TO 80 STEP 40 

FDR (»F - START + BLXK TD OTftRT + BLOCK * 10231 STEP 12B| 

FOR UO = AIF TO 8183 + PAEE K B192 STEP 1024 

PRINT cm* < PEEK (WD) II 

NEXT HD 

NEXT ANF 

NEXT BLOCK 

PRINT CHRS (13); 
NEliT BTflRT 
BET B»: TEXT 

PRINT : PRINT MfPRK)": END 
DATA li9,00, 133,26,169,32,133,27, 160,00, 177,26,73,253, 145,26,230,2 

6,209,246,230,27,163,27,201,64,208,238,96 
FOR 9>eiCHER = 763 TO 79* 
REAO BEFEt^L: PGKE BPEIChER,BEFE»4L 
NEIT SPEICHB1 



tmgj auf Pinem Basis US 
mit EjEcn M> 82 F/T lyplE 
unter Appl-soft J' uf emem 
/'tple 11 uiiPi Ap).l"= ft 
liJt ^T Dhnc V„iQna=niii 

CijU=i inQ'isen di"- Zeils-n 
]■! (ZPilfnof-atanJ) uiid 25 
(G dfilrrcd'') -wi die 




r des Appte-Program 



240 RETURN 



rjT HigH Resolutian-M 
aut deal Epson IW 



'.-82 



Eine High-fieso/mion-Gi-afik, 
ausgedrucht mit dem 
tpson MX 32 

U b rie hit B 

L 3eh ijEi. F Un keh 

Mejmji n dc P :i 



313 BET E*: TEXT : RETURN 

400 REN COLOPBITS^ BCTZCN 

405 80SUB 200 

410 P - PflSE • 32i POKE 773,Pi POKE 793,P + 32 

420 Pai£ 78Q,41: POKE 7B1,127: CALL 7681 REH NULLSETZQi DER CDLCRBIT! 

440 eoTQ le 



iitei 



NEUE SUPERHITS 
RUND UM COMMODORE 


BUCH ZUW COMWOCOPE 


1! 


» ™"° 


* 












den'jntarschiedlichstenB 
.-[HiriBr64'Dder„OrEen 
tuiig",D9cHilsirdziJJ3def 

istelieseh-leichlverstani 
InHsnciliabong.EinEalz.Ai 

CoX'oDOR^BTdTete"! 
B^Col'n^Qtel'lirna^ch' 
ZahliBichBAbbildungenui 


Mao OHE64 


D£RW 


" 








s 


« ?''o»B, 


1*™ 












Darauf haben Sie bestimmt gewartet ^^^ 


^ 


°DKTAviiLJ 


\ 




fur COMMODORE-An 
mationenuberdieneu 
und randvolf m it Bene 
lips. 60 Seiten stark in- 

gramme rund jrr CON 




1 


^ 




es DATA BECKER BUC 


emalter Sie 


ab Anfang Uarz utierall don. wo 
OGRAMME gibt. Am beslen 
JECKER gegen DM 4- in j 


P^ 


gleicli liolen Oder dire 


W bei DATA 


V 



















BESTSELLER 
AUSBESIbRHAND 




SMONs 
BASC 


64 

Prahs 


1 






'sSr 


64 

p KThcfc 


b4 










ntem 


nten 


IE ha 








VC-20 

p STncks 


Mas en 
sp ache 


„ 


i IHR GROSSER PARTNER 

DATAB 

] Merowingerstr. 30 ■ -IDOO DjsEeldorf ■ Tel. 

• DATA BECKER BUCHER unc PROGRAM\1E 
den Computecatjteilungen dsr Kaif- und W 

. AuslieferungfUf OElar'Bich Fachbuchoeriie 
jnd Benelux COMPUTERCCLLiCTIEF. 


FUR KLEINE 

ECU 

0211)310010-irrHaij 
erhaltenbieimCompu 
renhauserundimButh 
EPB,5cliw6i;TH^LIAC 


COMPUTER 

:er 

se/'UTO BECKER 






TeLOi 


H51(i 


iB704 0, 


d6.f 


i1537 




• •• 

• . 

• nur 


!■ 


si 


£ 


isr' 


• 
1 • 


For A 


PDle 




;artf 


. 1I5_; 


sm- 


techF 


, Ac^l^CKlia 


r^i 


iS 


fn";: 


S'dl 


"t^ 


Vai .T 


'^' 


^Ki^ 


"S: 


SoSi 


m^'ii 


iLoaa'D 


7J'3 


^ge^^' ' 


'""■ 


El 

MBUBtt 


Kj 


SS; 


ss 


^ 


FI03P1 


1 


%^^^ 


fi 


Appl3-Zu 


nt 


'^i^\ 


N, ^M 





Irum + ? 


[ujahlun 


B,T,1.f?- 


fejMJBB 


Verkaufe 


vieltunl' 


eiMeuprs 
























































SlIo^Elr 


isleleerl 


&hi'«' 


"'S 


















ATiBI Jn 


fVBflo s< 


■Ilw=ret;i 


Ui=h8 0. 


"™w\ 


iwlfr^l^ 


"T^m"/ 


M4s"l6 










Sue he s\e 


fi'S 


■m^'fir" 


'nrl'm 


2amat 


de"''" ' 


"" ^""'^ 


"'"' ''^' 








































il'ip™! 




''■tt"i6'"o 


ir= (Spie- 
Prar. + 


ton,™*' 


Tnr''"i' 


la/L^^issi 


inufss' 










re)^ Anje 


S| 


OOn^Kg 5, 


lU, Tei: 


Ala-r VC£ 


1+ 1 K 


335. (Cjn 


ibat) tor 










Tel. 0B04S 


1)497^" 




..HUM, 



SSi 


sss 


3S 


^2\^M0%fB 


4044 <aars| 1, Tel. 








SSS^ 


^eaeM™u 


gf'tx 


°o?AMV4mSe:iJ'nur''3 


xr^r'' 


^9f-elwe9 36 


>l, 02237/51 




El'v(l£S! 


ss 


SSs 




il.U21oB/13, 


B7q' "'*"' 


















n|X"io 


Im^SplCerteld 


26. 6»3 ^ 




Ataii-Spttware! 


Ich Ktrkau 


fe mene 


pSS^i'Si 


§«■•■ 


i'f£ 


























**** ATAR140CI8D0/fiO: 








































Verksuft Alan 1 


/CS 2M0 v.: 


issettnn, 


Outlaw Aa-s'rio 


■rds Bwierl 


f'spgoe 
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SUBS 
IAHHI.i.!.l:l J ^ 



Der Computer fiirEinsteiger 

Laser 




































































































































































WMling 


'h««™ 


alM-i M 


,;.'r= 


!.. 



LASER 110/210 

CPU ZBOA, 16 KBvIe ROM. 4 KByte RAM 

(LASE^ S10: 8 KByle RAM uiid 8 Farben), Ton- 

gpnetator ErwPite-ung' "fi bzw 54 KByte RAM, Dri.cker, 




;^ 



^^. 



■Line-AssemDIer 

Bibliolhek ■ Para^el 
Vokabe I -Trainer ■ BASIC I 
Adressenverwaltung Hauslialts- 

bLch'iihrurg ■ Mitgliede'abrechrung 
cus ■ <a1eikastei ■ Bundesliga- Korigraich -TeKtverar- 
beitung/3riefe ■ Lebsnserivarlung ■ Sshach ■ Laser-Pa: 
Reve-s I ■ Frcggsr ■ Reclinungen ■ Uond- 
lardung ■ Luflabwahr 
Die Proyra'rinii! sirid audi yytigrit;! 
lurVZ200 




Generalimporteur: 
SANYO VIDEO Verlrleb GmbH S, Co. Lange Reihe 29 
D-2O0O Hamburg 1 Tel. 40/2 3010 45-9 Telex 2174757 
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Spectrum'Software 



Music Composer (48kj 

Bis zum Erscheinen dieses Prograinrns kaum 
aenkbar, eriaubt Ihnen der D/.us'c Composer 

e Bngaoe mn bis zu cs. 2C000 Noten, 
die drsistinimig und in dsr koirekten Siv/ije/b- 
weiseaufdem Bildschlrm angezeigt and 
Oberden Tonausgang hSrbar gBmachi 
werden. Felileingaben werder aulomatisch 
angezeigt. .Ai/f V/unsch ksnn auch em Drei- 
l-anai-Tongeneraior als Modal hmzugesteclit 
werder) Ideal als Schuiungsprogramm fur 



derschnsll eine Kompostiion 

Alt. Nr. SF 240 DM 35,- 

Ecfitor/Assembier oskmski 

Hie' isl die anwenderfreundliche, beiriebs- 
sicliere Losung slier gestreliten Mascivnen- 
coda-Programmiere!! Mit dem Editor l<dnnen 
S<e sich jederzeit Ihr MC-Programm 
ameigen lassen undjede bellebigB 
Pmgrammzeile konig'eron. Dor An<ieml^li;r 
eriaubt es.mitselbsldefinie'ten Labels zu 
arbeiten, Variablen odsr Labels einen Wert 
zuzuweisen, die auoh in KombinatJonen 
einsetzbar sind, Hexa- und Dezimaizal^ler) 
einzugebsn und es isl liberall Platz vor- 
handen, um elgene Kommeniars ins LisUng 



Pingo i43K) 

Das r:euesie Acfonspiel von p^vtlsot. 
ienlien Sie ihien Pinguin so durcli das Trelb- 
eis, daB Sle den Sno-bees entgehen, d:e 
-clleidiilys auuli (Jds Eis schuielzen konnen, 
um sich einsn DurchiaBzu verscliaflen. 
Docb such Ihr Pinguin ist richl wehrlos: Sie 
sammein Punkta, indem Sie die Sno-bees 
einfriBren Oder canze Eisbibcl<e In Ihre Rich- 
!ung iuisct\en lassen. Pingo istein fesseindes 
Spiel von einem deulschen Aulor- 
airi kallei Spad. 

Art. Nr. SP 231 Dill 25,-- i 



Die voilsta'^dig ausgeschriebenen Fehier- 
[ rnetd'jngen tielfen dem Anv/ender- 
besonders am Anfsng -, sich zurechtzu- 

jinden. in der vollstandigen Dokumentalloa 
zu diesem Programm gib: es im Anli^ng eine 
Aufilstung aller Z-80-Mnemonild<urzel in Per 
knrrslilsn SchreibweisE 

Art.Nr.SP206 DM35,- 



Tasworcf II (48kj 

Ein Texive'arbeltungsprogramm das den 
Rahmen das ZX Spectrvm sprengt und oas 
so professioneli geschrieben wurds, daB es 
Sich voffi Priniip tier kaum von anderen Text- 
systemen aufden Computern derPersonal- 
Kiasse unte'sche'det 
Abgesetien von den seibstverstandliciien 
Ediuer- und Korrekiurmiigiicbkelten wie 
B!od<verschiebungen, Suchcptionen und 
schneiie und vislfditigo Kursorplazicrungsn 
beinhailel es eine Opiior fiir d'e Anzeige von 
64 Zeiciien pro leile, Einbetlung von 
Drucketsteueiungszeiotien in einen Text ^ 

und atitomatisDhe Formatierungsluninionen, i 
rnit denen e!n Text aucti recbtsburaig und I 

somit iibersichllich und l<lar gestallet werden I 
kann. Tcxtc kortncn zudcrr gctrcnrt wjm I 

Hauptprogramni abgespeici^ert und ein- I 

geiaden werdert. M 

Mil daulschen Utniauten and ausfOMichem 
deutscli3n Handbuctii 

Art.Nr.SP221 DM 39,- 



.ufid ca. 50 iveitere aktuelle Spieie... 



5 Spectrum-Hardware 

m Neu! 5V4" Floppy Disk 

■ mitCor.trcllerfurSpsctPJm DM998,- 

I Epson RX-80 

I und Centronics-Schnittste/Ze 

I kompi^tt DM 1235,- 

[ Joystick + Interface dm 95,- 



profisoft 












M 


K 


ii 
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Kaypro bietet Computer- Power Dalen zur Technik: 
pur. Im robusten Alu-Kofler: 
alles, was Sie zum aktiven 
Computern brauchen. Sinn- 
voile, zigtausvndfach bewahr- 
te Technologie. Dazu ein inte- 
griertes Soft wa re-Pa ket, das 
sich sehen lassen kann - und, 
mlt dem Sle sofort arbeiten 
konnen! 



CPLIZ-80.a.5luHz.64kBRAM,CP/M2.2 
MasserspEicner: 2X191 kE (forrTatisrtj 
fiir K^vpro II, 2 X 394 kBf jr Kaypro 4 und 
10 MegaSytes fiir den Ksypro 101 Ein 
Wonster-Monitor (sriin) mit fas! 25cm, 
Rlesig aOZechen und 24 Zeilen. Profi- 



block 






Und dann der Preis: So trag- 
bar wie die ganze Maschine. 
Fragen Sie den Handler in 
ilirer Nalie. Oder schreiben 
Sie uns. 



programmierbateTasten, 
onico undRE232C Schnltlstellen 

4 kg jp nacii Modell Breite46, 
22 Tiefe 42 (cm] 



Software inkiusive: 

WORDSTAR - der Star unter den Text- 
verarbeitungsprogrammen, THE 
WORD PLUS eIn Drandneues -Worler- 
buch- (in Deutschl). SUPER CALC - ein- 

lach super fiir Planung jnd Kalkulation, 
M-BASIC zvjm Programmieren. 
Und. d-BA3E II von Ash1on-Tate, das 
Programm um Daten zl verwallen. Ein 
KniJIIerfurleden Compuler-Besil^er. Das 
ist die STANDARD-Sofhvare beim 
Kaypro 11. In Kautpreis sr 




hAYPRO F irnpp 
Bum Deulsi.hland 

Rol3marl(t ' 5, 6O0O Frankfurl/Maii 
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Profitastatur fiir Sinclair Spectrum Software: 

EHKIusl^e Ausslatting: Gra&B Space-Tssts, Ths HobBIt mil 
Cjraortaslen auch nsbBii der Spaoe-Tssle, Peretrator(M( 

E-Lcok-Taste ii. vsrg. Erter-Tasts. 
Centronics'l nte riace: 

Keire EoHware erforderlich. tLisl 
Cop/ hompiell in it Diiiclteiltabel 
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nd vieles mehr, komplell nil Sleckadapier 
xai 79— fUrSpeclrum 
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ir Hardw3respezi(aliat) S, Egelet MC-Baugruppen, GrQrthal 21, 3201 Raubl ng, Telefon ab 18.00, 06035)5636 
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Commodore 64 

* FAST COPY 

Kopieren von Diskelter ir nur 5 Minuten inkl. 
5xDi3kettenwechselj,FoiTnatleren 79,— DM 

*■ Spielprogramms ab 29,— DM 

* SDAT 64S 

Das universelle Daleiprngramm a. if 

Diskette 115,— DM 

Aufierdem fuhren wii Computerbausatze und 



»-Wir fuhren auBerdem Programme 'ilr ATA^I, 
DRAGON, Sinclair ZX81 u. ZX-Spect'un sowle 
Commodore VC 2D. 

* Kassetienrecorde 'interface ftlrComTcdore 
□hne Motcrsteuerung 39, — DM 

mit Motorstejerung 49,- DM 

Lisle geger 3.— DM In Brief rrarl<eT, 
Hanflieranfragen ervrtlnsctit. 

Frolje Elektronik 

Ga 2900 Od b g T 4 Q53 
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Microsoft MULTIPLAN: Jetzt auch auf Commodore 64. 
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IhrePlanung jetzt QLch auf 
dan CoTimodore 64 beqjem 
und sicher im Griff. MUUIPLAN 
sprlcht Ihre SpraoTe. Vom 
Orginol Hanidbuch bis aj den 
B^ehlenistallesdutchgehend 
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Ihre piofessionelle 
Planungshilfe. 
Vielseitig und 
anwendeifieundlich. 
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beim Anwe 








Wer kennt den 


meder Fra 






A/ r kt^nnt den 


VC 20? 


ben °ich be m 
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lnh=.iPo=H-niP 










keuie te^ten a 
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diesSB FOKE-Eefehl in sinem 
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Spectrum Tips 

E b 1 r d n clruij 




Der Dragon wird 


n f 


lid mi htn 
em Pi Tra 

E L F i n m_r 

IE f -™ 

1- IL^ b = ai 




H f F 

And le kufc 
h f u E 

1 mEiaanE 


Programme fur 

VZ200 


he P 
Fan n 




l-pin u aron-'nb'u 

b-p°f 

'^ FT 


6^ Tips 


h L p 
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P KE t 






rt 


r fE =T >n dp 




ed dliy til 




P IE h7 FT 
F 
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FEEk FEE 

Hf an L d]K\d ri 

l=jt d d n p 1 

-in M 
nP 4 






J r E 

U hna p lal 
t n TIF 
u M 
lurfteB J Pr^-n 

n p B = ir d^ 


Wo/len Sie antworten? 






ach n h 
T n dp et>g tt. Jd, 
dui Ft a P nTT 11 
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Niitzliche POKES 
tOr den Spectrum 

En gibtomigc POKES, die d: 
Leoer. rait dera Spedrum vii 
eir.fadiei niachen. Sum Be 
spiel lolgsnde; 
POKE aaeOe.lS; etaejgt eme 

POKE 33608,0: Riickkehr zi 



Folgende Zeile in sin 

10POKE23e92,x + I:LlST:£ 

FUt i gill- X i^t klsiiisi als : 

Alexandei 

Programme 

umgeschiieben 



no« fiir den Gomn.odoTe 64 
IS H2 12/83 fiir dsr. Apple H 



ffii 10 Mark, auf Diskette ftiz 18 

Mark ab Meme Adresss: Lut- 

lerdaram 13a. ^jSOBramsche 1. 

Thomas Tai 

Vokab^programm 

m der letaen HC-fiusgabt 
ftragle C. Cberle na;h eraen 
Vckabelleniprogramjii. Ich ha 
be ein V^kabe.tramingsprc 
gianini entrackelli das ich ara 



40 XS- CHRS(:X):PRim'>.$;' 
GOTC 10 

Zeile 20 ermi-.tell den ASCIl- 
Weit del Hngabe, m Zeile 30 



Hier sine/ Clubs 



aenten mil roi Konlakt aufzu- 
nelim=n ^c■lre Adresse lir 
KreujslenEb Til90berderdim- 



Genie Tip 



InHC i/84to90Pele:Mee3 

lour-Genie die SH:FT-TaBte me 
bei iiner S^hieibmaschine zl 
verwen den (SHIFT + T^BTE = 
GloBbuchstabe). Folgendes 
Pr^jgiamm ermoglLcht dieseE: 

THEK IC 

20 X = ASC CW 

aOlF X>6') AND :< = <9C TEEK 

X = X-^ii ELSE IF X>% AND 



Coda-Tabelle 
keia (Star DP 510) 
vrd. Ant dera Bil 



brach". Dss Ganze ergibt eineti 
Fun-Soreen-Edilor mil akaspta- 
bler Schreibgeschvimdigkeit 



Sprachausgabe 
fur 64 

111 HC 1/84 fragte Eenl Gustaf- 
sonnaohomoiMagliAteitzui 
Spradiaisgabe beim C^iromo- 
dore 64, Da ioh selbsl einen sol- 
cnsii Cotnpuisr ceslGe. nabe 

nCi^mmtall;' bestellt. Da :ch mil 
eirer relativ grsBen Machfrage 
rechne, habe ich mich ajclt 



stena aehn Stiick auf zlT.<a 13( 
Mark, ohne M^rrv?erlsteuei 
unl Zbll. Sonteii sich genugenc 

eirie Gemeins:iiaflsbesle)lDnc 
abgegeben werden. Die Kcpit 
etaes Infoiiiiationsblaites sowie 



Joystick'Probleme 

fragte era Leser, ob man Spiele 
auch fiber Toyatick spialen kin- 
ne Ihie J'jitwort d=rai-f war :ie- 
galiv, fch dagegeri habe raich 

blem beschaliigt, da idi ror 



leiprogramm, daa den Joystiok 
abtragt, autrafe. Bin Hiifapro- 

Maachinenprogianims aDlajtt, 



k apieler Die ferlige Ver- 
1 laBt sic! genauEO eiriladen 
■ das uisprtlngliche Fio- 



zubese tgei L bong 

Listschutz 
fOr Spectrum 

Auf folgende Weise 1331 sich 

ler Ustachutz fiii Basic-Pro- 
grami^e beim Spectrum erisi- 



iO:<( 



Erklarnigi Die erste Zei 

.'idiesse ;na:raalerweise 430 
,n (XlQC un. Dadurdi niac:il ci 
Speolrum iiaeh einer Unterb; 
ciiimg (dasu sa.iU aiic 
■jnc«STOP«)beideiAd 
Aieiter das Frogramm 



artiges Piogramm mit Save 
'KE^" Line 1 abfpechem so ist 
93 moglic.i, beim Ldden d=n La- 



oricht min den Ladevoigang 
St eiti Systanabstuia fas 
lODprcaentig sichei. Nach den 
Laden alartetda? Prugramm na 



Zai Abfrage der Joysticks 
wild in verschiedener. Publika- 
tionen (Chip. HC. Data Becker) 
das lolgenrje Heme Testpro- 
grcmm vorgoschtuffonj 

M POSTS 



30 IFQAtiDl 

•03EN 

40 IFQAND2 

'UNTEN 

.m IF(JAND4 OTH NPRIVT 

so WQRNDa OTH'^NPRIVr 

ToiFommi) oTHBNPmr 

TRlG~Et 

Es hew r> erne fortlaUerde 
Ausgabe der lovstict' Pos von 
aal dem Bildsah m Am Port I 

uber d!en sndere irog chen 



So zieht man 
Wurzein 

III EC 1/84 miide gefre 

4 d r n e Wuizela 1 
c n?n ann Daraut mod 



F 

p 
Jl 

Fq 

BtJiaijLsI. 



Michael Haass 
iri h h kann man mit 
V-a n BefeM dafiir 
duehfolgcndccir.fa- 
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26825 Buch 



d^ 



D 150 M V 

le J dp hp Veil tjLsiirm: 
Micioijuau gestiitet hattp 
der Lelirer Wilhe.m B 
Stmllendorf. Das scllrieb b e 
z\i seiner Eilisendmic^, 

"Endlich haben mr ( im 
Frsii imd ich) ss gesc) attt 
Mammut-Prcjelct nWeihra H 
tei zu vDllenden. SchlieBli 1 w^ 
kr.app 400000 Pimkte sinn 1 
d£s D1N-A4-Blnti zu vert*- 1 



PiL I p N urh e e 

Pm-k; en cri= L / f=l = 

aben Air J Bin/,p enO a j, ife 
(16 an der.Zahll durch verschipdp- 
np B chstsben ersetst imti mit die- 
n o Druckseile einen String ge- 
bild" So kadien wir aut J 85 Zei- 
tfen und ]4S Buchstaben je Strinc. 
loinbinieren richtig — v\r ha- 
ten 6825 buchstaben eingetippl ) 
^1 Engabegeiat diente dsr VC 
C abgespeicheit warden die 
t oaufeiner Diskette ere 1541) 



Von Kerze und 
Sektgfas uber die 
Golden- Gate-Bnicke 
reichten die Motive, 
die die HCLeser fur 
die Weifinactits- und 
Neujaiirsliarten ver- 
wendeten, mit de- 
nen sie sich an un- 
serem Wettbewerb 
»Wer dnjclft die 
schonste Giuck 
wunsciikarte^ff 
beteiligten 







94.3Si8& 



Das Progiamm GfiAPH IT 6..._,, 
Atan 800 mit F/oppylaufwerk und 
einen Drucker Epson RX 80 verwen- 
detB CarstED Jllrgens fiir dieses 
Weitinachtsmo tiv 

und belegen dort fasi 230 Blocks. 
Urn des Bild auf denn Itoh 8510 A 
ausgeben ^u kOriner., braucliien 
d.e Strings nur in den VC 20 gela- 
rien wprden; vcn diesem wurde 
Buchgtabe fjr Buchstabe In ein 4 x 
4-Raster i> die 16 Graustufen, ie 
nach AnsaU de- geaetaten Dots) 
urogerechnel und an den Drucker 
gesendel Bel iei Karte mnfits irh 
auf 3 X 3-Dots (= 9 Graustufen; aus- 
?ichen, und eiusn kleinen Strei- 
fen rechts und links untersciikgen, 
■■- sine gangige KaitenqrdBe zu 



staben eingetippt 






chen Neujahr imd Weihnachten 



Humor bev/ies Rene Haus/er, 

der einen Commodore 64 mit Floppy-Laufv. 

und Supergrafih-Paket einselite 







/<H,-||_- — tr,. 1 




/lus ntka J 600 Einzelpunkten be- 

steht dioses Bild, das Cfaudis Ha- einem Grafik-Tliermo- 

scliek einscNckle. Hardware: Atari printer HP. 9876A gedruckt und 
800, Diskettenlaufwerk und Drucker turn Eink/eben in erne Klappkane bestimmt: 
n Olaf Strahtmann. 



Ois Schnee 

lung enSwarf 

jV Wehlturse 

". ft GraSkarte 

m P-'Ed.tmr ur,d 

iS Dnjckpiagramrr 

*l Haiic) erlaubt 

Jii Eingabe von 

1 70 Punkten, 
Spiee/ehing 
und/oder liivertfe- 
Druck: Tin- 
tenstrahldrackar 
PTSOi: Wiederga- 
"s 7: J 



erhalten. Der GltickwunS'±L auf der 
Innenseite war das einfachstet, 

Gewanneii hat Boosz den Prei 
miteiner Klappkarte, dieauOendi 
Abtildung (siehe Bild), ini 
selbstcetinierteii Scnderzeich^ii 
den Text tHerEliche GliickviTinsche 
imd e:n gluckliches Nsues Jahr« 
trag:, 

Deuttich zeicte sich, daB offentar 
vieie Coop'jiterbEjiiJtzEir zwar gute 
Ideen .laben und auch fcereit sir.d, 
viei Albeit in die Progiammierung 
— danri absr Proble- 






ms habsn, ihr Werk auch in jei- 
sandfah.ger Foim za Papier zii brm- 
gen. Nur ein Teilnehmer hatte sei- 
ne GriiJJe auf P^stkarten-Voi- 
dnicke geplcttet — die meisten hal- 
fer. Eiich mit normaleTi Papier, da-? 
gegebe.ienfalla beschnit:er jnd 
auf eine Karte geklebt woirde. Viel- 
leicM shd dia Preise zwei bis vier 
— ]e ein Kerton neutrale Endloskai- 
;eikarteji (DIN AG) mit Randlo- 
chimg, voR Zweckform gestiftet — 
fiir eriige Bennteei da eine passen- 
de Anregimg . . . 



Unser Vorschlag, es konntan 
auGh Bildscliirmfotos emgesandt 
"werden, wurde avrai von vielsn 
T3ibehinein aufge^griffen. — ater 
die Ergebnissse haben haulg auch 
die ^insendeTtiifihthfifrifidigt. Dps- 
wegen sei hier ein Hinweis auf un- 
sere Schwesteizeitschrift Compu- 
ter peisoniicti gestattet; Dort wer- 
denwir — voiaussichtlicli in Ausga- 
beC/B4, die am 7, IV^ars erscheint — 
aisfQlirlicti auf das Theina »Wie 
mar Eildacliinnfotos raachtK einge- 
hen D 



75 75 3/s Schrsibmaschine 



Matrixdrucker als Schreibmaschine 
mit deutschem Zeichensatz 



^^^P~^ 



Dieses auf dem VC 20 entwicl<elte Basicpm- 

gramm verwandelt den VC-7515 Matrixdrucker in 

eine elel<tronische Sctireibmaschine mit deut- 

sctiem Zeicttensatz und Korrekturtaste. Hierbei wird die l\/Idgliclikeit 

des IVIatrixdruckers ausgenutzt, im sogenannten Grafikmodus die 

fehlenden Buciisiaben 6, a, u und 8 zu erzeugen. 





cm ~:\A^a Diu t « „ in dau I 3ira-i::u 
belief- st^p PI ni ht man liurnl- 






].23d567S9ti+-i5 


LPjiimt nut , 


li- 1- 1 1 -II II 1 II 






iswERTvuioPu-:-: 


deniiafitmndLi, 


i-eranlal t aiaminl] [ing nb ZbiI" i 
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flSDFQHJKL'3^= 






zxcvbrirn.. ./ 




• 


:- - , 


ig 


So wen/an Sonderzei- 
chan aul der Tastatur 








it" t>(i£!IPE der Ein9at:e«a 




L 








Si-. 


gfw b J 


' 






VC-iaiSi,lsScl,m!bnm 


mil dem man den Matrixdruaker 
cliiiie mit deutsclisni Zelulismalz 
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Wahrungsumrechnung 




Wahrungsumrechnung 

Mit dem Programm uWahningsumrechnunga fCir den PC 7245 ist 

es moglich, von der einen in die andere Wahrung umwrechnen, 

wobei man be/ Bedarf den neuesten Kurs eingcbcn Itann, 











gp 


b faU^ mit .ENTER, abae- 


^^0 


=f 


■■■'■■""■■"'"" * 




B 


ssenmrd.NunwiUcas 
jramm den Betrag mis 


W'* 




P™r..W..«nl,„-.™,, 




m 


n mochte. Die Beant- 
jngerTolgtgenaujov/ie 












er Eingabe des Kurses 


Der Prograinnistart srIolgL 










D jragereclinete Eettag 


mit Hare der Definable 








un D 


vi untei Angabe aer 


Keys Daaubetstig:mandie 








EfTE Din 


W rang angezeigl 


Das Programm meldel sicli 


V.r. 






JUIe Eingaben mussen 


daraaEhiii mit dem Kennv/ort 


>Ws 






mit der Enter-Taste 


.WAEHRUNGEUMRECH- 








abgeschlossen werden 


MUNG.. V/iid QUE die An- 


^0 


"A":PRINT "WAEHBUTO JMRE 


HG BEE 




zeige Uurch DrUcken uon 










lENTEEi cuittiert, ertont em 
d-ejinalioesi akn^tisohi^s Si- 


^2 


INPUT "WAEHRUHG A ?;AI^ 




b 1T='1- ir d p A iqe 


gnal. AnschlieBenc verlsngl 
der Computer die Eingabe 


u 


IHPUT "WAEHHUHU E ?;BS<" 




^ ma qp F p ii 
«it r m d r Fr e na;h 


der Watering, von fler alls 
man mniecljnen will. F(lr 


16 


PRIST "KTni3;1f(0";A!J;"=7" 


Bff: INPUT K 


hma g'>r B n ung es 
P g d r " d^a f ol 


den Progiammablaui iat cd 










unwichlig, ob arm Bsisaiel 


13 


PRINT "BE^RAG IR 't;A?:IMPlIT C 


nil ENTEF e 


»PFUND., »FF« Oder .D- 








h n Will man das P o 


MAEK* eincegeben wird, 


Z0 


B-O/(100/K) 




rni llrnal V wan 


diese Eingab3 liefert nur die 








n 1 =d h iieW h 




2? 


PRINT D,B^!BE3P 2 






Aiisgaten. Sie wird mit 








dert habun, ^u ubergell 


.ENTEEii abqesdilosEsn. 


?l 


IBPUT "1 HAL ;j./H) ?":EJ{ 




msn dis Emgaben einiach 


Darauthin wird in gleiotier 








indern man nu; lEMTER 


Weise lie Eweite Wahung 


2S 


IP EZ'="J" THEH GOTO 10 




driloVt. Damil kann ant die 


eifragt, in die uniceieclmet 








Einyalxsdci.en der yuiange- 


wsrden s^ll. Im weiteren 


23 


END 




gangenen Banutiung zu 


Programniablaut muB nach 








n'lnVgpQTiffpn WPirion 


die Eingabe des jeweiligeu 


usa 


ng mm Piogtamm ii VISb 




ung:- 


Oochen Burkard 
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Mitgliederverwattung 



Fur Sportvereine: Mitglieder^ 
verwaltung ganz einfach 

Sportvereine, die dem Landessportverband ange- 
horen, sind verpfTiclitet, eine jahriictie iVIitgliederiiste zu erstellen. IViit 
dem nacftfolgenden Pmgramm konnen die Daten von bis zu 300 
IWitgliedem verwaltet warden. 









Das nachtolgende Datei- 


Eedi 






veraallungapiograrmi :ur 


LOAr 






de:i ZX81 ermSgliclJt das Hr- 


Wenfi 






fassen VDn aktiven uiid pas 


dew 






siiran Mitgliedeni von Sport- 


Taste 






vereiaer.. Bestehende Da- 


Dialo 






ler. kemien ergaiEt 3der ge- 


einge 






andert weiden, AuBerdem 


AKTI 






bfci5L«LiL die Mjyliclik,e.t, die 








Datsr nach Mitgliedsnum- 


Wenr 
drtcl 






drncken zu lagsen. Zur spa- 








teren Veivjendung konnen 
die Daten aucli aiir Eai.d ge- 


dernf 


Usting 71 




We 


gliedeive 


maltung« (SchluS) 


speicheit werden. 


raehr 



SpaK am Komponieren 

Fuhlen Sie sich zum Komponisten berufen? 

Mit diesem Programm konnen Sie Ihre ersten 

Schritte als Musiker wagen. Ihnen stehen im- 

merbin knapp zwei Oktaven zur Verfugung. Das Programm fur den 

Sharp MZ 700 benotigt den Printer/Plotter (Model! MZ-73V. 



^^^P 
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m 



ein® 



sidit del r>iteilc i-jpa 
ilbsr anieien P u iiainnlPn 
^d^r Ut-thiiien dti Einen 
L,lidf en uii \ ■•0 iler =i 



Em=Hriijnger ji='*ie 
1 E =ni em Mf-nqL 
r L u "I Pi 1 d ijji - di 
=1 ddjl"dLcnSic I'-l er 
l^Bl^M or fti-rtl Ift^r 
moE, LeroBilt ALpi 



ht in ii" wjeci- "Wahl 
eul e xj-i jerd-iti^n 
1 Di-iiQiT'-i ipnhPi-.[.ht 
soli demjenijpn dcr aii 
Prog-amff an H^rpy Com 
I -end^-n nil a], aifn 



le^t=t^e■ie^LPl 
Aufffacliung t- uC 
" " -r il-eid^noi 



I rt if 1^r 



.olltPC 



e dp 
iei 
Namp Jie vcil<ffaninp A-ii 
schnft mit ^^rlpf^aIll.mrapI 
icv i= Ja Ein-uniPdalum 

2 In dor iLoftoffseilti tra 
in^liedieg-rauoB'^ztfLh 

ntuaii^ iril ~ Idllf, hi 
furdeih h — iie- B^sii. 
ROW nde DO'V-i man 
we lip JpelchPlk^nIllTO^^ 
Ion eir l>r Titf- i^- 

oberfalls djrauo uici-ht icli 

S In d^raultj] on ion Te ^t 
1 nrion'^ioiAp^onlicho.zii 
liirei Per:,k_ii, zji hntaie 
himgsgeschichte des Pio- 



L euoiilli h- Pr-> 
IPS hii^ibum Die=o 
drh Ivic ilichyeil Tilt 



Rojlinen s llten dti-umf-n 

8 LiEtm^E auE ropmtqr-hni 
=chrf GtjnrtPn QUI al On 
giral leuisr kopimjiui iie\ 
Be-n unliniprtpn PripiPi mit 
neawprtgom Farbhand a" 
dTOvWpm^n-3-n In -i™Iji 
s,titti& £.Lllton jruridseteLch 
I ej " hi.ndsuhnlUichon Em 



dUeu d'^tens 



diarclmuiii=rii-rt :>oui uid m 
doil-oil-pleiewoii-doi Ti 
Mde Fingiarnmsur irpi 
IJjisii i Autor^ pntlidl 

6 D r :ibo!SLhnIt ies 'irti 
koL .-.Mi-^ran si h ^ l. 
"idPi dT=i oiiU'-itenJe ''^li.e 



n 'Innabe-n sml \erh 
Lrmpul r dj>- Piagiaffln 
lauft in ! i^t & vi^ .ekhF- 
E:>-/oHo-unj=n ird Ppn 
plor^ ut- ph hj and 
IJ tuif jhdi he Eos h_M 

(.nitVei =ibPn ufEii Aus 



stens einei Sioherlieitslcopie 
-ibgc-Epeidiert ist, bei Aul 
lor Disketrs/KsESetta und 

doien UmhuEujig ur.badingt 
ion Manien rait vcUstandi- 
gei Airesse uad Ccmputer- 
b= oichr.ung vsrmerken. 

Pr argmnie/Artikel gleich- 
..oiliq eir.senden, so treniisn 
■jie dio Prcqiamiic Artili-I 
ia<-h dem rh-n a fj-zpg" 
Lei [IlI p 1 a He- Eu ^m 
1 mi n hiPifi Di kortPn/ 
f g ■qotlr-n st hitiaOgpn niJit 
nrtt" ondig 

13 Pi ">iranjra>- ^rtiS-H ( n 
Qon ijtiebicr lang bi-m — 
/un an'Pilijt^E ELiiiu PI li 



i-tin i\n ImtoiiunJ iBulr on 
Edni jj.- iT.I-on= irPi "pat 
mefe FiPiraLii fur K ir^l 
iuren und Ear erkunaen US'; 



dal tr-li Inting Prna 



BEIl^eil-i iir Piaa i 
■Icnnn dri fJt ranhtl h 
Ipt imi. s m-n Wis m tit 
sppicic-iki tisr-hc Aspektp 

2ur ittuktuiii-nna einoi^ 
c-tit 1 ric^r A hl^n i=- 

du"h Mf eiron hall Jpq. 

fnmiJiorton Ausdmcl Ih c^ 

PrDjianrji (ksme v-it-iii 
BltT Z^ili-n mil jjb rldu 

10 Um da" Emtippcn fjir an 
ip p '] pilr- ht T rllPTi 
Sie CHPSCXl Werte i.iid 
WBr t J^r =PCr-r ai -tntt 
L ursnr Maiipulaticnpn fur 
diP A iij^bstrimatiori na 



BildsL 



lehl^ioqunrK FO 
RPRIHTNEXT . 



■ p'lnzutii ] 1 
t- Ip htPl 



uiertiagpr Ind ist p= ni^ht 
-11 h uDPiEirhtlichpr 
einpm Dui =nd Cu 



II til 






irf t- 



An;, hauliclikeii oip ^iDlIten 

Bdlunt r ch iff 
-> Ml imlp t 

-iki „jr "oi-'f 






F^( iiniut="i -ahl 
1 j^ 11, EPS hro: 
ne Piu chalp -/*; 
^Jld■^^l)^-l^ iu 



J b'-acihlt 
F:ir PDip Arlikel betraut 
la Horortti msclmii MU 
und 1 Marl pj ^niLkaeilp 
bo Idnjor irtd-cln iai.li 
Atsprarh- Fr naiurP 
Ai ikcl JiP ai-h dul Crmmn 
doii- jV tHiiie l>-zlPh"n 
•-oiiien 31- bitfp <.u Hanien 
Hi^iit fit m-iipr fiLallean 



oiamme vci-ffentli-lion 

'ullen pjpnoipbitte uLp 
diigt cini- Di'Aelte oder 
Kdsselte, aul dei d3=, b'l.t.ef 
fende Progiamm mit minde- 



eioHoi Qi 




/::!} 


njcnd 
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Listing des Monats 



"Rl. 1 

1 .U i" 
S"^ 6 

4^ iliP 



Ik? fl: '*%. W - 



448e 



£16- 
H 1 S - 
FCLD 



Commodore 64 

OPERU 

PLIITZ: 



4eii 




|j C_ n , Wenn Sie gerne Monopoly 

f~ I t wi/liger Partner in der Nahe ist, konnen sie nun 




Et- 




fOST- 

£?■ If lO 

I 2408 



Cm. Mm. <K. 

SEM- ^1- 
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gegen den Commodore 64 Monopol ^lelen 
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i Die [ib-iaoii F9rb'-nde- smd am Eiide i- Li-ti 



IJi dill ZeJen 221 bis 32f gahcrt dei FdiL (e Ur H&i 
ilaii(CoTnn-odore-Taiite 4.7)eistiiachd=n R=, «r e ti 
Esleh. gesetzt. Der 7aibc3de vor de fWiHO-'i '^Lc ur 
der DBerliner Stir* steht fiir Orange u mmilLiH "a=l 
+ 1). Dei Farbcode Bei der jPostt- im d HieeniJi- m 
spiicM der Farte Braim (Commodjt"Tc-ti- t"' D 
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so dafi seuie F/juf rfoppe/l vo'lianden ist noch Sndern 
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Spielei Sprite x-Position 




„,., 


WiriBl 1 w3- Wtrial 2 




Spielei SpritE y-Position 


mafi): Memmiate 








Compulei Sprite x-Pos:lioii 


mli,fc):M:eteaiifPeldl< 










he: Computei-Haus-Miete 










ha: Spieler-HauE-Miete 




wenn 1, darn Spieler im Getanjnii 
















ma: Alleiuntete Sp.akr 








Anzeigen Pos. d;r HStisei 


aa: Ereignisteid-Geld (fui Kane( 
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GnuidslUck-Eeeitz ( 1 : Conp y 2 :Spieiei) 
















MS: Lfficl-e Kane 
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sk: Spieler-Eapjtal 




Gemeinsjhsftsfeld 






Bc: Feld^hl^t CompMei 
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Vanaolendefmitioi von '.Monapalii. Von den iiber 60 Van, 
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60-74 


Kelodie spielen ond auf Taste waiten 


hangigkeit 
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war der 




ESB-aeo 


Auftau des Spielieldes 

Sprang ms Un:erprogramrr »Vaiiaiileti deCnierer." 

SpriteE positionieren 


Grund fur 




S00-S60 


ZahlenvaiiEblen auf Antang setzen und eiaes Anaeigen des Eapilals von 

Spialsr ind Computer 

E.ganllicher Programmablauf «p:flii3e in die jeneiLgen Unterprogiammel 
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MDND 




755 


Wenn Zeit za 3nde - lacL ZeilB IBOO 


■wlBBIVU 






Anaeige vcn Computer- und BpieleikaEital 






POMM 


WBChsel, viei iidrant isc Csmputer odei Spieler 
Dreildang ieweils bei Weirhgel Computer /Spi°let 


POL 




BOB 


Spielablaufvo:ivome 






lQOC-1039 


Wuiieln 
Figuieii Sewegeii 
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Qieck, ofa Spieler oder Ccmputer ilbet LOS ash: 






1070-1019 


Anaeige, wer dran ia (Comp./Sp.) 


.^^^BB^k 




1QBC-10B9 


Jibtrage, ob Sp. cder Comp. im Gefangnis aind 








Abflrags, cb EfSpielei] uiiei C(Cul.ipmei) eiiiBii Pn=i.h lidl 
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Abflrage, oh S oder C im GeBngnis ist und einer Pasch hat 










1120-1129 


Eei Paschi nochirflJiges Wuifeln 






1130-1149 


Fiagen.ob Spialet die StiaBe katft, aufde: erist 


^HiS^^ 






fiiBBige. da6 Camputsi gekauft hal 








Abfisge, ob C oder S anf EreignisfeM 








finfiage, ota C oder S auf CerreirscliaflEreid 






1390-1ZB9 


flnzeige der Ereigiiiefeldliarte fur den Computer und flbzitg des ieweij- 


BH -i^^^H 




130C.1309 


Aitzeige der Eteignislaliltarte till den Epkler und J^bzvg des jeweiligen 


Wenn man bet 




131C-1319 




Monopof iiber 




13aC-lS29 




Los kommt er- 




133C-I349 


Snaeige des STaflenbesitzes imd wieviele Hanser bsw, Hctels itiMi hat 


halt man 4000 




isec-isra 


1st Mete mit Hausem bsw. Hotela falUg (S oder C)? 


Mark. Beiuns 




141C-1429 


Faill iie MifitP BuF eitiPTi RshnhnP Wipviel mitd siirh hstechrel 
Mufl C die Miete doppelt bezahlen? (Wegen Besitz der JiFarb'e-] 


gibt as fur cfas 




143C-1449 


DasBelbe tiu- 5 IHH^dlJ 
A.-<.^ige uz>d de. M.etgelcB^ von C ^^HlH 


Listing des Mo- 




IwC^MJS 




nats 2000 




14B0-143B 


iiEassei von uPrei Paiken* irad angeseigt TKWfc ^. 


Mark. Das ist 
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Lm LSi °~ tLt.^r ''''" "" "'"^™'^ ^^' "^^ "^ "'^^ ^^' 


auch nicht 




MC^'^'^ 


Computsi enragt, ofa er Hauser kaull und wieviele 
Ablrage, ob Kapilal von S oder C kleiner als 20 ist 


schlecht. Der 




200C- 
301C-a03S 


tofrage. ob die Zeit eu Ende ist 

A.iiKdil derHSiser baw. der Hstels wild bereehnat uttd bei mahv als vier 


Autor, Franz 








Hofer, will sich 




alaS^ans 


Gssamles Kapital des C wird errech^el 
Dasselbe fur E 


dafiir einen 




40O00-4D012 
BODOO-SDOOg 


Antangs- und Endzeit wttd abgeftagt 

Sprites werden gelesen und aingsschaltBt 


Farbmonitor 




S0010-5501B 
50030-53026 


Datan von Sprits 
Daten von Sprite 1 


kaufen. 




E0O3O-5D045 


Strings fur Plafiaung vcn Anzeigen 
Strings f inr die Wutlal 


rnhbinUJahrealtimdge- 
be .n di© 9. Klasse ces Luit- 








pold-Gymns3ii:ms m Wes- 






Pieis der GmndstOcke 


ssrbmg, Meme Hobbys 




MOeS-BJlH 


Pieisa fit die HSlsbi urd Hotels 


sind: fotcgrafiGren, rausKie- 




9011B-33124 




len (Geige;, Spoil (Leicht- 




S^-a,,.. 


RUrif 'PI'. hcurfTlrt wiirnllijrai'n 7iif^llcT3Vil£n 


atMeti;) und natiirlich dei: 
Computer. 
Dq3 Spiel habe i=h prc^ 

von meraer Echv,-es:er nab- 


pjtLi\-i I: DewHKi suiaiiigere iuiaiiEzaruen 






PngtsmntQufst, 




liangig. seiii wo.lte, wem 


Ausgabe S'Mai2 i 
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icfi spielen wollta Schwie- 
rigkeiien ha:te ich darait, 
d.al3 man auf einem Scnwarz- 
wgiC-Femseher (wie joti ihn 
habe), die Felder nur CQh_- 
sohleciit unterscheiden 

Zu Weihnashten 1981 ha- 
be ich einen Sharp PC-1300 

bekommen, spttlsr kam 
nocb der Druckei dazu. 
Doch bald 1st ermir an klein 
geworden, uiid iclihabeini: 
irn Sommer ^983 einen VC 
2ti iiiLL DdLdSHlLB yekdufl (ge- 
btaucht). AlcIs Mgi kara 

Wfischen wcllte i:;h mehr 
Daten veraibeilen und des- 
lialb liatie ich mir im fiiih- 
janr 1983 den Comraodors 
S^gekauft DenDruckerVC 
lEi5 habi? ich oehalten 



B01BO-E0155 




Jeweiliser Betrag fii. dia Karten (zaMen/iekomnen) 

rirbRAM-Aiiifliiy iiiuma Kfi4 ^fiuluielltit: aBUdsciiinnpckes", Tie 
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CnTimillpr mtT V^riAlilRn pf^hnallcr mrliniir al? YitiT 7a'Hlan Pls'-ra 


5022D-5022B 
50483 


^uiiiijuLc] iiuL irninuJiBii sLjLiieuti leciuiei hh^ fliji iiiuen. ^laze 
weQ ofter gebiauchtl 

Rsaatit der HSusei imd HotelE wird (anfangsj gleich NuU geselzt 
Mietbelrag dss jflweiligen Gmncstiicks (olin£ Hiuser/Holelai 
DaBoalbs wie obar, aUfrding= mit HSusorn und Holela 
Prei5e dei jeweiLgea Hauser and Hotels 

nAuflislmigd der Conraodore-Farbjeichen 




Ergiiniiing: 
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Wenn Computer Ijsw, Epieler im Gefanonis ist, gibl ds kemp. M 


■- 


Die jemeilig 
unmar urn eins 




hsmd(f 


logrsrmnaufsi 


hlOs 







langsani und ich kauffe progiarnm filr Brilltnfessun- 
■dieFloppy VC 1511, gen isjiii, daamcmen Eltern fiir : 

Das naclists giofie Pro- in Ihrem Geschaf: heJfen schon, 



verwalten, Em Programm 
(Franz HofsiJ 
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i Ftoschhupfen 



En EinUick in das harte Leben 
eines Froscbes: Das bekannte 
Spiel wird hier fur den Spectrum 
vorgestellt. 



Der Br.dE':;lErm ze'.gt sint 
Teic^h mi diei rQt?ii Blatter 

aui denen ein Froscli her- 
uir.hUptt. Fanct er sdne Fl 
gs, verliinden ei das Unt^ 
gehen dei Blatter {sie vn 






31a: 



ji dunnei). Nach 
fnlgrpir-lior Fang 
■dsii dia volistandigen 
v/iede: gezsichnet. 

'rosch ins Wastsr, )sl die 
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iSii 115 



Froschhupfen 
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T HT [ E I T P. n ^ Listing Frosch FortseUungl 
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3malGrami3"n" 
AC — im GrafUtmodus 
OP — im GrafikraoduB 

OF — im GrafOanoduE 
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in- Spiel 




OP 


= W5SS3 









Wkbtige Grafi'kreicheii 



Zeile 100 1 


A - im CraEkmodus 




Zeite 200 3 


A - im Crarnonodus 




Seite3a2 


AC)D-ra3ramjnodus 




ZeiteWa 


AGD - OT Graikraodu- 


im 




Ei?_ '"g"^'^'^''^ 


!^tou''™" 








BE-imGrafikmodu- 










Zeile 34S 








BKE — im GraHbinodus 










Zaile 190C 


3inalGraril.B ■"-SSmilGia 
4iOid r'lafil S "■ 




£ei.B 20DC 3 


A - m GialiknioduB 




Zbi-6 JOBC 


'ImalGmHka r-" 
Small7ra(ikS H 
SnalGiafikB" 




Zei.e 33t 


SiralGrafikE'D 






StralGrafikS H" 
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4 Sehnlte (SprLngl 
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4 Sehritte (Spn.ng) 
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Sprang nac.i Fdege 





SPU5C 


h EuchaciBsse fill 


f,iBge 


fllne HDulme 


frh 


Fio^chhehs 






sh 


Sprunchohe 


fii 






njcgenhohe 
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Purine 
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r,ic---,.HprHlil,l»r 


JC 


Schmengkeits- 




grad 



FuQde vorbei Man hat pro 
1 ^1 drei Runden. Der 
a h iierigksilsgrad 1st von 1 
( hwer) bis S (leicM) wahl- 
b r 

(Andteas Gould) 



Atari-Listings 
gesucht 




^. '^ji,t j& 



Richten Sie Ihre Beslellungen m der Schweiz an: 

y...... .. S"i;^ '^ S 042/22 31 55 
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Der IBM Per.onal Campiit^r 








n ROM Das Spectram Such Spectrum ohnE Grenzen 
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BAS C ahne P Db e B d 3 Ba c oh e P ob eme 

a manlwicklung und Dat nverwallu g Band 4 ft gemena Daleniemaltung 






c-Daehe m ife ge ti 







Pmgrammieren mil d«m CBM sSH 
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Prog mm B GB mt dam VC 20 I" mmnd re 64 





! ^ R NEU B s P g amma ^ 

Pogrammeunfl Tps li VC 20 cBtfl \C20CDnipule 






«" " onim<ioe64-Bucii ^ — in Vorbereitung: 

□ CDmm do G E4 Bu 




1 a 3 B Prag mme u de ^ „ 
I IBM PC ZRR fi"""'"' 



mD ^ E NEU " 

iUlU \ti s B siflieles Commodo a 64 °^^ a °^ ^p elebuch Con modo a 64 
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Suflvda e Sdineliku s CP M 



Soflwa S hneliku s MalMe g Scftuva e Schnellku s dBASE II 






S ftwa B Sch Ilk rs S pa ZA Softwa e Scl ellku s Wo dSta Software-Schnellkurs CP/M 81 
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Woit„„, M..1 NEO ^ fiS C n uW I Jan » 

Sonuare-Schnellku s MuHlplan KJenbal eb AppI II Pa c; 









Poker gegen den VC 20 
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7fi PL=r _=^ff7P T =L-. t::-l-^ ti= 

J FnPR=^-T. FEFDFr FJ fl =i 
1^1 F3Fl»aT07 FEFmiES «iE» I 
: F Si-'T'O 
i ^UPU=M(J^ 
i (H* I II =r' I ^Ht* il 
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Das Programm »Poken< lauft auf 
einem VC 20 mit mindestens 
8 KByte Speichererweitemng. Es 
handelt slch urn ein 
Spiel fur zwd Personen und 
einen Computer, 



7 , IT 12 tl i KIS'4), 



MU lE'T 



Nach der ESngabe von 
Rrm f^ipnhfiint suf rlPTi Bilri- 
schiim ene kurze Spielai.- 
leitung. Die Spieler werden 
aulgefcrden, ihre Nainen 
ejizugeben, d^ese ciilrten 
hSchstens aclit Buchatabe.i 
Icjig sein, Jedet Spieler er- 
hall sir. Aiilaiigskaprlal vojl 
lOOCD Mark. Beide Spieler 
spieien gegen den Conipli- 

den, am Ende siegt cereni- 

ga Spieler, der eji Kaaital 

v^n mindestens 99999 Mark 

Oder dessen Gegne 
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MsTs }ia(. 1 
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2Qd FEl -oPtcL- 
£^n FPHT T 

2:a PPi iT e r? 



B* eif 



24fl RiN" 



I li rtFT 1 



ten beide Epielei Mark, 
aev/innl derVC 20. 

Beide Spieler und der VC 
2D erialien jeweils tiinl 

Spielrnnde werden die e:- 
siOtilfflTtBn der flniRlfiT i]n:l 
des Ccmputers ansye- 
druckt der erste Spieler 
vnrd run aufgefcidert ei- 

Betrag mufi jnindesten^ iO 
Frozeiit ssmas Kapilals be- 
liagen (Erklaturg folgt), 
Moohle der Sp K>lGr pa=sen 
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d 

ifenn em^i del Jpitlei tin 
Eapita] von Mark odei vcn 

Dei Siegei dea Spiels -mid 
3ii5gedriackt, und es wird 
abgsfragi, ob ein weiteres 
Spiel gewiinsdiit wird. 
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Erklarung det 10-nrorent- 
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RE 1 


Ware die Bedinquna, in 
jeder Wattrunde minda- 










d3 P^ FP 






stens .0 Prozeiit des Xapi- 




F P F P 










E E 
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stein sine Ausnahme dar), 
iiicht V3rhande:i, £0 konnten 
cie Spieler in den eisten 




B |- 






drei Wettrunden einen aehr 




P f S 






kleben Betrag ;zu.-n Beispiel 




U i 






1 Kark) ;ei!er., Lm ersi Ji 








cex vierten Wetiruiide, 




4 F ■* 


1 




wet.n sie ihie Sewimidian- 




E EP T 






cen auforund dei aufge- 
cecKten vier Karfen besBsr 




IF W 




*E 


erkennen konneii entschei- 






hh F 


fl ;f fc 1L 1' 


kieien kcnnen, einen hohen 
Bet!:aa zu setzen. Diircli d.e 
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S F *h 












H^ t^bl 










P flNfl 
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;^ t S !■ K 
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350 GOTO160 9 


amms »Poker.< 


TOm Computer geordne 


^ k m de 




1909 PORJ-iTOE 


(Fnrtsi^lrungl 


und nach Ldsoliei des Bild 


a e t 


«...„.,._ 




fiife. 123 



124 



t E 


a D 4:jTHENKT=KT<:0): 30103645 


fl R 4iTHEtiKT=KT(43:jOT0364B 


H E T 


b KtN «H 


JbB@ [i-FlS(0.J=H4<1;RNi)fiJU.)-riS'..^^HHDHt<i;=P4'.o;flNDfii';3)=Fl$(4>THEHSW=3?+KT(0):SWJ= 


"FLLiSH'^: RETURN 


sere reh strright 


3688 FCRI=ST03:IFKT<!?=KT(:+l)+-iTHEN[€^T:SiJ=3HK(3> SNS=^'STRRIGHT'' :RETURN 


3693 FOR 1=3702 


3699 REM BRILLIWG 


3700 IF<Ta)''KT(i+I>RNIik"(:)=t<Ta+2)T[-EfiSw=23-(-KT'::VSW$='^i]RILLiNG'':RETiJRri 


3710 MExiT 


3728 RE1 2 PflRRE 


373S IFH;T<e?=KT<i:ifiHIiKTi:a:.=KTf:350RK:Tr:e;=KTa>fiNBKT<3:i=KTC4:.THEi^f;T=KT':3):GC-037eS 


3-4S IFKT<l>=KT(2>fiNIiK-(3>=KT(4>THENKT=t':T.;i> ■50103763 


3'5S 30rG37?e 


3760 5W=I5+KT:SWS=''2 FflfiRE'' : RETURN 


3'70 REM I Pmp. 


3-^Q Frp- P—' 
e 

fl0 


fi 


(S 


,,ffi* i^ isf SET ^***t**#***#** 


3 

EKOMMEK. • 


SIE fliJFGE-": 


E MIHyESTEHS" 


E EIrf. " 


P E 


S 


E E E S BLICHSTFi-KH 


E B$ 





5500 F0KEL;i5 


5510 FORj=;38Ti:23e;TSP4:FORM=iTO2]0;TEP2:PC<E_+i. .1-103 


5520 F0KET:5,.('1:FOh:Ml=lT02:NE;":T 


55-^0 HEVJM I FOKEL-' ^= 


554n E 


70 R 


9I3P10 n 


91 F IIBiiiiiilli ii 3 ai T P RH 


100 Ofi $ 


130 3 np $ 


i0g«o 4 t 


10 tiB a $ p 


10 8 FO a s * E PH 


10 d f J E R 





& 125 





Caverns in Mountain 








le REn mnm-/fm-ifmfm%i^mmmm.*m.mm 


130 IiINPNa8.4> 




11 REM * 


». 


140 iiiniTt': 160 




12 REM * C-flVERr 


Z IH MDL^JTfllH * 


150 IiIMIN(16.£> 




13 REM * 


* 


160 irniccuas) 




14 REM * Fl ORflPHIC: flDv'EHTUfiE * 


170 RESTORE 




15 REH * 




175 HFf="DER DRRCFE WIRD 




16 REM * URITTEH 


EV THO'^flS WERNER * 


FREUt-JD.ICH LNI FOLGT DIR" 




17 REH * 




ISe DR:-0 




18 REri * i;i:.: 13 


S3 EV -^.IWISLh 1 * 


iy« HP=k; 




19 REM * 




200 F0RI=1T013 




20 REM *mmm*m%i^'>fmm*mn*mmwm:km 


SIB nCRIirNd.l? ■ 




21 REM * 


* 


2U RERHPNCL2) ■ 




22 REM * COHVERTEIi FOR THE CEM fi4 * 


212 RERIIPNa-3:' M 




23 REM * 


*■ 


213 REREPN';L4) ^ 




24 REM * EV fiLEKFIHDER KHOGP « 


2"20 NE)<T M 




2S RtM * 




230 F0RI = lTCil6 ■ 




26 REM * <C> 1983 


5V RRI3T030FT IHC. w 


240 RERinTJcr?.. iN<i,n,. ih;i.2:' M 




2? RCM -* 




2Z'Z NEKT 1 




2S REM * INTERNRTIOHRL *^ 


260 Fi:iRI = lT015 




29 REM * 


. 


270 PERUCDja^ i 11 




m REH S*****!****!**************!*!******* 


280 NE^T 1 ■ 




//I cte/- latzten 


290 FO!;ES3289,0,pOKE53281.0 


Ausgabe haben 


390 PRINT'TliC R V E R N S IN M IJ H T H I MS 
320 PRINT^WRITTEN BV I'HOHHS WERMERM & 
330 PRINT" ';C) 1983, BV KIWISOFTW L 
350 PRINT"UILL(;onMEN FIBENTEURER ! « | 
35S PRIHT"]]U MUSST EIN HQEHLEHSVSTEn ERKUNDEN.:* 


wir unser erstes 


Abenteuerspiel 


veroffentHcht. 


37'S PRIMT"FIHDE EIHETH lyFPBORnFHEN SCHftTZiW 


3Se RRINT"I)IE HOEHLE. IH DER EU IUCH BEF1NDE3T:S 


nCaverns in 


390 PRINT"1JIRD JEWEILS I!1 QUERSCHWnT DRRQE3TELLT. 


Mountaintf ist 


L-!93 Fh:iNT""!!M >: 'RETURU' DRUECKEN^ 
396 GETR*:iFfl*=""THEN39e 


phe^nfaHc oin 


400 PRINT":iEIN 'X' HM 50DEH BEEEUTET, DOS? 5ICHW 






410 PRIHT'TOPT EIN ODER 1EHRERE GEOEHSTflENIiE« 




Spiel BUS dieser 


430 PRINT"EEFINDEN, DU GIBST 2I_1ERST E:N KOMMRWDOM 




Kategorie und 


4:?a PRINT"IM IMPERRTIV EIN UHI TRNHCH DFIS EEFEHLS- 
4413 PRIMT"kORT WIE Z.E. :« 


doch wieder 


450 P'?IMT"EEFEHL~>? OEHEW - 


etwas anders. 


460 PRINT"WOHirf? LINKS* m 
470 PRlNfEINirjE RNDERE BEFEHLE SIND Z.E. SFR1CH,IJ P 


In finpr dpr 


480 PfINT"SCHHIl, LEGE RB. STnp. INVENTURM M; 




nachsten Aus 


4 PRINT RI HT H EH LINK RECHTS, OBEH, UNTENSI m 
500 PRINT KM RETJRN DRUECKEN5 H 




gaben warden 


5ia nETR* IFR* THEN 10 "^ 
30 PRINT TIE EEFINEEN I H IM EINOfiNG DESiSI 5,, 




wir e/ne An 


40 PFINT H EHLEN TEM fl 




lettung geben 


r T J ILF hi m 1 EFfS'HMETIET. ..-pl 
F Ff IT 




wie Aben 


II 1 

Ffl, Listing des 




teuerspiele 






selbst erstellt 


I 1 THFNJ "Caverns in Mountain'! 




. 


1 1 T HllMI 

IT FFIMT t»ll 1 Til j-.5>"l "-NEXT 






11 nvnmii 

1 F THFW 

IT THE 1 Vilin /fatStV /)!1II1LI I 






1 F 4 TH H 

ir I WIT iimniu uBmi/ /.rtiiiii/ ,.■■ 






1 IFF I F TH N ^ 
n 1 JT I 1 T £ 1 __™_iiiiiii j«ii m m m sar -' 




.26 'itM/;^;! 


ALS^rbf. Iv.dizigM 



— ein Abenteuerspiel- 



Hohlenabenteuer 



_ai 1! m ID 91 tsiBir 



I INT -iraWIiiiiPHI IFIF I H:HPRIHT"IK" 

I HI liiEI IDI- 



I IT T I H ] tiL^tmm n 

II MHC 1 

F rn 1 I np PIN .i) 

I ^ l-lFTHENPFnT R 

II II i l-F nii 1 1 flFTHEIlPFll-IT";>^lt" 

IF IN I HFTHEMFFINT m 
IF IN 4 I iFfHEIIFriNT 

iriN 1 HhrHLiifiiiT tuni inmBBi!— 
I FiMr -ijuiiinijii 



I FIN 

1 IFFF 1 [H \\U LF 1 

IFir 4HNIHI IN 1 1 IHEtU C 
IFIF 4TIIEH4 

II F T EEFEHL HX 
i I FFTf HJ 4 

4 h F 1 ir I 

41 IFLEFTi If 4 L FT* J ! 4 THEN 1 450 

4 NE T 

4 FFIMT IJH I H FNNC DIE EN lEFEHL NICHTI 

44 T 1 

4 H IFI ITHEN 5r 

4 IFI THEN1'^4C 

4 UPIIT WH WILL T IW t EHMEH Ht 

4 UB4rc 

■13 IFIM RFFlNritJ THEHIN ■ D^-l : QOTO^^^atJ 

IM IFIN ITHEH FIHT ! H f HNN IHS NICHT NEHMEN! 

IFIN HFFHEnFFirT I H EHE DFI5 HIER NILHT! 

H TOl CI 
40 IFI NII TH HI 

n IhFNT Ufi HI- 

r III4 m 

n IFIN I ITHEHPfill r I H TFH E ERS HICHT!* -GOTC 

n 11 1 HF 
M IFHF 1=;HNI 1 THEMIH 1 IN 13.1.>=0 

1 IFFIP RNI 1 TH NIH 1 1 IN 4.I>-Ei 

TD4 PI 
IFI 4THEN1 1 
4 FRIHT WFl tJILL T I FN FPI H nir:H FiM?^ ! ' 

IhFUTHt 
FFINT 1 \ 
« FFINT Hf 
IFM? Ht1 HLH HflHF 1 HNIIF THEHD^=:i ^PPIMDFJ 



H NFFINT N FF 



heuie ein Beispisl Kir sin ga- 
tes Abenteueispid isl. Ad- 
ventjreland. 

Drrl wirH riem Spieler der 
Ort, an dem et sich gerade 
bafindel mv Worten be- 
schnelren und fle. Compu- 
ier erwarlet dann eine Eir.- 
gabe, die dem Coinpjter 
b f Irl 1! a d Sp' 



u d 

AbB 




e T 


be 




s cht c 


■^ h 




en/ af 


rtb 




f e Be e n 


afil-fi-b 


au r" "lu 






h us 












Jefiniticn erfiillt 






Ort 




rasickderAdven- 




befcidet. niclit mil" mil 


V^or 








■*l|r| 


3e3G:-ii:ieben.. 


ITI 








,C.n 




habe ich 


uersuciil, dies mit 


graflsch 


ainfacihaci MilLeli. 



r-m i=& Siieip n 
a;hlieBend nadi einem paj- 
senden Bezugswor, Der 
Compute: reacieil dera Be- 

enl£prpfhpnd. Dieses Spiel 
zielt niLh all Wiuretlek e 
Eb, BOndTn -eilangt sJirn 
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Hvblmabsnteuei Commodore 64 








175 
1761 


MEINEN RPPETIT VERLGREK !" ■00-^0:370 

IFINa2.. !v::--lTHEMPRIUT"ICH TRflGE NICHTJ ZJ E'iSEN EEI ri'P ' " ■ r;pT1 J 370 

PF';!NT"i:i}:! 

^T':!iT"rii-t'iPF.. nnnPF"! 

"■■■■■" ■■■'!!;:! - ES SCHIIECKTE KOSSTLXH! 

■ N13I0 

. MiLLST Bu r:[:iriEH";p* 

■ :flPRNIlIH'-:/M>';>-lTHFMPPTHT"ir.H ;5EHE IlfiS HIER HICHT 1 " : 30T0137(_' 

■ -Ff;IHT"NICHTS PHS3IERTI ' :GCrOi3^0 


• 




lii5i[ 


': 1 .nt.h )97La 

ppi.m;"liki 

/HPIJT"I=IE&P MILL''iT DU LIIPKLICI- FUFHCiEREN" :fiS 
IFR*-".rFl"THEHPRIN-'"flLIF .JIEICRSEHEN ' " .Efiri 






li»3C 


UU 1 LI t'J'D'J 

[F:[;:>3THEr.2r'?'fi 

IN'FUT"HflS NILL'-T Jill riFF-HEN"'HJ 

rirr" 1 iT^.Ti'^ri 






;:r;iir 


jjii_i jiJ_ii:^'tU'1iix,i 

iFiN'':-:. i'.'-.::Fi-iUTn i -iti-eiffimt i h ehe ih hiep \m\r ifTni370 
rr;: "i.vniiTi;-:: hni -^the if^" jMr i-i tii ht lhl hepli h* nyni ^m 
■ri--riPFiHT UH l-HfM DIE n EF Nl HT EFFUBJI rrrni 7ri 
: ■■ :-lThtE!IFMMT irn 1 mEE 1 EIICH i HL IEj EL r.lTr "Ci 

r:!i;]170 
■ ■■ ■■iOLL ICH 3EHEjEH";F$ 

■■■,.flPflNIrlN'.,;M;iG-lTFErF'RINT"K.H SEHE DRS H]ER NICHTI ' ' 3010137? 
,-,, ■-ii:.p:-,=4np:':-S-^HEHPR[NT"HRHFHFf 3EI MIGHT LFIECHERLICH! " ■ CiOTOi:370 
i-",\:':''j"^HENP'^'IHT"li::H SCHHI-FE ES NICHT! " M3(;iTLn370 






iL.'O 


L.Qif-H-'z.GG 

IF1,-::..11THEN£270 

rRIHT"nK! 

PRIMT"IiU TRFE03T WA ^I-I-Jfl 






l:22i 


FOPI-lTOlii 

if; II' 1.. 1 ■=--=-lTHENPRlNT''- •'mi\-iXllt\\> .■T'i-'.'r-YM. 






^;i 


'if :--JTME|.F'PINT"tJICHTS! 






2i8C 

2395 
23 it 
£320 
23Z1 


JFI;: i2THEH2370 
INPUT"|.ii:iHIN".:Ff): 
!FRi;>"LIHK£''flHDI-l$<>''ReCHTS"RHI)RS<::'''OEEH''RhD=)$<>''IJHTEH''IHEH23l0 

i:iOTi:i232e 

PRIKT"ICH KENHE IiIE:5E RICHTUHG RIGHT 1 " ■0010070 

IFRP=2RHDR$="RECHTS"flHmH(l.. l)=2THEHPR:NT"3rj=;T 1ST PELS! " ■00101379 
IFFlP=4RHDRi=^"LIHKS:"Ftr(DIMf2,. l.'=4THENPF;irW"I]i:iRT I3T EINE KRIS-RLLMFfUER ! " : GOTO 






2rA 


IFHP=t:RMIiRir="l.'RlFM"HRl!rN'. ■■;,.! -f:;THpMPPnn-M:ii;iP:T IST EINE FFILL':"UER! " :GOTO1370 
IFflP-GRRIiHiT^--'. 'Ill ■ ■ M'! 'ij! ■! ■ .-ilrr-! PI-' f 1 ■ ' '■ DURT IST EINE SCHLflNGE! " : GOTO1S70 
irnF'^lOFllirjf- ■■■■■:.,■ , ■!! ■IiriRT TST EIRE rlRRMORTIJEE!":GOT01 








11" 11" ■ .:i'i| ':!■ . ■■ . "i ,IJ -■[ ■■::;: rl' /III -- ' ■'FP-ITS"; THEI-12327 

Usims dus 

■ :nT-'(JHTrM'nNDIR<Si,, 1 ■ -l-^T]-IE[i233i:r ..Ceuems /n OTm,/.!a;^„ 

IFarlSBtaingl 

■ --"'y--' iiT!!-'' v-vr-- :!:'.r!-:!.vv:7i;i: tixfen aEHBll " :MTO1370 
'■■ ■ ■ ' ■: ■ : ■ ■. - " ni 11EP-0TRENL':3:33 
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'Commodore 64 






Hohienabenteuer 
















F IV 


T 
L it. H J 


T '^ 












1 T F f 






' 












T \ 

TFl 










]'^TH[ 

■■ F H* 

4F F T { -^r [1 IH S I HT 

l\\ [ (I T Lh HFFLI »- LT 

1 


1 




T f t 








4 h!1 fL-f 
1 1 


1 




F b 
«i r d q ur A. 

121 u e-i d , 








1 

L F 
f L Li 

H HE r 
4 P FF i- 4J 






ids F jicjnm i '^ 

eiL "t^n B \^ 

e b ti-h J r B= 

on 1-pn *\U!, 

FELM 






4 


T I FT 






■i n 








hEMFFIH H F E tl F h 
IH If 1 I 


C tL L 




Th -n^ //" c 






EF \'\ I iFFF 11 








4 hh E 
4 \- 


Fi_i t T rr cf- r FT n 

T II F E 




ffareras 








JF 




I 


T IT EUn !1tJ 

t 1 CUE 

4EE TL FEP 






.„..,„..„ 






^S&^ \2£ 





) IcLen &i° dpra 04J)-v'id.&r 



1 00 Aotfags lusser 
die Blockade beslat gen 



130 iMi& 



pfu> 









ist' 



kannt, Die Abiage, olj er 
ijoch voihanden ist Oder 
iii^ht insntiett -.hh lirije- 
e•nandorBo^l^lm^ng■^p'^ 
I^C'icheiiwertei ("OFEEN fi 






1 36'«i Li 28tL t 



i-h 



Ca 



Katastrophe sorgt 
fur Abwechslung 

nt iidit aUo" :u olatt 
A lit I't aii;h erne \ aia 
phe tjingeplcut W=iin 

elji auf den Sleuetcom- 



1 Fall gibt 
bf. natuili^h I euiK Finite 

Ilach i=di-m Dui hgaixj 
\ lid 313 ITiactma m ±ilLh- 
Etehenlei Tahellen emye- 
tracpn unrt aii ii-m Bild- 
s ham darjfst=llt 

Si hPrliUi nuchte d^r ei- 
!(= udtr oiidie- Pi^qiiin- 

i Kennlnis'!'' 






i:dit n 



gerai 



fpasser 



11 gesclieiiei 
, Urn 6 



,M30 



folgende 

ie bode gewahlt: Die 

G dspieiaaclie ist PAPER 

NK 1 = ATTR 3, Die We- 

g s nd als voile FlSchen in 

INJ- I geschrieben (ATTR 

Die Ent5theidiiii3 fit 

d p ■pielfigurei, ab ein Feld 

Uugt. das betrelen wer- 

den darf oder nicht, crien- 

ir.ieger, dea 



ireff nd 



u ddd hi 



nit eiQoetifpten Fiogrdti- 
rjeii zufiieiisn qeben Dei- 
ralbsoniiei dit liBlUiM- 
der'ingen \vichtige:i Pro- 

werdea: 

I, Um die Eingabsn zu ver- 
kiirren, kann ajf dat Eintip- 
pen der Ei-!auten:ngen uer- 
achtet w=rdc!j, Dacu :iiu3 
sendieZ9iiEnSn0bia5760 
gesiricheQ und die Zeile 
El 60 - PAUSE eligefUgt 
werdeQ. [Wem das Einlip- 

sam isl, kann beim Autcr flii 
10 Ma;k das Proaiaimn auf 
Kasjette erhalien.l 
£, Der Zeilfaktor kann vera:i- 



= Fpld Der Eteuer- cder weniger Zsit zur Vetfu- 



h nATTRiMPERl.lNKT) 

ge e chnsi imi 1 wird sonrit 

n Isn =piPlIlgnen nlctlt 

Is erbotenee Gebiet er- 



le S093 die 3 grSBer (man 
hat weniger Zeit) odsr klei- 
r.er (man hat melii Zeit) wer- 
den. Abel Achtung: Dnrch 



SnllB 






:\ 




llP^- ■ 


= F 


e:t 


BK 






^^ 


^^^^^^^■j^H 


= 


F 
LET 


" " I ." ' 




EIne Spinne ist gefangeii und schon erscheint eine ineiterE 


Bi 




Zeilen Erklarunj 

500 bis 370 Automatijclie aeuerung de- Spinne 
13001.131360 Grafil! Laboiatonuri - 1 ol «s; Schwierig- 

2600 bis 2330 Pu.iHDer6clmuiig 




300nbis3220 Ei:gebmsali=Len 

4(100bis40i0 UDG Scmne Kuoel Comcmei 


Lsfng 




jamm Ffu-Spnne 










3 REM ^ "PFUX SPIUNE" !l 

a P) EM SB IE 




„■■■;,:?" c",;'.;s; °"' "'■'■" " 



%i 131 




132 .jaSfi, 



I » bin 



I »Pfiii-Spinne« IFoi 
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gende And= n =n r 



iuHhOsg 



Spielerisches 

und Lehrr&ches 

zum Spectrum 

Zwei scbmale neue Bande zum 

Spectrum haben wir fur Sie 

durchgeblatterL Eines der Bucher 

enthSIt 13 Spielprogrammc 

in Basic, das andere befa&t sich 

mit der Programmierung in 

Masctiinencode 



Welche 
Bucher sind 
am besten^ 



Das sohnialere der bei- 


programme 1 die 


den Btchsr heiBl .Spele ir.it 


nur DemoGtiarak 


dem ^ecfnimi, lat 49 Sei- 


z=ii Die aieben 


len, Btammt von Mart.D 


thematiscli bunt 


Wren-Hilton und ist aus dem 


2wei dawon diiif 


Enslisclien uberselzi. Im 


gmell nemien: . 


Vorwort wird dem Lgset — 


und iStuntfahrsr 


im doppslten Wortsinn — 




weispracheni, daS ilitn das 


ting des brcschi 


Buch vergnflgl:clie Stunden 


Chens fallen die 


mit de: leindrijcklclien Ma- 


mit farbigen Bild 


gch;neH tereiteii ivird; ibe- 


pos:tn' aut. Wen 


eindj:uctend« itt dieser 




{Tiehrmalige) Verspre^her 


stings, Dls Vor 


nioht. Die restlictien Tesre 


y/urden mit ein 


smd allerdings sorgfalliger 


borizontalen Sp 




der typischen 


AuSei 13 Piuyiaiiuaeu 


Schrilt ausgedn 


wird den. Leser leider nic.it 


cUO.T mit def typ 


vIrI fiJT Keinen iSpHCtruni ge- 




boten, keitis Tips und keirie 


duroh rngl 


Erlauterungen zu Program- 


Scliwarzung Hij 


miertenhnilcen. Kur jedem 




der Programme selber ist 


richt in der Fom 


ein kurjer Begleit:ext beige- 


gshen wercen. 


geben. Desser Umfang be- 


BUdschn-m ode 


tragt im Mittel eine halbe 


Drucker erschi= 


Seite. Man kann damit zu- 


dew als Komb 


lectitlsnimen, wenn man 


mehreren Buch 


ooh^n oin vror.ig titer don 


cradicint doa Gt 


Spgctruir. Eescheid weiB, 


der .a.-Taste, 


EegrUflenawer; AlJe Pro- 


men nnt der C. 


gtamme srad laut Aulor auf 


Tas-e erreic.ii wi- 


der 4e-KByte- unc i6-K3¥t=- 




Veision de= Ep tu 




fahig. 




Von den 13 Pi -mm 




l;ann man woli 




echte Spiele 




Einac/iteansnn A 




senveiwaltting u d 




teres Monitcrpro B 




den restlictien 




sicii mn selr k C af 





mm, 135 



I les Autors Guido 



-QHoCTiiIiJ 

ijT^ " fj, Neben einer Reihe von 

VGrSpiGilGi Tips- und Tricks-Neuerschei- 
Tl QQ/yiA """1^" ^"'^ T^l 99/4A 1st jetzt 
1 1 <JiJ/^r\ auch em Spielebuch erschienen 



Mathematik fiir 
den PC 1271 

Unterhaltsames und wissen- 
scbaftSch AnspruchsvoBes fur 
den Sharp PC 1211. 



Versiaiidn.s 
Fiinkt.onsweise des Ta- 
ichencompaters P3 121! 
i/sn Slian^ Iragt der Band 

PCiail.weniglei Dc=i L= 

liinsicht keinen Li-inPflekl 
erhoEfen Das binl" \si mit 
seinen IJ Fiogrdmin;ii uid 
75 3eiten vielrr.f hr 9uf dio al 
gorilhtnkcte L'suij /on 
Problemen gehjb&ii=n ma 
thsmslisohen AjispruLht 
ausg ai 3r 



de: Echro- 
dinger-Glei^tiuna), 

Einige der Lisliiigs sind 
Leidei mit dam winzigen Ma- 
Uiiidrjcker CE-122 eiBtellt 
and leprografisch fiir dsn 



''Is Fazit bleibt. Wer e 
=rveiter-e5 Csdienjnc 
:iaidbuch till ; 



^■I^WjTtJiii^ Patenter Bit/igdrucker 

H^t^^*"^^ aus der Schrottkiste - 

P^^^^ Telexapparat fur ZX81 

Bask: auf Commodorp 'K -j Y 1'°^ " 

64 One 1 und ^ ^ " ^^ 

Spectrum ^ 

(Ausca -t; d ha.turi3 

Foljrand E 



Tic 



Oric- aE E 
FALSE 1 T F 






bedient wer 
He Losjngs- 
rnan moclite 



II 



L6 



Software-Test 



Games Designer: 
Entwerfen Siej'etzt 
Ihre eigenen Spiele 

Nach einigem Sparen s/nd S/e end/ich stolzer 
Besitzer eines Heimcomputers ge warden. 
Anfangs haben Sie sich mit dem Gerat ver- 
traut gemacht und sogar ein wenig Basic 
ge/ernt. Zur Unterhaltung tragen ein oder 
zwei gekaufte Spielprogramme bei. Doch die 
ersten Versuclie, selber etwas Sinnvolles zu 
programmieren, enden meist kiaglich und 
sind eher entmutigend. Kommt Ihnen diese 
Gescbicfite befonnt vor? l\/!6chten Sie aucfi 
mat eigene Arl<adespiele entwickeln? Wenn 
Sie Besitzer eines Spectrum (43 KByte) sind, 
dann konnen S/e diesen Wunscb mit Hiife 
eines Programms namens »Games Designers 
von Quicksilva, mit dem es aucb einem Com- 
putertaien mogficb sein soli, eigene spannen- 
de Spiele zu scbreiben, verwirk/icben. 




Nach. dem. Laden des Programms 
erscheint folgendes Menii; 
1, Spiei spielen 
'Z. Neues tipiel walilen 

3. Sprites andern 

4. Anordnung 

5. Eewegung 

e. Anoriffswpllen 

7, Von Band laden 

f. Auf Band speichera 

Mit der Option a) kann man eines 
von aoht solion vargegebenen 
Spielen atiwahlen. Ein aelbstent- 
Viiickeltes Spiel kommt carni an die 
Stelle einee dieser acht 3e spiel- 
programme und kann mil den Op- 
t.onen 7} und 8) auf Band gespei- 
chert und v/ieder celaden werden. 
Hier ist sclior. ein groBer Nactiteil 
des Games Designer zu eikennen, 
Ein vom Benutzer selbst ceschrie- 
benes Progranun kann n.e allein 
gespiell wsrden. Es muS imner 
ers: der Games Designer und da- 
nacli nooh das eigere Spiel gela- 
den werden. Gespielt werden kann 
ea doiui (wdlJweiiB duah mil Joi*- 
stick) duroh Crucken der Taste i>l«. 

IVtan hann fur ssin Spiel zwi- 

schen 4 Arkade-Spieltypen 

wSftlen 

Mit Hilfe der iibngen Optionen 3] 
bis 6) kann man nun sein eigeries 
Spiei entwickeln. Zuersi wire wotil 
amivoUcrvi'clac die Anardnung 
festgslegt. Hier kann man zwischen 
vie: Aikade-Spieltypen wahlen: In- 
vadeis, Asteroids, Scramble, Ber- 
serk. Bei Invaders stelit sun Bei- 



Spielfeicraiid urd kann nur seiticli 
hin und her gefih"en werden. Eei 
Asteroids dagegen 1st eine 3e"jve- 
gung in alls acht Eic.ifungen mog- 
lich. Perner kann der Benutzer die 
Voider- und Hinteigrundfarbe und 
— mit Hiife ernes recht koraforta- 
blen Tongenerators — die A'er- 
schiedenen Schiifi- und CKplosions- 
gerausclie festlegen, die abei doch 



alle' 



h Wir 



litipr- 



dies sir.d Sternclien als Hinter- 
gnmd ir.oglidi, imd man muB sicli 
entsclieiden, ob der Spieler mil der 
Feueriaste eine Rakete abschieBt 
odei das SijliutiiCiliild aktivieit. Bei- 
des zusammen in einem Spiel istlei- 
der n.cht moglich 

Nachdem so der Grundrili fest- 
gelegt ist, werden nun die Fein.iei- 
ten angegeben, Uber die Option 6) 
konnen die einzelnen Angrilfswel- 
len delliieil weioeu. Davuu sind 
bis zu acht verschiedene moglich, 
die beliebig aufernander lolgeii 
konnen. Fiir jede Welle muB die 
Geschwjicigkeit {sclineli Oder 
langsam), die AnzaM der Aliens auf 
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dem Bildschmr. (4 odei 8), die ma- 
ximale Arj^ahl der Angreifer und 
die Punkte pro abgeschossenem 
Feind einsegebei] wraiden. Die Be- 
wegunssmustei ;e Angiiffswelle 
warden m;t Hilfe cer Option S) defi- 
niert, Hieriiei wiid iiA Fcirii uuii Eiili- 
lenketlen die Richtungsanderuiig 
der Alier.e ar.gsgebsii, die auf 
Wunsch audi Bainben weden, Eine 
Linie zeigl die aktuelle Bewecung 
an ur.d yeiar.sctiaiilicht so den 2ati- 
lencode, Die HandhabLmg dieser 
Option ist dadurcti celativ einfacii 
und milconpjziart, 

Der Eenutscr kann wahlcn, ob al- 
le Alieris pre Angriffswelle auf ein- 
mal erscheir.er, und ot sie gleiche 
Oder verscliiedene Startpositionen 
haben sollen. 

Ja5 woM schonste Feature des 
Games Dssigner is: die Mdglich- 
keit, die Angredfcc lebcndig si; gc 
stalten. Dazu werden von einem 
Rlieiityrj Yier ahnlich aussehende 
Sprites (sielis unten] definiert, die 
dann wahrend der Bewegung der 
Reihe nach wechseln. 

Die ^riles — das sind aus einer 

Mongo von ^iirzclncn Punlctcn bo 

stehende Zeictien, die sich Tiber 

den Bildschirm bewagen (zuin Bei- 

spiel Ralceten, Raumschiffe ,-.) — 

kijnnen iibei die Option 3) mit Hilfe 

enes Zeicliengeneiaiors defniert 

werder., Der augenblickliche Zii- 

stand ist dabei jederzeit su selien; 

die Zeichenfarbe kann frei gewaMt 

d E ind \ ' 32 verschis- 

p m iie abei alle 

ill St qI h ^sn. So ist fiir 

A xnf en nur ein 

A T3 jedoch »be- 

D e Sprites ha- 

3 ;: 13 (') Pi- 

"si ilieBerd 

M H ae p onenistesal- 

m m nes Arkade- 

ne trgend et- 

w ammierspia- 

di skid gute 

E h la "itwendig, da 

d as 24 Seiieii 

b i^anual in Eng- 

B T tz einer Men- 

k li ikeilen .ia1 dsr 

ar D ch auch viele 

E tu ijn>- c Naciiieiie, 

die sohon vorprogramrnier!en Bei- 
spie^e anschaut. Es isi riclit mcg- 
lich. aiiBer der eigenen Kaaone 
und den Aliens noch irgend glwas 
anderes darzustellen, me zum Bei- 
spie". eine Landsclialt fur e_n lecli- 
tes« Scramble Oder Msuern und 
andOTC Hindcmbsc, wic man sic 
von Space Invaders her kennt. Kei- 
nes djeser beiden Sciele laBt sich 



rait dem Games Designer auch nur 
annaherr.d rea]isiere:i, well man 
zum Beispiel keine Rakelen aufstel- 
len kaim, die plotzlich starten, da 
jedes feindliche Schiff immer m Be- 
wegung sein mui imc es am rech- 
ten Randwiedei au'Lanclil, i^yiuit^s 
den Bildsnhim Ijiks TsilaBt. Es ist 
aucti eine eigentlich so simple Be- 
wegung der Argreifer w.e beim 
sechten* Space Invaders nur 
schwer zu vsrwirklishen , da gleich- 
tleibende Aliens immar neben- be- 
z.eliungs'ffeise (ibereinander ange- 
ordnel sind tmd sowieso nicht mehi 
ols actit von _:hncn am BildECliirm 
Fialz hafcen, Uberd.eskann die Ge- 
sshwindijkeit innerhalb einer An- 
grlEswel.e nicht geandert werden. 
Aulierdem sir.d aire Menge ande- 
rer Funklicnen und Bedingtmcer. 
fest vorgegeben, so daB doch die 
hier entvviokellen Spiolo sicanUcl- 
cleich aussehen. Doch wilrden wei- 
tere Optionendie sowieso schou el- 
was komplizierte und vor alien, 
ziemlich zeitraubende EntvLfickltmc 
vjolii noch weiier erscliweren, so 
dafi im Rahmen des IWoclichen unc 
Vemiinftigeri und Gti den Pieis 
(14,93 Pfimd = zirka 60 Mark) ein 
recht guter KompionilE geftmden 
vjurde. 

Fiir den Programmieianfangei ist 
del Games Designer sicherlich 
recht interessant, doch auch fiir 
diesen, 'ivie fur den fongeschritte- 
ner Hobby-Programraierer zeigen 
i^ich !ar:hnpll die Gren^en aiif iind 
der Reiz daran geht bald verloien, 
Nicht nur deshalb, well die hier ent- 
wickelten Spiele sum alten Eisen 
gehoren und die Spielmotivation — 
auch in Anbetracht der neuen fassi- 
nierenden Spiele, die lauier.d auf 
den Maiid komnSTi — seh- ?r]hnell 
verlorengeht. f^'a. StognitiLer) 
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Grafik-Hardoopy; Bilder einfach. 
ausdrucken fiir Cclotir Genie 
Happy-Computer a/£4, Seite 136 

Leider wurde das Listing ver- 
wechselt, Eei Bedarf schickt Ihnen 
Hr, Holme (Tei, 04^81/6^9;) ein 
koirektes Lis:ing zii. 
Ko"reldur zu »VU[ Ivladdyaskan, 
Happy-Gomputer 2/E4, Seite 96 bis 
t02; 




D In Zeile S043 fehlt der Separator 
";;" nach dem ers ten '"NEXTi" 
□ Der Riickspiungbefehl "SUB- 
KND" mirR mK 7.ei e fifiSV heraiis- 
genommen jnd in eine gesonderte 
zeile geschiieben werden; 
36S7 IF TA >30 THEN CALL MU- 
S:K ;: RESTOP^: 4090 :: CALL TA- 
FEL ., CALJ HCHAR (18,133.33; v. 
CALL VCHAR (30-i-0,3S.3'l) ;; 
= 0+] ■:Tfi-4 
5660 SUBEKD 

660 CALL yiSIERi;VI,TORP) ;; IF 
K=32ANDT >OTHEN CALL TOR- 
PEDO (GR,Vl,r,TORP) 
5T00 SUB V:3I5RlC\'I,TORF) 
3706 CALL KEY(0,K,S) :: IF S=0 OR 
TORP= 1 THEN SUBEXIT 

Daftir sind die Zeilsn 527C und 
B280 ersatzlos zu streichen. 
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Spectrum besita — oline die 
achle »Faibe« V/eiB versteht 
s:ch, Uber den Weil einss 
solchen Zjbehors kann man 

be 

el 

E ii 

hi di in 
E 

E 

Sus5abe3/Maal!e4 






i 


^g^^^^ 


^^ms^^^m \ 


ABC 84 

Biiro-Elektroml^ 
Steir.3 17 

cc computer studio 
81 
Computer Bu^ih- - 
laden 118-121 
Coirpy Shop 78 

Data Becker W/'li 
Dynamics 33/33 

Egclcr 84 

Frdlje 87 

Hofacker 5 

IV/T 85 

lescaks 79 
Jo/soft 86 

KaramarioLs 76 
Karstadt 2 
Kaypro 83 
Klngsoft 77 

Luther Verlag 27 

MCPS 74 
Microcomputer 
Laden 78 

Microsoft ■ 89 

Protscft 75 

Rocs 84 

Scnyo Video 73 
Sinclair 144 
Sueii 74 
Strecker 77 
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EERTIGE PROGRiUVIME AUF KASSETTE 



lekt m Ihrer, Compuier laden tennen. 




TI 93/4A 



QsD 






Sclme&e Haxdcopy fnx den VC 2\ 



I Commodore 64 | von se 



N Commodore 64 y 



Caverns in Mountains 



nd Tiifieh loian. Diesas Ptcgrajn 
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Trickfilm fiir jedermann 

Wir habea ein neuss Grafii-Pro- 
giamm fitr den Apple getestei, mit 
dem man unheur.lich schnell Bewe- 
gung m seine Rguren und Zeich- 
nungen bringen kann. Fazit; Ein 
CoTnpi:tertrickfiInis:iicio zu Haiise. 

Vierfarbplotter 
als Billigdrucker 

Texas InEtrumeiits zielit sic.i aus 
dem Geschaft ml dera TI99/4A zu- 
rlck. Viclc habcn 3ich in dor Ictz 
ten Zeit den Hemiconipu:er sun 
Ausverkaufsp-eis gekauft und ste- 
hen nun vor dem Problem, eir.en 
ebenso preiswerten Drucker 3n- 
den zu nussen. Manclimal ist ein 
ungswohnlisher Weg die bessere 
Losung: Wis man emen biUicen 
CGP-llS-Vi3rfarbp:oHer von Tan- 
dy an den '?I99/4A aiikoppel! ssigl 
unser Bericiit, 

Lernen Sie Ihren 
Spectrum kennen! 

In der mitgeiieferten Basic-Pra- 
grammieranleitung fiir den. Spec- 
trum wild nur kaz auf die Maschi- 
nenspraclie eingegangen. Wir f Jli- 
ren Sie ein in die Details des Z80- 
Frozo£sora und seigen Jir.en, wie 
man Bildschirmsffskte und den 
TongeneratDr programmieTt. 

Listings 

Scheme Spiele; Mit dera Spec- 
tnim konnon Sio Schafe verladen; 
tei Spiedie — fiir den Commodore 
64 - muli mar so flink wie ein= ms- 
xikanische Mans sein; »Sea-Eattiei 
zeigt, daB man schon mit der VC 
yU-Cjruidkcntiguration zu setr an- 
sprechenden Losungen komm.en 

Ferner ijoj'paintingt hcx;liaii;lo- 
Rfjniie Clrafik mit Jn/stiak und Com- 
modore 64 iir.d viele andere Pro- 
gramme. 

Tips und Tricks fiir 
6001800 XL 




'Modern fiir 
Jerfer/nann 



^* ■'■"«e/ns fur 



'^^ Wir hah ^^'^'-' Com 
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^LE WEGE 


FUHREN / 


\ZU SINCLAlk — /ibtK./. 

... der sicherste weg einen SIN- drei Oktaven. Bedienungsfreund- SINCLAIR ZX 81 -einerdererfolq- /■ 
CLAIR 2XS1 Oder SINCLAIR zx SPEC- liche rdjtatur mit no Tipotasien. reicnsten personai-ccmpuCer cfer / 
TRUM zu ksufen und dann auch Ho:hauflosendeCr3Fikdurch 256 Welt,jetztfijreinenBruohteiider / 
wirkiich zugenleBertistderweg Punkte waagrecht und i32sonk- Summe zu haben die vergleich- / 

zumSinciair-Fachhaniller,vonde- recht und beliebiger Mischung bare computer kcsten- Die Mas- -/ 

nen es uber 300 in der Burdes- von Crafik und Scbrift, LOAD/ senverbreitung dlese^ weltweit/ 
repub!ikgibt.Nurdabekommen SAVE in Hochgeschwindigkeit beliebtien cerates (bisher iiber r 
Sie SINCLAIR mit allemrfachkundi- ProgrammierbarinBASICundMa- Million Kaufen macAt einen seri- 
ge BeratLing, Zubehcr, software schirienspracbe izsoAl. voilig neii sationellen Preis mOgilch \nk\m- > 
und Ore Original-Carantla Nur gestaltetes Kassetter-irterface. ve ein 212-seitiges HandbScn / 
beim SINCUIfi FaclhandlGr sind ,-ip„rhai«n5,,rhn,,rh«r,,n^=r=n Netzteil und alle^nscl^ljss^ Da- /- 
siegutaufgenoben-garanQ-ert! SS^rter FaJnnfflern die beiwrrdamGer£tselbsta^icnts / 
Sinclair ZK Specfrum - der Hsim- unentbehrlichen deutschen Ori- ?|i"'' cj^'^j^^^^"??!^^^ cT,,^iS'?hi?J / 
computer, der das wunderbare giral-HanObiJclier ?j jeOem Ce- l^f}^-^l'l?^}^M^'^ I'^^^^'^^-^W 
letstet: ein Kleirrechner, :1f=r rs rat und Sie erhalten nicht nur t^?i^'^l° ^ //,^°.^^^„?I'^^^^^^^^ / 
auf seine Weise mit einem rich- elnenComputermitZukunft.son- ,J^h2;, wi^ l;,^™r,°fri^6 / 
tigen croGrechner aufnehnien dern auch eine Aniage mit fast ^nl^n-^ J?^^^" ;:^''^^'d^JP /< 
kann.MatnemaciscneFunktlonen unbegrenzten Ausbaumoglich- ^^p^Sl?Q^r?lir r™^l ""'^ - 
und Operationen wie bei groGen keiten, Der ZX spectrum i5t ein ,,^n7, '? ,, 'h nrr!!^ .?If "^^^^^ > 
Profl-Ceraten. a-belieOig einseti- Cerat, das seinem Namen Elire ^f^^^^ ^ilil!^? -^'^!'1«^^' ""^^"^^^ ^ 
bare Farben fur border- und Hin- macht: das Spektrum von Spec- '^'^^''ribiercen -acnnanaiern. 

tprorunfi RFFP-lff^mmanrinc lihor friim roirhl- nncurJii-H (*j-\i(-i - i . ., 
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